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W SPRZEDAŻY RÓWNIEŻ 




5AGA Icewind Dale 

W sklepach od maja 































































































PRCTESjgNALIJń f-t.żr A 
dĘZYKOWft i DYS7nTiłUŁ Ł A .V r 




: 35 znanych licencjonowanych samochodów do wyboru, rrun, Aston 
Martin, Jaguar XJ220, Ford Mustang GT H Mitsubishi 3000 GT t Mitsubishi 
EVO 7. Subaru Impreza WRX ABT-Audi TT-R. Opel Astra V3 Coupe, 
AMG-Mercedes CLK 

Nowy świetny engine gry zapewniający realistyczne efekty wizualne, 
bardzo płynną animację i niesamowicie spektakularne kraksy 


: Bardzo szczegółowy i realistyczny system zniszczeń 
Fizyka jazdy świetnie oddająca konsekwencje podejmowanych przez 
kierowcy manewrów 

; 31 mistrzostw wraz z 15 różnymi rodzajami zawodów 
Możliwość uczestniczenia w wyścigach z innymi graczami poprzez Internet 
> Stojąca na wysokim poziomie sztuczna inteligencja sterowanych przez 
komputer kierowców 


Wursjn językowa polska 


friinirjra maj 2004 


http://samochodyxdprorojekt.info 


5'"’ flw Cadeawsttws Sohware lm> ted fł]tnJemnstŁTS“] YVsr/$&ie ia-siraejforw, „Coelsmasiers" fes: rajonym znakiem h&itdtewyrn - .m rta CuriwnastBrs. ToCA jTM| ;*stzBęjesiranuaym arakiem iintmL.-.-.r FQCA 

LmteiJ ufywanym zgodnifl z kceocfl, Wnystfae pwoslale^naJii fiantHnwc n-alere prawowitych wtekięish i są tcywgn* zgodne i Besują* Wszysllue prawa tasir/Erdne. Wyłączna riystrybnnpi w Potsce oraz polska wsrsjg językowa CD Pnojrrk-i 
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Szaleni naukowcy zawsze (ąuszą wyprodukować w [a bo 
jakiegoś p^sku«|hfką - o, , na prcvkfąd : takiego jak ten tu 


Świętujemy 


Gdy ponad cztery lata Eemu powsta¬ 
wał CUCK!, wiele osób pukało się 
znacząco w czoła, mówiąc .Kto kupi 
kolejną gazetę o grach?" Kilka 
miesięcy później, gdy zapadła decyzja 
o regularnym wydawaniu pisma, nie¬ 
dowiarkowie prorokowali nam nie wię 
cej jak kilka miesięcy istnienia. Później 
jeszcze wiele razy mogliśmy usłyszeć, 
jak to konkurencyjne tytuły (obecnie 
spoczywające w spokoju] rozniosą nas 
ne strzępy I w ten oto sposób 
^obchodzimy.,. 

CZWARTE URODZINY! 


Zapowiedzi 


\ cją z trzema płytami CD. 
W obu wypadkach znajdziecie 
musi pełną wersję świetnej przygo- 
dńwki GABRIEL KMGHT 3, zaś 
jppKFft na DVD dodatkowo około 2 GB 
™ / najnowszych dem Żeby było 
jeszcze ciekawiej, każde z tych 
wytiaó ma inną okładkę. Ciekawe, 
która bardziej wam się spodoba 
A może podzielicie się z nami swoją 
opinią? Urodziny nie mogłyby się 
obejść bez konkursów i nagrodami, 
A ponieważ wiosna już za oknem, ma¬ 
my dla was 2 wspaniale rowery 
górskie oraz ponad 140 gier do wy¬ 
grania! Poza tym jak zawsze znajdzie¬ 
cie u nas cale mnóstwo przydatnych 
wiadomości, najnowsze recenzje oraz 
zapowiedzi i poradnikj... A więc - ży¬ 
czymy miłej zabawy oraz szczęścia 
w losowaniu nagród 1 Mo. i oczywiście 
wypijcie nasze zdrowie sokiem 
żurawinowym. 


Poradniki 


redakcja 


Czy ten kolo pasuje 
mm do stereotypu 
gangstera??? Oj, chyba 
me bc-ndzo... 


Aby zabłysnąć w nowym SPUN7ER CELL 
będziesz musiał się dobrze skradać 


Black 8, White 2 
SupremaGy 4: Path to Power 
Euro 2004 

Kult. . .. 

Mortyr II . 

Kohan: Kjngs of War 

Harry Potter i więzień Azkabanu 

Dead Man’s Hand 

Shellshock Nam '67 

Western er 

Starmageddon 2 

Nowinki ze świata gier 


Kody . 60 

Poradnik: Splinter Celi: Pandora Tomorrow 62 
Poradnik: Railroad Tycoon 3 70 


► Rozgrywki w Sieci . .. 3£ 

BATTLEFIELD: VIETNAM wciąga cora 2 więcej graczy 
na całym świecie. Może się do nich przyłączysz? 


Zmieniamy wygląd Windows XP cz. 2 
Ekstremalne chłodzenie PC 
Co nowego w komórkach? 

Nowości sprzętowe 
Premiery łonowe 
listy do redakcji 

Rozwiązania konkursów, konkurs SMS 


► FarCry ' 

Piękna kobieta, piękna sceneria, przystojny 
i dzielny mężczyzna. Czego chcieć więcej? 

Oisciples 2: Bunt Elfów ' 

Trainz Railroad Simulator 2004 1 

Railroad Pioneer J 

► Splinter Celi: Pandora Tomorrow - 

Po kilku latach przerwy Sam Fisher powraca 
do gry. I od razu rządzi! 

► Breed. - 

Ile razy można ratować świat? Otóż, wiele ;-] 

Gangland . ! 

k Hidden & Dangerous 2 i 

Wspaniała zabawa w kotka i myszkę przy użyciu broni 

Sacred . . . .! 

Sinbad: legenda siedmiu mórz 
Wanted Guns 
Mini testy 
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Mistrzowie eXtra Klasyki”!!! 





To są nagrody gwarantowane dla każdego! 


Nieograniczona ilość nagród! 


Bez dodatkowych pytań! Bez losowania! 




Szczegółów konkursu szukaj w opakowaniach z grami z serii Nowa eXtra Klasyka 

oraz na stronie www.cdprojekt.info/konkursnxk 


Konkurs trwa oit 8 kwietnia do 30 czerwca 2004 roku ! 
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Nowa eXtra Klasyka!!! 
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Ponadto na DVD: 18 Wheels cf Steel: Across America; Beyond Dlvinity; Conan; kflLswitch; Kurka Wodna 3; Leylines; Nernesis of the Roman Empire; Nitro Family; One Must Feli: Batttegraunds; Saturday 
Night Speedway; Vrrtual U: X2 - The Tnrsat updated demo * Sterowniki: Detonator 56.64 wersja międzynarodowa dla 9x oraz XP; DirectK 9T3b - Filmy: Drurer 3: Lagsters 


T1PS&TRIKS * TJPS&TRIKS * TEP$&rR£I£ • 1TPS&TK1K3 

W grze GABRIEL KNIGHT 3 ukryto całą masę zabawnych 
tekstów, animacji i rysunków. Poniżej przedstawiamy żale * 
dwie kilka z nich. Szczegółowe informacje o najciekaw¬ 
szych „easter eg§s" znajdziecie w Sieci, m,.in. aa stronie 
www.click.pl. 


par ’ Gabriel Kńight 


Ozien 1 HO AM - 12 PM): Kojarzyć Emilio gościa, który 
siedzi w lobby i czyta gazetę? Kliknij na mm, a poznasz jeno 
prawdziwe ja! 


kumpefe Grace Nakimura, Razem rozwiązują zagadkę,,, albo 
i nie rozwiązują. Wszystko w łapkach gracza! 


dyby w twojej szkole pojawił stę koleś nazywający się 
Gabriel Rycerz, z pewnością wyśmiałbyś go w możii- 

jak na czytelnika 


U wie brutalny sposób, Następnie 

CUCKA! przystało - okazałbyś mc serce i zasugero¬ 
wał zmianę nazwiska. Tymczasem sprawa jest dosyć poważna. 
Rodzice gościa z pewnością byli fanami znanej przygodówkowej 
serii GABRIEL KNIGHT i to właśnie ng jej cześć tak strasznie 
u nieszczęśliwi Er swego syna, 

Gabriel jest detektywem, specjalizującym się w sprawach, 
w których maczały palce siły nadprzyrodzone. W GABRIEL 
KNIGHT 3 trafia na książęcy dwór. Syn arystokraty został bo¬ 
wiem związany zaklęciem z potężnymi wampirami i jego rodzi¬ 
ce boją stę, że może zniknąć. Już pierwszej nocy okazuje się, 
że ich strach nie miał najmniejszego sensu. Mimo że bali,się, 
syn znikł. Gabriel wyrusza na jego poszukiwania i dociera do 
francuskiej wioski Rennes-le-€hateau. Tam dołącza do niego 


Dzień 1 (2 PM 5 PM) Na stacji fcalejowej paśnika] prze 
wróconej popielniczki Zaajibies; ją na lewe or. wejścia Prze 
stukaj dokładnie ziemię i na idziesz costk ciekawego! 


Dzień 1 (po 6 PM): W Chareaii de Blanehełort znajdź kolisty 
kamień i kliknij na znaku tuz obok Odlotowe, nie? 


Dzień 1 (6 PM - 10 PM): Zwroc uwagę na świtę Jamesa 
podczas spotkania z Attbey Amand Kliknij aa gościa, gdy za¬ 
cznie iść. Pijaczyna 


Dzień 2; Kliknij 10 razy as policyjnym wozie w chwilę po 
łytn, jak ujrzysz scenę morderstwa IDeml Arcnchair) Osły 
szysi niezły kawał 


Dowolny termin KliKnij na recepcjonistce o imieniu Jean 
Pacnij Drace, a splunie. Dstukij kurczaka w wiosce. 

TIPS&TRIES ■ TłPS&miES - 1TPS&TRIES - TIPS&TftlKS 


C olin McRae od lat należy dc ścisłej czołówki 
kierowców rajdowych. Nie dziwota, że pece¬ 
towe wyścig: firmowane jego nazwiskiem także 
mają klasę i zawsze zajmują czoło - 

f 5§||ig we miejsca w swojej kategora. Cze- 

J; go możesz oczekiwać po najnowszej 
edycji komputerowej ścigani 
Oczywiście grafiki dopieszczonej do 
J granic wydajności i możliwości kart 
w graficznych. Jednak to tylko przy¬ 
stawka do tego, co cię czeka. Re- 
/ ałizm jazdy tradycyjnie stoi 

na najwyższym możliwym 
poziomie Wybór tras także 
|Śgj me pozostawia niedosytu. 

W dodatku mozesz teraz 
[fi podłubać przy swoim samo- 
chodzie i zdecydować, jakie- 
go rodzaju części mają 
X /| \ zostać zamontowane pod 

i jego maską. Wkładaj kask 


Ili I Paradise City do władzy do- if 
li U chodzi nowy, niezbyt rozgar- Jh*- 
nięty burmistrz. Korzystając z tego, _ 
najwięksi lokafni gangsterzy na nowo -^ r 
otwierają biznes. Wśród nich jesteś 
ty... Wpierw jednak - jako mafijny pionek - 
wykonujesz proste zlecenia i bawisz się 
w chłopca na posyłki, Z czasem jednak doj¬ 


rzewasz i uczysz się zasad zarządzania niele¬ 
galnym biznesem. Sama gra foczy ełementy 
strategii czasu rzeczywistego z role-playing. 
Recenzja w tym numerze!_ 


1% przygodówek ostatnich lat. Jej twór¬ 
ca, Benoit Sokal, m jeszcze zaprasza gra¬ 
czy na wyprawę v. nieznane. Wiosną wraz 
z uroczą Kata wyruszą do świata maszyn 


niezbyt obszerny fragment gry. Pokazuje 


Pandora Tomorrow 

I ubisz zakradać się za plecy innych, żeby ich na 
■ śmierć przestraszyć? Koniecznie waż sobie do 
serca tę dosłowność, bo jeśfr m ty ich to om cie¬ 
bie, a wtedy to nawet na tarczy cię nie wyniosą, 
ferroryści me bawią się w sentymenty - kulka w leb 
i po zabawie. Pamiętaj tez. że zabawa w chowanego 
rządzi się tutaj nieco innymi regułami Chowasz stę 
tyłku ty. za to szuka cię cała zgraja. Gdyby nie te cu¬ 
deńka techniki, które masz do swojej dyspozycji, to 
byłoby krucho A tak, kolesie nawet się nie spodzi- 
wają, ze dziś odwiedzą krainę wiecznych łowów.. 


pra FPP, ale jokał Śliczna, po prostu 
U śliczna. Oferuje masę dynamicznej ak¬ 
cji. świetnie zaprojektowane bronie, nie¬ 
banalnych przeciwników i fajne poziomy. 
Zabawa jest tak przednia, że aż trudno 
uwierzyć, iż HL2 hędzie lepszy. Ach, jesz¬ 
cze jedna sprawa - warto zaopatrzyć się 
w naprawdę mocny sprzęt. Oemko FAR 
CRY da się uruchomić nawet i na wieko¬ 
wym komputerze, ale wówczas wygląda 
jak DOOM w 1994 roku.,. 


G ry zamieszczone n-a naszych CO i OVD zostały sprawdzone przed wysłaniem płyt do tłoczni. Ewentualne problemy z uruchomieniem gier mogą wynikać z nieprawidłowej konfi¬ 
guracji PC, złegd działania sterowników karty graficznej lufa OirecłX. Przypominamy, że DfredX musi być zawsze inSta[ownny juko ostatni! 
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ntaxitnu s 




)oeł 

fdoctorus ptaymJS 


Magda 
c orrect o njs 


Agnieszka 
redactorus kktowni 


Andrzej 

edartWMjedromjjs 


ntfrnet^i 


DżejDżf 

crtus flrafirtJs maximus 


Marefe 

am/s grafieus 


i y 

iter Ccii 
cc ofP^sia 
ne: To tal War 
x Payn £ ' 

•ntHllI 3 

SJndSHd & Evil 

trnari 2 


Jeśli chcecie wygrać jedną z naszych wspaniałych nagród 
(rowery górskie KROSS oraz gry: Echdon. Piraci Nowego 
Świata, Big Mutha Trucfeer, Ceitic Kings, Port Royaie i inne), 
weźcie udział w naszym konkursie i zgadnijcie, z jakich gier 
pochodzą postacie, w które wcietiii się redaktorzy CLICKA/ 

Odpowiedź wyślijcie $M$'em pod numer 7164. 

. W treści wiadomości wpiszcie: 

CL. U R MMMMMM.#.#.# 

(zamiast znaków # wpiszcie odpowiednie pary, np. 
M.28.3C.4D.SE.6F.7G.8H.Ó) - zamsze zaczynając od cyfry!) 

j Na odpowiedzi czekamy do końca kwietnia. Koszt wysiania wiadomości 
SMS’a wynosi 1.22 zf. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz¬ 
nie do wysyfki nagród. 




RamfaJI 
redacmms secundtis 

















































Aie, ale. Zapominam o najważniejszym, czyli 
o chowańcu, ktćregc ececnosć ledwie zdoła¬ 
łem zasygnalizować. CI, którzy mieli okazję grać 
.7 pierwszą część gry, wiedzą, o co chodzi, i'’’ 
nym należy się kilka słów wyjaśnienia - Chowa¬ 
niec to stosunkowo wielkie, człekokształtne 
stworzenie, które musisz w ten czy inny spo- 
sóz „wytresować", aby potem wykorzystywać 
jako szczególnie siir.s narzędzie perswazji. 
Podobnie jak w przypadku wyznawców, chowa 
nieć zmieni się w zależności od tego, jak bę¬ 
dziesz się nim zajmował: jaki ty.p boga chcesz 
sobą reprezentować, Ponieważ Chowa nośni 
opiekujesz się od jego i et dziecinnych, będziesz 
miał okazję obserwować, jak ze ślicznego 
berbecia wyrasta potężna, silna istota. 


giwai na wielką brawa. Z drugiej strony, u żyt- też. ze świat gry będzie znacznie większy ani 

kownikom mogło brakować poczucie naprawdę żeli w pierwszej części. 

„boskiej" mocy - zbyt wiele elemen¬ 
tów gry zostało potraktowanych po '"2S3 
macoszemu, zaś stanowiący pod- V 
stewę rozgrywki chowaniec 
zbyt często wyryv/al się spod j *% | 

kontroli, skupie ląc cię na czy- jjj/ 1 

nieniu jakichś idiotyzmów. Nie 
zrozum mnie jednak źle. Nie piszę. 
że oryginalny BLACK S WHITE rasy- 
sal - Ni c z ty en rzeczy. Po prostu \a, 
sadzę, że znaczna część elementów 
składowych gry mogła zostać zrealizo¬ 
wana lepiej: ciekawiej. ] nie jestem < f 
chyba w tej opina osamotniony, ja¬ 
ko że sam Peter Mulyneux zabrał 
się jakiś czas temu do prac nad kontynuacją 
swego dzielą sprzed lat. 


Zastana wiesz się. jak 
k jest to możliwe? Czytaj dalej. 

Podobnie jak w przypadku części 
I pierwszej, Peter Molyneuic obiecuje 
V zmianę oglądu poddanych i ich osiedli 
■/. zależności od twojego stylu gry. Miej¬ 
my nadzieję, że tym razem różnice między 
\ . „złymi" a „dobrymi" nie będą zbyt sub- 
v fcetoe. O iie wyznawcy dobrego i spra- 
' wiedtiwego boga tery rozsądnego 
gracza ) będą budować wspaniałe miasta, oto¬ 
czone pięknymi ogrodami i fontanna mi, tyle 
wyznawcy złego demiurga zamieszkają w ponu¬ 
rych zamczyskach, nabiją głowy wrogów ne 
pale ■ będą przygotowywać s ; ę do najazdu na 
tych .dobrych’ 1 , Engine graficzny BLACK & 
WHITE 2 - poza ukazywaniem modelowanego 
w czasie rzeczywistym świst* - ma być w sta¬ 
nie generować imponujące bitwy z udziałem 
setek żołn erzy. 


obra. Wszyscy wiemy, że pierwszy 
BLACK & WHITE nie by i wcale tak re¬ 
ja k zapowiadali jej 


Pod koniec rc-;u okaże się, kiedy peł¬ 
na wersja BLACK fi WHITE 2 powinna trafić '5 
□kiepowe półki. I do 1 nternetu. ..— 


weiacyjną grą 

H twórcy. Nie ulega jednak wątp. Iwo- 
ści, że znalazło się w niej wiele nowatorskich 
pomysłów, a sam system sterowania zasłj- * 


■ ^. .. .. ~p 


Ponieważ 

merytoryczne założenia gry pozostaną prak¬ 
tycznie niezmienione (no bo też nie m chyba 
potrzeby naprawiać czegoś, co dziale tak do¬ 
brze), wysiłki eu torów skoncentrują s : ę przede 
wszystkim technicznej stronie gry. 

Na potrzeb. BLACK fi WHITE 2 powstał no¬ 
wy silnik graficzny, którego największą zaletą 
jest możliwość transformacji olbrzymich mas 
terenu w czasie rzeczywistym. Dis przypo¬ 
mnienia, w poprzedniej części każda „boska” 
t a kej a zmieniająca jakoś świat sygnalizowana 
i była odgrywaną przez silnik gry scenką ani- 
i mowaną. Teraz będziesz mógł wznosić góry 
T : i rzeźbić koryta rzek w czasie rzeczywistym, 
I Autorzy tw erdzą oczywiście, ze za wlaści- 
■wość engine u otworzy nowe drogi rozwoju 
A prowadzonego przez gracza ludu - zobaczy¬ 
ło my, jak zadziała to w praktyce. Wiadomo 


ssssi 

- i-rt- nAfrieL po otrzymanui P^ ei P a y ^ 

SSSSfc^c*®.-* 

__wńwczas nrmę. ^ ?_ 


s Premiera: IV kwarcd 2B04 

* Gra dla: PC 


^cczss drugiego po:e śze ca stworzenia 
seałnego symulatora Boga, Peter skupi: s;ę 
przede wszystkim na modelowaniu gigsntyft 
nyeh armii i ti^nsformacp zastanego śmta 

Te się nazywa pęd ku lepszemu! 




ćj tekst: Maciej „Anzelma" Ogiński 


































































UU/CUUH 


Cztery armie stoczą śmiertelny 


dukuwiil jotbiostki, óręi-iini/uwćit 
linm znu^Lr/enis, Imrluwuj usiie ■ 
dlu, /ujmował miri:;l,n, podbij et pin 
nety t w efekcie rzucisz wrogów 
nu kulana W grze m być zauto 
suwany }nb{, szczogólnio „pla¬ 
styczny intorinjfi. który będ/rosz 
mdfjl tle woli niczym w Photo 
isliopie dostosowywać do swo¬ 


imi iy kosmos po ra/ 
kolejny czeka na |iorl 
bój. W stifiLeijii SU 
P RE MACY będzie 
można zmierzyć się z tym 
wyzwariimn nu e/teiy różne 
sposoby. Prt]yrcim upnwmtłnć 
rnn bowiem o wniniu toczonej 
pomiędzy czwórką Oficerów. 

L dostępnych w Sieci informa- 
C)e wynika, ze 3UPREMACY 
może być całkiem dekawą, niz 
budowuruj strategią. 90% gry 
stanowić hgdćt walki, [r/y c/ym 
będziesz musiał zatroszczyć się 
zarówno o powodzenie pos/C/i: 
gólnych potyczek. |nk i całej 
wojny. Ola każdego z Oficerów 
przy znaczona zostanie całkowi¬ 
cie inna kampania, z odmienny¬ 
mi celami i zadaniami do 
wykonania. Bitwy stoczysz > 
zarówno w przestrzeni 
I kosmicznef, jak i na po- 
wierzchntaeh planet. 

I Jednym z zależeli au 
torów FOUR PATII3 TO POWER mu hyć 
przystępność programuj Trochę tmIno 
£ w to uwierzyć. petnąc na obrazki i pry 
pełne statystyk i okienek. A jednak. Pm- 
wadzenie walk, zarządzanie wszelkiego 
rodzaju zasobami bzy zaopatrywanie jedrio- 
stek. zaangażowanych w działaniu wojenne 
wymagać będzie tylko intuicji. Będziesz pro 


K no mus. juk zwykle pusty i zimny, stanie 
lę nmu) kolejnej zażartej walki o tlominonję 


A bitwy? może ktoś spyUić. 

Skoro bitwy stanowię istotę t. j 
togo programu, tu co i nimf? ■ \ ^ 

Otóż potyczki maję być skon- {i t ^ 
strunwane tak* że dróg do zwy- 
cigstwn będzie zawsze co mij 
mniej kilka. Poza tym, do dyspozycji grają¬ 
cych trnli ponad 40 typów jednostek, 

w tym np. takie iudywi- 
dua jak zamachowcy-sa- 
mobójcy. żołnierze 
i miotaczami ognm. 
wielkie roboty bojowe 
* ,^r c/y krążowniki gwiezdne. 

^ ‘ Poza wspomnianymi czteroma 

stronami konfliktu, w grze pojawi 
się jeszcze jedna sile. Będę niq kiwiożernzy 
Kosmiczni Piraci, których jedynym celem 
okazu cię szerzenie zamętu w galaktyce. 
Jak widać, nie sposób projektantom 
/ Black Hammer Gnmes odmówić pomysło¬ 
wości, Pozostaje mieć nadzieję, ze prace 
rtnd SUPRFMACY mu prrsdpgnę cię w nie 
skuhezemość. / 


□□nn 


# Black (bauer 6 mes Stratny First 

# www, btecknsirrcerga me,com'^uprwracy 


□ Wersja polska 

□ Tryb multiplayer 


* Premiera: 2004 
£ Gra dla: C 


Tró j iwy miaro v* r a gra strateg iciFia, w której 
stawką mz Eayć panowanie we wszech* 
świecte. W grze będziesz musiał rsabać 
□ ;scpatrżenie armii, budowę osiedl i wal¬ 
kę... Cieszysz się? 
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Stwórz swojego bohatera lub sktinysLij / posiail które pr/yguitmali 
dla <!it j hit Ł iwórcy 


jednocześnie rooźes/ itiitt pięcioro "lownuh halnrterów, 
ktfde o dowolnie wybranych cechach. Jeśli Twoje marzenie to wojownik rzucającą 

zaklęcia możesz go piyywohU tio Ada! 

Zdobywaj doświadczenie, wykonując /udania zlecone przez ponad stu Bohaterów \kv.aieżnych 
Awansuj, dzięki orni u tiirzyma.s/ więcej zdolności. e/a rou i mota 

i t 

Dhstj o swoich Ind Kilerów, kupni dla nich bron. mikstury i inne przydatne prmhnioiy, 

Skorzystaj i. dowolnych ustaw im kunim. 

Możesz wybrać opcję widoku z pierwszei osoby lob widok iznuieiryeziiY! 

Wygrasz, jeśli stworzysz armię \ ro/hud ujesz swoi;| osadę! 

Każda / sześciu ras dostępnych w gr/i*. posbita jednostki 

■ 

o unikainydi zdolnościach i specyficzne btidynki. 

Kliknij i walc* - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu dowohiy rozkaz 
wydasz w kilka sekund. btv [lomytek ani ojiożnim Teraz możesz zebrać tyję zaklęć 
i specjalnych tunifjętrtoścL ik ł zecliceaz. Walki i Lik będzie przyjemnością! 


Najpiękniejszy świat, któiy przyjdzie Ci uratować 
- Spellforce: Zakon Świtu 


czerwca 


uRtCt<ttEfVf 




Już w sprzedaży eXtra Gra 
z doskonatq gra strategicznq „Chicago 1930 

w rewelacyjnej cenie 29 


złotych! 



























































1 mtętać - wcale do owiec nie należą). Każda 
i z reprezentacji zyska aktualne składy i ko- 
I szelki w barwach narodowych. Autorzy 
I twierdzą, że tym razem nie pozwolą sobie 
I na jakiekolwiek błędy. Ustawią piłkarzy na 
I właściwych pozycjach, nauczą ich tyle, ile 
j umieją w rzeczywistości, w dodatku zaopa- 
I trzą w charakterystyczne fryzury, postury 
| i przyzwyczajenia. Zawodnik lubi się kiwać? 
i Z pewnością nie będzie skory do podań. Ko- 
cha strzały z daleka? Niczym grad 
; zasypie nimi bramkarza. Zmiany te 
oznaczają zupę lnie nową, lepszą 
Sztuczną Inteligencję zawodników. 
Fanów polskiej reprezentacji uće- 
szy możliwość rozegrania eliminacji 
I od zera [włącznie z meczami to we 
l rzyskimi), a następnie wyprawienia 
się do Porto i Lizbony. Miłośnicy re- 
j alizmu zachwycą się faktem, ie sta- 
| tystyki zawodników zmieniają się 
z meczu na mecz. Wpływ na nie me 
m in, morale, przebyte w czasie za- 
S w ad ów kontuzje, wreszcie zrnęcze- 
nie poprzednimi meczami. Cóż to 
oznacza? Otóż nawet największe 
gwiazdy po serii przegranych spotkań załamią 
się nerwowo i jeśli niE psiną sobie z dubeltów¬ 
ki w łeb. co przynajmniej stracą ochotę do 
biegania za gafą. 1 kolei słabe drużyny co 
przypadkowo strzelonym go i u złapią wiatr 
w żagle Ita przenośnia - przyp, Joel). Nie bę¬ 
dzie dia nich pitek straconych. Dzięki temu 
oracz poczuje się jak ns prawdziwym turnieju. 
Zacznie chłonąć atmosferę mistrzostw ni¬ 
czym słoń fistaszki. 

Brać? 

Pozostaje mieć nadzieję, że EA Sporto wysłu¬ 
cha błagalnych próśb gra ery i cafego świata 
i dokona naprawdę znaczących zmian. Dosta¬ 
niesz wówczas do Sap grę naprawdę genialną., 
wciągającą, śliczną, wartą każdych pieniędzy, 
jednak nawet jeśli tak się nie zdarzy, po 
UEFA EURO 2004 warto oędzie sięgnąć. 
W końcu żaden inny program nie pozwoli Pol¬ 
sce pokonać Francji na wiecznie zielonych bo¬ 
iskach Portugalii,,. 


r FIFA przyblakla i rmizerniała. 

Ludziska przekonali s«ę wresz¬ 
cie, zs owszem, to fajna gra, e.e na pew¬ 
no nie jest mistrzostwem świata. 
Śliczne widoczki i cała masa naprawdę 
drogich licencji nie wystarczą przecież, 
by stworzyć arcydzieło Graczom do 
osiągnięcia błogostanu niezbędna jest 
dynamiczne wręcz finezyjna rozgrywka 
i dużo dobrej zabawy, 


Teoretycznie ludzi z EA Sports czeka nie¬ 
zwykle proste zadanie, Doskonały silnik 
graficzny mają już gotowy,, wyśmienici 
komentatorzy sami pchają im się do stu¬ 
dia nagraniowego, zaś za licencje trzy- 
mająca kasę = góra" zapłaci 
z uśmiechem na ustach. Pro- 
gram iśc i mogą więc po 
prostu strzelić sobie 
fck W m „na firmę" kilkanaście 
kop;' PES3. urządzić 
m 'vN : ’ jeden bądź dwa 
tu"nieje (chociaż- 
by muzycy kon- 
Bfe \V--X ■ ra graficy 
& albo testerz/ 


versus predatorj, 3 następnie zapisać ooser- 
wacje na czystej kartce papieru. D otem je 
'.■/drożyć, zastosować, przebudować, zakodo- 
v/ać i hicie r gotowy. 

Problem w tym. ie programiści Electronic 
Arts raczej tak nie zrobią. Szans mieli na¬ 
prawdę sporo - na konsolach PES znany jest 
już od lat, lecz jak dotąd nie stał się źródłem 
Inspiracji nawet dla jednego marnego kodera, 
W efekcie każda kolejna część serii HFA była 
odrobinę lepsza oc poprzedniej, lecz zmiany 
nie zawsze szły we właściwym kierunku. Nie¬ 
porozumieniem okazał się na przykład system 
sterowania dwoma graczami naraz [podają¬ 
cym i odbierającym piłkę), gdyż okazało się, że 
cholernie trudne jest opanować wówczas fut- 
boiówkę. Wie i u osobom nie podobało się też 
niezbyt realistyczne odwzorowanie umiejęt¬ 
ności drużyn - zdarzały się ekipy amatorskie, 
które potrafiły zaorać jak Reg! Madryt. Tego 
w nowej grze me doświadczysz. 


m boiskach UEFA EURO 20D4 pojawi się 51 
europejskich drużyn narodowych. Będą 
,/sród ni cli prawdziwe potęgi, te kie jak Fran¬ 
cja, Anglia czy Hszpanie, ale i słabeusze z San 
Marino i Wysp Owczych (które - warto zapa- 


BUŁGARIA 


\iJ Skrót UEFA tworzą pierwsze 
Ll, S& litery sformułowania Union of 
WaY Europesn Football Assoclatkins, 
w wolnym tłumaczeniu oznacza- 
jącego linię Europejskich 
Związków PiikE Nożnej. Sęk 
v/ tym. że w oficjalnych dokumentach 
stosuje się określenie Union des Asśn- 
dations Europeannes de Football, które 
nijak nie pasuje do popularnego skrótu. 
Sama organizacja powstała w 1954 ro¬ 
ku w Szwajcarii, a mieści się w nfewfei- 
kim, 15-tysięcznym miasteczku Nyon. 
W Polsce UEFA słynie przede wszystkim 
z wielkich imprez - Mistrzostw Euro¬ 
py, rozgrywek Ligi Mi- 
strzów i Pucharu 


wie, ze szwajcar' 
ska organizacja 
stara się rów¬ 
nież promować 
futbol amator- 


AL3AKI 

ŁNCCfll 

ARLIEMI 
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O Wersja polska 
!*l Tryb imdtipiayer 


* Premiera; wiosna ?OC4 
- Ora dla: PC. PS2. Xłwfc 


fitsjiRiA 
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FIFA 2004 znalazła się w głębahim cieniu 
wielkiego PES3, Jeśl rA^cy EURO riie 
prześpią tej lekcji. sewerzą oz -sic genialne! 


■:» tekst: Michał „Joet Płatini' 1 Za chorzowski 






























W SPRZEDAZY 
OD ZJ KWIETNIA 


szec* zzas zemsty i pu krwawych walkach 
Taryn został p-zez lokalnych możno wlad- 


tf oświadczenia będziesz nie tylko zwiększa! 
V ■.'■. , ar:aśi swoich cech i zdobywa! nowe 
umiejętności, ale również pozyskasz 
specjalne zdolności oraz nauczysz 
It ’ ę~I się nowych zaklęć, System magii 
ma być zresztą bardzo okazały 
i xj - składać się będzie z około 
B ^ IGO zaklęć boj owych o raz wspc ma ■ 
» Jfe gejacych. 

j j Twórcy są szczególnie dumni 
z ogromnego bestśarium, jakie 
I stworzyli no potrzeby gry, Podobno 
Ł V m r5zem przeciwnicy maja się za¬ 
chowywać w sposób w miarę roz¬ 
sądny, a nie - jak to zwykle bywa 
- być ty! ko bszmy ś I ny m i d osta rc zy- 
cs^rr punktów doświadczenia. 

Autorzy maią przygotować program, który 
umożliw eraczom tworzenie własnych mo¬ 
do w, a więc czynne włączenie się w kreację 
świata. 


1 N T Ęlft, 

Acnwe 


O Wersja polska 
□ Tryb mu Ki player 


Nowa gra 

w SERII 

Fatna Cena 


* Premiera: ato ?QQ4 
: i Gra dla: PC 


stie i mam n jwbhssij 
i pasmu p&tisuh 


Po wtelu perypetiach KULT chyba wr e sz 
cie ujrzy światło dzienne, łzometryczra 
RPG w Piraci? potasy powinna być milą 
""'..a- 3 o a inÓA- gatunku* 
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zabawy 7 czasem wywalały szereg 
anomalii Epod wodą zniknęły jedne 
kontynenty, inne spaliły susze] 
i świat znalazł się na krawędzi za¬ 
głady. Przekręt został odkryty 
dopiero w 2093 roku przez nie- 
mieckiega naukowca, Jurgena 
Mertyra. Ter niewiele myśląc, 
wysiał swego svne, Svsna, da raku 


\M ierfy Alianci 
włączyli się 
F IŁ do II wojny 
Im światowej, 
losy Rzeszy Niemieckiej 
zdawały się być przesą¬ 
dzone. Niedawni zdo¬ 
bywcy Europy musieli 
ZDOczać odwrót l wtedy 


Brzmi znajomo? Ta właśnie hi- 
Storia stanowiła oodstawę scena¬ 
riusza udanego snootera ze stajni 
Mirage interact ve. Z informacji na oficjal¬ 
nej stronie gry wynika, że w MORTYR 2 
fabuła pozostanie ta sama - tym razem 
jednak wzbogacona o szereg atrakcji, licz¬ 
ne zadania poboczne i inne wytwory ułań¬ 
skiej fantazji autorów. Zresztą kto by się 
tam martwi? fabułą, skoro całe armia nie¬ 
miecka czeka na rozgromienie! 

Większość innowacji stanowić mają no¬ 
winki techniczne W MORTYR 2 zajdzie się 
między innymi rewy kod graficzny. Autorzy 
chwałą się, że będzie on w stanie obsłużyć 
zarówno duże obszary otwarte, jak \ wnę¬ 
trza, gdzie wiele zależeć będzie od takich 
szczegółów jak choćby interaktywne 
oświetlenie. Podczas poszukiwań niemiec¬ 
kiej superbroń:, Sven będzie popytał przez 
Norwegię, wschodnią Polskę, Grecję 
i Niemcy. Hitlerowców poszlachtuje 
zarówno w plenerze, jak i w zamkniętych 
pomieszczeniach. W planach są też efek¬ 
towne bitwy 2 udziałem kilkudziesięciu 
osób, ataki na pozycje umocnione, prze¬ 
prawy przez rzeki, walki z piechotą, czoł¬ 
gami i lotnictwem, ale także takie atrakcje 
jak dowodzenie podwładnymi, ganianie po 
okopach czy skradanie się. Wszystko 
wskazuje ns to, zs nie są to wcale czcze 
przechwałk sz:acu deweloperskiego - 
w końcu wymienione wyżej elementy to 


niemieckiego batalionu 
■1KM zmechanizowanego na- 
SP 'TU tknęły się na wielkie 
li zgrupowanie radzieckich 
czołgów i... zmiotły je 
jp^s-Bj w pyl. To samo miało 
S# miejsce kilka godzin poż- 
[ niej, pięćdziesiąt kifome- 
trów dalej. W krótkim 
*W czasie wojska Hitlera za¬ 
jęły Związek Radziecki, 
Jj Tydzień później upadł 
WfcjJL Londyn. Niedługo po- 

amerykańskich 

świat, który zgodnie z nordyckimi 
legendami i tak był jej przeznaczony. 
Przeszło 60% populacji globu trafi¬ 
ło do obozów śmierci. Rozpoczął się 
nowy rozdział w historii ludzkości. 

Tylko nieliczni znali prawdę u przy¬ 
czynie wygranej Rzeszy Niemieckiej 
w 31 wojnie światowej. Ta zaś była.., 
dość zaskakująca. Okazało się, ze na¬ 
ukowcy l Reichu opracowali maszy¬ 
nę, która umożliwiła im ścierną 
wszech czasów. Po prostu udali się 
do przyszłości, z której do roku 

k i 944 przywieźli najnowsze ro- 
( dzaje broni. Jak to często 
w tego typu historiach bywa, 


jakby sprawdzona recepta na sukces 
strzekniny FPP i dziwne byłoby, gdyby zo¬ 
stał. pominięte. Jak można przeczytać na 
stronie gry, poszczególne źródła światła 
(nawet świeczki) da się wygaszać, okna 
wy bijać zaś s po rą częś ć p oj azd ów p rz ej ąć. 
0 ire n eczej niemożliwe będzie swobodne 
kierowanie zdobycznymi wehikułami,, 
najprawdopodobniej da się korzystać 
i uzarojania tychże maszyn fnp. z ciężkiego 
karabinu ma szynowego na wieżyczce czołgu). 

Chociaż gra jest we wczesnej fazie pro¬ 
dukcji, już dziś widać, że został w nią 
włożony ograno pracy. Szczególnie fajnie 
prezentują się plenery, - łąki z sięgającymi 
do pasa trawami i krążącymi tu i owdzie 
nwadami. Cieszy też różnorodność □ esteci 
- może dzięki temu nie będziesz miai wra¬ 
żenia, ze jakiegoś typa zabijasz już siódmy 
raz w ciągu ostatniej godziny. 

Czyli jak? Należy już teraz spiąć się 
i czekać, czy może jednak odpuścić sobie 
ekscytację? Wszystko wyjaśni się przy 
wigilijnym stole. Jest jednak raczej pew¬ 
ne, że nie otrzymamy kolejnego PYLĄ.-Au¬ 
torzy CHROME I PA IN KI LLER zdążyli już 
udowodnić, że Polacy potrafią tworzyć 
efektowne gry. 


Kto iatc. czy gdyby niemieccy 
muJcqu.\:v mc dysponował] tucKrc większą ilością 
lassu, nic byliby w stanie opracować brom, która 
rzeczywiście .-jnjcriiŁib’, bieg U wo^ii'. swiatowtf? 
Mówiąc o ł3C Ltiidcru afic, na ktorg liczył Huler 
myśłimf z reguły o rakietach VI i V2 jeżeli jed¬ 
nak w temacie mecó głębiej rw^mz 

dowiedzieć się o znacznie hardzi ei pn m yskswych 
wynalazkach naukowców z Trzedej Rzeszy. 

I tak. v. Eutlcrow^kich labóratonacłi opracowy¬ 
wana myśliwiec odrzutowy, który pr, 1 - wyszyć h 
ulgach od Mc2ó2 (ponad 1000 km. w tu- 
cic poziomymi wymagać mtal czterokrotnie 
Ttmsetsjego nakładu pracy Powstały t^kże 
pTenraz* okręty podwodne nowej generacji, któ¬ 
re były w stanie osiągać prędkość ponad 20 
wtzłow byty praktycznie niewyfcrywaiae przez 
radary Także legendarna, mogąca doleoeć do 
Londynu V 2 nuała zostm zastąpiona n< wsjryn 
módcioD Ten z bł bez trudu ude¬ 
rzyłby w Nowy Jori- 


Mortyr 2 

FPPshooter 


* Kfirafe / Genega Rol&lm 

* nt£p; : boityrS cam : 


xi Tryb multiplayer 

- Premiera; grudzień 2004 

* Gra d!a: PC 


Zawsze chciałeś połączyć zamiłowanie co 
z patrtobyćrnem? Uli MORTYR 2 całe mnó¬ 
stwo hitlerowców będzie czekało, aż się 

i nimi roiprawisi 
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1944 po to, by zapobiegł L ,czaso- 
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gać graczowi w kierowaniu własnym pan- 
ctwem oraz własną armią. 

\ Jeśli chodzi o stronę graficz- 
i ' na. KO HAN fi wreszcie 


związane z naprawa¬ 
mi wojennych znisz¬ 
czeń. Zajmą się tym 
robotnicy sterowani 
prze i komputer, 

a więc nie będziesz 
zaprzątać sobie gło¬ 
wy byle głupim ka¬ 
wałkiem odłupanego 
muru 

Autorzy zapowiada¬ 
ją, że poszczególne 
rasy zostaną bardzo 
mocno zróżnicowana, 
a wiele jednostek bę¬ 
dzie posiadać abso-l 
oryginalne 


•, i ■ i-,. V 

przygotowywany jest na no¬ 
woczesnym silniku 3D. Nie 
mogłem dopatrzyć się informacji czy 
w grze możliwy będzie obrót kamery, ale 
z całą pewnością staną się dostępne co 
najmniej trzy poziomy skalowania mapy 
la więc mówiąc prościej: przybliżania/od- 
dalania obrazu). 

Autorzy opracowują jeszcze tryb gry 
wieloosobowej. Na razie wiadomo, że 
w jednej rozgrywce w Sieci będzie mogło 
uczestniczyć S osób. Time Gate Studios 
zastanawia się jednak nad rozwiązaniami 
zwiększającymi tę liczbę do 10, a nawet 
graczy. 


lutnie 

przykład Huntmaster 1 
i rasy Drauga będzie przywoływać bestie, 
które wspomogą jego żołnierzy 
(podobne rozwiązanie widziałem 
■ w zapomnianym już próg rami w TG- 
|TAL ANNIHILATION: KINGDOMS), fi 
Iz kolei Boneweayer, należący do I 
Umartaków, w/nresie budowlo z kości Ja 
wymordowanych przeciwników! For¬ 
tyfikacje rasy Haroun nigdy nie 1 
będą podlegały zniszczeniom, gdyż SM 
są żywym organizmem, posiadającym W 
zdolność samoczynnej regeneracji. *M 
Natomiast wszystkie wojska 
należące do Ondeadów będą podlegać jK 
automatycznemu, choć powolnemu 3 
uzdrawianiu. 

Twórcy zwracają szczególną uwagę j 
na fakt. że opracowali ponoć 
mite skrypty Sztucznej Intel tg encjł. 
i Mają one radzić sobie i dowodzę-JM 
niem wojskami komputerowymi i poma M 


K OHAN Ił to kolejny mocno opóz- f 
niony program, ale prace nad : 
nim podobno zbliżają się juz do ‘ 
końca i powstała nawet grywali- J> 
na wersja beta, KIMGS OF WAR zaofe^ ^ 
ruje możliwość wałki o panowanie nad 
fantastycznym światem, zamieszkanym 
przez sześć m są nimi Drauga, Gauri, 
Haroun, Humań, Shadcw i Undead. Nie¬ 
wiele te trzy pierwsze nazwy mówią, 
prawda? Ale cóż, ktoś chciał być, jak wi¬ 
dać, bardzo oryginalny >), Rozgrywając 
pojedyncze scenariusze (ma być ich prze¬ 
szłe 30 w trybie dla jednego gracza), bę¬ 
dziesz mógł wybrać, którą i tych sześciu 
ras chcesz dowodzić. Niestety, inaczej 
stanie się w przypadku kampanii. Dla 
wszystkich ras opracowano tylko jedną 
kampanię, ale w trakcie jej trwania bę¬ 
dziesz miał szansę wybrać w pewnym 
momencie alternatywną stronę konfliktu, 
Trzeba przyznać, że mało to ambitne po¬ 
dejście do tematu, ale w końcu Teksas, . 
gdzie mieszkają autorzy KOHANA, bar¬ 
dziej znany jest z hodowli bydła oraz z szy¬ 
bów naftowych, a nie z produkcji gier... / 




W KG HANIE II walki toczyć się będą 
w czasie rzeczywistym, a w przeciętnej 
bitwie powinno uczestniczyć przeszło IGO 
jednostek, podzielonych ne kompanie orez 
regimenty. Go ważne, będziesz mógł decy¬ 
dować o stylu walki oraz ustawieniu 
oddziałów w konretne formacje (w wersji 
beta było ich trzy, ale podobno ta liczba 
ma się zwiększyć) Ogromne znaczenie 
mieć będą walki o miasta, W końcu to wła¬ 
śnie one są miejscami rekrutacji żołnierzy 
oraz przynoszą stosowne do swej wielko¬ 
ści dochody fa właściwe zarządzanie fun¬ 
duszami i umiejętność zarabiania pieniędzy 
mieć będą ogromne znaczenie) , I tu dobra 
wiadomość: w KOHAN 31 miasto nie będzie 
wreszcie obleśną ikonką, namalowaną na 
mapie [jak to było poprzednio), tylko 
zostanie już pokazane ze wszystkimi sce¬ 
nograficznymi detalami. Co ciekawe, me 
będziesz musiał zajmować się wszystkimi 
bzdetami. Na przykład mury i inne fortyfi¬ 
kacje hądą rozbudowywane automatycz¬ 
nie, w zależności od rangi miasta. 
Podobnie rozwiązane zostaną sprawy 


Trzy lata temu 
ukazała się ara 




Ko han If: 
King of War 


T im ega te Studios 


Założona w łSUłfi roku 
korporacja jest typo¬ 
wym przy kładem firmy 
jednego produktu* Air 
za to KOHAN uzyskał 
w tUsuim h branżowydl 
miano strategicz¬ 
nej roku", Samemu 
mu gało Studios przy¬ 
zna nu w 2001 roku tyl u i 
„It.otikle Studio of i lir 
Y ear’\ 


$ Time Gate Studios ( fenego Polski 
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Gin RTS rtastawiony na walki całych orf- 
tlzialów, a nie pof&tivnc. - vcn :c!nk ; ":, Auto¬ 
rzy mówią: „coś ncmięc7v WMtfAP Eli 
a „MEDIEYAL TOTAL MW 
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W y szlamy, chstiakt nędzne, 
parszywe mugole i Inne po* 
żałowania godne frajeryj 
Wiem, co p!anujecie* Przej¬ 
rzałem was. Dowiedziałem ssę wszystkiego! 
Chcecie napisać zapowiedź śmierdzącej zjeł- 
czafym masłem 917 o tym knypku w okula¬ 
rach. Pogardzam nim. Pluję na niego! To on 
zmusił Czarnego Pana do odwrotu i opóźni! 
jego powrót, Lecz tym razem zwycięstwo bę¬ 
dzie po naszej stronie. Ten rok w Hogwarcie 
na pewno nie będzie dla niego sielanką. 
Liliput pozna krwawicę, jaką my - wielcy ma¬ 
gowie zwani przez was pogardliwie smiercio- 
żercami - znosić musimy na co dzień. Dowie 
się Łez, ze nic mu się nie należy, że jest tyl¬ 
ko pyskatym gnojkiem w przy dużych okula¬ 
rach, który wtyka nos w nie swoje sprawy, 
Oooo. taasak! Wreszcie się zemścimy. 

Dziecinna zabawa w skakanie po kamien¬ 
nych klockach już dawno się zakończyła. Pro¬ 
ste czary służące do otwierania drzwi czy 
powalania ślimaków okażą się zupełnie nie¬ 
skuteczne. Juz w ekspresie pędzącym do 
Hogwartu parszywy karzeł pozna pierwsze 
zagrożenie. Stanie wówczas twarzą w twarz 
1 potężnymi dementorami, strażnikami 
więzienia zwanego Azkebanem, Kim są te 
straszliwe Istoty? Samym złem! ich pocału¬ 
nek zabija. Sama ich obecność przyspiesza 
uwiąd starczy, pochłaniając szczęście istnie¬ 
jące we wszechświacie. W grze mugole 
pokierują Ronom (synem tych biedaków We* 
asleyów). Będą musieli odciągnąć knypka od 
dementorów i umożliwić szlamie Her mionie 
ściągnięcie na pomoc nauczycielki. 

Wkrótce później okaże się, że ponurzy 
strażnicy opanowali Ho g wart. Z Az ka ba nu 
uciekł więzień - Syriusz Black — 3 uczniowie 
znaleźli ssę w ogromnym niebezpieczeństwie. 
Oczywiście w szkoie wciąż'roi się ad trują¬ 
cych roślin, diabelnie niebezpiecznych zwie¬ 
rząt, szyszymor i ruchomych schodów,, po 
których trzeba skakać. Tyle że część walk 
skunks w okularach stoczy wraz z dwójką 


p rzyj a c i ói. W p r d g ra m ie g ra c z 
będzie sterował na zmianę II 
wszystkimi trzema postacią- I 
mi, lecz tylko na konsolach 
będzie samodzielnie mógł je 
przełączać. Przy okazji pozna 
znaczenie tak ogranych słów jfejgją 
iek współpraca czy zaufanie 
Wam jednak nie walno tego 
no pisać! Rozumiecie! Wszyst- 
kie Froggery, Rendalle i Cy- j- g : 
berFisze - milczeć! 

A wiecie czemu? 80 w rze- 
czywistości cala ta przyjaźń 
jest bobek chomika warta. 

W szkole jak to w szkole - bę¬ 
dą zajęcia, wykłady z magii, uroków czy elik¬ 
sirów, I tu pan Sam (-Wiecie-Jak-Wiski musi 
popisać się znajomością nowych, potężnych 
czarów (takiego chociażby skakania z łapa¬ 
niem się gzymsu), Koledzy mu w tym nie 
pomogą! A rzucając je, ujrzy nowe efekty 
gfr Mk graficzne, tęcze, poświaty, 
SfekgsH kręgi ognia i podmuchy światła, 
J 4§ Zresztą sam Hogwart też go 
HpB|V zachwyci. Niemal wszystkie 
m '0! pomieszczenia magowie od 
tekstur i obiektów 3D p rzyga- 
(;• ta wali od nowa, Autorzy-szy- 
\ franci zmalowali nowy silnik, 
[|".|| a scenodzieje spłodzili niebez- 
^jiiŚtf, J pieczną fabułę. Taką, by mały 
mógł niejednokrotnie zginąć 
i by naprawdę długo biega? po 
labiryntach komnat... 

^'TR Tak, ta ^ powiadam wam, 
szlamy i szmondaki, nie będzie 


SZ Black podara- 
1 się z.ł najlepszy 
1 święcie. Każdy 
krocie, lecz wy- 


Błyskawicę, którą aynut 
wal Potterowi, uważa 

sprzęt do latanie nc 

nn^yij model kosztuje 1— ■ 

■ nosaiany jest w aerodvi3 mlcin ^ f V t ; 
i rS™. którą pokf^rdym 

' u. ?-sisIfiNC 

ś:*. 

■ Młodszy mieszał jad ropuchy, star 
te płuca osia, proch nagrobny 
-- i tłuszw nleoclirzczonych dzie- H 
5^ ej Współcześnie najdalej lata j| 
fet; Adam Małysz. Każdą pocztę S 
obskoczy- 


lekko! W tym roku karze! zdecydowanie nie 
zazna spokoju, Będzie musiał rozwiązać za¬ 
gadkę Syriusza, a także zmierzyć się nad 
wielkim stawem z wysłannikami Czarnego 
Pana. Być może przeleci się na hspogryfie 
Hardodziobie (którego ten paszczak Hagrid 
tak ukochał) i pomoże Medwidzę dostarczyć 
ważną wiadomość. Troszkę też pogada - 
głosem Daniela Radcfiffe’a. Muguisey akto¬ 
rzy dali 1 siebie wszystko. Cielaki! I tak im to 
nic nie da! Przegrają.,. 

Wszystko to wiem 1 nie zawaham się was 
powstrzymać! -Jeśli opublikujecie zapowiedz 
tej mu gol sklej gry, jeśli zlekceważycie moje 
słowa i odważycie się wystąpić przeciwko 
Czarnemu Panu, to was zgniotę jak karalu¬ 
cha! Obrzucę redakcję tajnobombarni. naślę 
boginy, zasadzę wierzbę bijącą! Żaden 
skrzat domowy was wówczas nie uratuje, 
żaden Dumbledore nie przyleci m pomoc! 
iMie ważcie się! 


pierwszy 


;rzepiegp..roku w Mami 
! otĘer nauczył się, że r * 
J. pia-nia wsnólrman 7 rr 
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Teraz to śmieimiercy moją NAPRAWDĘ 
prze oh (oponę. Harry. Ran i Hermiona zmie¬ 
szają ich z alctem v; mgnieniu oka Czarująca 
gra, nie ms cg,.. A zarazem pewny htcior! 
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W świście gierkomputenowych 
western nigdy nie miał się dobrze. 

Sukcesy strzelaniny 0UTLAW3 - Jft 
i strategii DESPERADOS stanowiły 
na dobrą sprawę wyjątek. Jednak 
moda na komputerowe westerny A I 

powraca. W sklepach można już m 
dostać WANTĘD GUNS i WE 

STERN OUT LAW. zaś lada dzień dołączą 
L do mdi WESTERN ER i DEADLANDS. Ma- 
U lo tego, na zachodzie Europy właścicie¬ 
le Xboxów rżną iak szaleni w HHAD 
MAN J S HAND i twierdzą, ze zabawa 
jest przednia. W kwietniu twórcy RUNĘ wy¬ 
dadzą tę grę w wersji pecetowej: Wtedy tez 
gracze poznają fikcyjną historię El Tej a na, 
rewolwerowca należącego do bandy 
i wącej się „ Dziewi ęci u'« J 

Już na wstępie kamraci główne- 
go bohatera wycinają mu bar- 
dzo nieprzyjemny numer, j /jjm A 
Zostawiają go na pustyni 
samiuśkiega i umie rającego, yB 
po czym odjeżdżają w siną ▼ 
daE. Jednak El Tejon nie umiera. Z dość wąt¬ 
pliwą pomocą przychodzi mu szeryf, który 
co prawda ratuje życie rannego kowboja, 
lecz w chwilę później pakuje go dc więzienia. 
Rewolwerowcowi udaje się _ 
uciec. Niemal od razu wstępują J 
na szlak zemsty. Swych byłych 9 
przyjaciół tropi w opuszczo¬ 
nych miasteczkach i osadach 
zamieszkanych przez poszuki- , 
warzy złota, Przeprawia się 
kom 1 o przez pjstynię. k : . 
sta z pociągów i parowców. 

Zwiedza też kopalnię, w której 
smyrga na wagonikach. Przy M 


W estern, jeden z najbardziej ame¬ 
rykańskich gatunków filmowych, 
juz od wielu, wislu lat znajduje 
się w potężnym dołku. Przeminął 
wraz i buntem dzie ci-kwiat ów, niechętnych 
cukierkowej wizji przeszłości, jaką lansowali 
w swoich filmach John Wayne 
i Gary Cooper. Dla ówczesnej 
publiczności jasny podział na dobrych 1K 
i złych oraz swoisty kodeks honorowy j| 
kowbojów były archaizmami nis do zaak¬ 
ceptowania. Tropem tym p a wędrowali wybit¬ 
ni reżyserowie - Sergio Leone. Sam Reckin- 
pah czy CEint Eastwood - tworząc obrazy 
prześmiewcze, brutalna bądź łamiące klasycz¬ 
ne reguły gatunku. W efekcie nawet krótki 
renesans westernu z początków lat 90. 
[„Tańczący z wilkami", „Bez przebaczenia") 
nie zdołał przywrócić mody na filmowe opo¬ 
wieści t Dzikiego Zachodu. 
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okazji strzela, zabija i morduje. Przeciwni¬ 
ków charakteryzuje całkiem przyzwoita SL 
Kowboje potrafią zasko- 
czyó gracza, wykorzystać 
broń w niekonwencjonalny 
sposób bądź po prostu ukryć 
jjgpr się za beczkami. Wyglądają nieźle 
Wr - program napędza silnik gry 
w UNREAL, a za fizykę postaci i obiektów 
odpowiada engine Karma i wbudowanymi 
procedurami „ragclcll". 

Za główną zaletę programu należy jednak 
uznać oryginalną scenerię, Ciągnąca się aż 
po horyzont preria bądź drewniane domy 
o ścianach ozdobionych dziurami po kulach 
z pewnością są miłą odmianą po setkach 
wtórnych futurystycznych światów, jakimi 
męczą graczy programiści. Podobać mogą 
się też bronie - wierne repliki oryginalnych 
strzelb i rewolwerów. Rolę gwiazdy gra tu 
snajperka „Hswkins Buffalo 


Rifle", Jej wynalazca doczepił do swej strzel¬ 
by zwyczajny teleskop, a następnie przez 
blisko miesiąc usiłował; poprawnie go skali 
brewać. W grze DE AD MAN'S HAND 
gracze przekonają ssę, że była to cholernie 
skuteczna spluwa. 

W czasie swej włóczęgi El Tejon weźmie 
udziai w klasycznych pojedynkach a także 
w zwykłych strzelaninach, w czasie których 
szybkie nogi i orientacja w terenie znaczą 
więcej niz refleks. Rozegra też kilka partii po¬ 
kera. Gra umożliwi też zabawę w Sieci. 
W tym celu przygotowano dwa tryby: Boun¬ 
ty Lodmiana Dcmination) i Passe [Co-cp. 
w którym gracze starają się odeprzeć wrogi 
gang bądź nawet armię]. 


Ręka nieboszczyka 


r Man's Hand” to pokerowy układ 

kari - dwa czarne asy i dwie ósemki. Jego 
nazwa pochodź; z Jednaj z kowbojskich k- 
której głównym i niestety tragicz¬ 
nym bohaterem jest James Butler Hickok. 
Słynny „Dziki Bill” przez długie lara 
uchodzi! za doskonałego szpiega i jeszcze 
lepszego rewolwerowca. Świetnie soi s wał 
tcź jako szeryf na pograniczu Kansas, 
likwidując grasujące w pobliżu bandy. 
W 1876 roku gaz a nie mniej 7 Amm\ „Ca- 
lamity Janc” trafi! do ogarniętego górącz- 
i ką ałota miasteczka Deadwood. Pewnej 
^ sierpniowej nocy dat się namówić nu pat¬ 
okę pokera w lokalnym saloonk-. Wygry- 
-c współgramy nie wytrzyma! 
napifda i i bitskjej odległości odstrzelił 
szeryfowi głowę. Korpus Dzikiego Bi (la 
upadł na ziemię, W ręku trzymał dwa ę^r- 
m osy i dwie ósemki. Dziś uważa sic, ic 
laka kombinacja kun przynosi pechu. Za¬ 
bobonni gracze, którzy ja wyciągną; 
y. micfŁi odchodzą od stołu. 


W porównaniu do współczesnych 
broni taki oto sześciostrałowiec 
wygląda pi kusi o weto--/ 


W świecie kina westerny przeszły już 
do historii. W świecie gier właśnie 


Dead Man’s 
Hand 

western FPP 


□ Wersja polska 
i] Tryb mul tipi ayer 


Premiera: kwiecień 2004 
# Gra dla: PC. Xta 


Westerny przeżywają właśnie swój kom- 
puterowy renesans. Gracze chcieliby (Erlnak 
żeby przeżywały barok... W nadchodzącym 
sezonie będziesz skazany na te produkcje 
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/ rŁedstawlamy Beyond Divinity - grę cRPG będącą kontynaacfą słynnego 
Divine Divińity, Jako członek świętego zakonu bezwzględnie wałczącego 
ze ziem zostajesz magicznie związany z przeklętym Rycerzem Śmierci, 
Minio, że jest to cwOj wtćg, t^m razem musicie współdziałać by zdjąć ciążącą 
Blfc was klątwy. Zapraszamy do świata Beyond Di\inity * miejsca gdzie walka 
o przetrwanie jest codziennością, a demony chcą przypieczętować twą zgubę! 


Fascynująca fabuła, pełna nieoczekiwanych 
zwrotów akcji 

4 rozbudowane akty i ponad 300 ciekawych zadań 
do wykonania 

Losowe generowanie lokacji - gra za każdym razem 
jest inna 

Prosta, intuicyjna obsługa i wygodny system walki 

Profesjonalna polska kinowa wersja językowa / 
przygotowana przez CD Projekt 

Dodatkowo w prezencie opowiadanie 

„Child of the Chaos 5 ' autorstwa Rhianny Pratchett 

z fabułą osadzoną w świecie Divimty! 


WERSJA KINOWA 

mmmmmi roiNeittflU 
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N i ' i HJ ^ przyjętym w szeregi 

elitarnych Special For- 
ces. Droga do tego jest jednak dłu¬ 
ga. Bezlitosne bombardowania napalmem, 
okrutne pułapki VC, nieustanne zagrożenie ze 
strony niewidzialnego wroga I organizowane 
przez niego zasadzki to codzienność. 

Autorzy największy nacisk położyli na 
atmosferę zagrożenia. Weźmiesz udział 
w działaniach wojennych o różnej skali: od 
masowych bitew, małych potyczek, po jedno¬ 
osobowe misje zwiadowcze i zamachy na ofi¬ 
cerów VC, Trudność rozgrywki nie polega 
jedynie na zaskakujących zwrotach akcji, af& 
także na specyfice anginę’u wprowadzającego 
wiele utrudniać (trafieni wrogowie nadał 
odpowiadają ogniem, bezpośrednia trafienia 
, serią nie zawsze &ą śmiertelne, a rany 
l znacznie utrudniają ceSne strzelenie], 

MAM '67 wyposażany zostanie 
w 'zaawansowane algorytmy SI: oprócz 
zwiększenia samodzielności przeciwników 
wprowadzono możliwość zranienia gracza 
przez członków własnej drużyny. Szeroki ma 
być również wybór broni oraz taktycznego 
wsparcia. Jedyną wadą inoże być brak roz¬ 
grywki sieciowej, 

SHELLSHOCK: NAM ł B7 zapowiada się więc 
1 m*g\ | bardzo ciekawie. Jeżeli je- 
steś fanem gier akcji 

Ił i pragniesz poznać smak 
walki w dżungli; NAM '67 
na pewno cię me zawie- 
|£ dzie. Tyfko pamiętaj, 

'Pffll producent nie zapewnia 
jBNji potem leczenia psy chla- 
trycznego! Przed włącze¬ 
ni ncem komps koniecznie 

Bf przygotuj się na wietnam- 

ski koszmar... 


00 


N ajnowsza produkcja TPP ze staj¬ 
ni Eidos rozgryź się właśnie 
w Wietnamie. Jest łato 1967 
roku. Większość twoich biegów 
popije prwko w akademiku i podziwia wdzięki 
koleżanek w krótkich spódniczkach. Jednak nic 
nie trwa wlecz- . ! J m 

nie... Dostajesz 
kartę powołania 
i prosto ze sło- 
necznej Kalifornii 

trafiasz na wilg ot- m 

ny, zielono-bury IrO ] 

kawałek ziemi, 1 j Jj 

o który od tej pory E L ^ , 

będziesz walczył L w mf jM I 

i narażeniem życia. \ ^ M 

Strach, ból, niena- “ 

wiść, przemoc, I ‘ 

tortury i najgorsze 

■okrucieństwa wojny - oto co cię czeka. Zaufać 
możesz jedynie swojej najwierniejszej przyja¬ 
ciółce - broni. 

SHELLSHOCK: MAM ‘67 przenosi cię w re¬ 
alistycznie oddane zakątki Wietnamu - od buj¬ 
nej roślinności lasów południa aż po górzyste 
regiony północy. Wyjątkowość gry podkreśla 
także zróżnicowanie lokacji: masz możliwość 
walki w gęstym lasie, na rzadko zabudowa¬ 
nych terenach wietnamskich osad, na polach 
ryżowych, jak i w klsustrofobicznie ciasnych 
tunelach podziemnych baz YietCongu CVCL 
Akcja gry rozpoczyna się w chwili wcielenia 
głównego bohatera do oddziału regularnej pie¬ 
choty amerykańskiej Wraz z przebiegiem 
kampanii zdobywasz kolejne stopnie, umiejęt¬ 
ności i doświadczenie, eby w końcu zostać 


# EueHlls/Eidos 

* mm, sbelłshDckgofr ie.com 


□ Wersja polska 

□ Tryb multiplayer 

: Premiera; oto 20D4 
* Ora dla: PC, Xbox. PS3 


PLUTON? To byle komedia. Teraz nsdchocn 
NAM : G7. Jeśli nie lubisz przemocy, me sao 
gtądaj nawet na okładkę. Inaczej nie bę¬ 
dziesz mógł zasnąć... 
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^ steczka. Bydlak Ijak 


^ Randailus Glutus z domul flH&HL 
? Cap Kozina, jeden z naj-1 
f niebezpieczniejszych^®^™’-^ 
koordynatorów Dzikiego 
f Zachodu. Zasłyną! trzepotaniem uszami 
w miejscach pubiranych i hodowaniem pło¬ 
chy na schowanym w msjtsch rewolwerze. 
Znaki charakterystyczne: strupówaty wy¬ 
gląd, tetuBż w kształcie siemienia lnianego 
, na pośladku, pociąg do napadów na pociąg. 
Często przesiaduje w barach sermjących 
t siarkofcfócur. 

5 NAGRODA: WÓR PYR 

£ UWAGA! Bandyta mota by fi uzbrojony 
^ W rozfrrajejaco idiotyczny brak koordynacji 
i ruchów. Strzelać, zanim pojawi się we wsl 


bywano na Zachodzie wielkofor^^ 
matowych hodowców bydła) chce 
wy rugać Kanistra z 


a na je] ■ 

^ miejscu posadzić pastwisko Wysyła ■ 
nawet oddział rewolwerowców, ■ 
\ z którym Fenimore dość przysadko- 1 
^ v. f o się rozprawia.. Główny bohater 1 
J gry postanawia- pomóc gaspadincwu 1 
5 Przy okazji zakochuje się w ślicznej 
jak cię mogę kuzynce bydlaka, ściąga 
^ dc miasta prawdziwego zabije kę i zapi¬ 
ci sjie ra swym koncie kilka lekko utopij- 
\ nych wtop. 

% Autorom gry udało się tchnąć w trój- 
5 r/y mi arową przygadówkę lucasertsow- 
A skiego ducha."’ Miłośnicy MONKEY 
*s*' r y l Si AND czy chociażby nieodżałowanego 

^ i buldogi, a spanielami szorowało SAM & MAX [prace nad 
swe skórzane huty. Ludziska bali się drugą częścią wstrzymano) 
go przeraźliwie. Jednak Hut nie zachwycą się przede fl 

mógł się równać z grozą, jaką _ wszystkim bajecznie kolo- \ Jfl 

roztaczał wokół siehie Kałboj Fe- rjttrą grafiką, nieco 

nimore Fillmors. PóźniejszyJf karykaturalnymi mz- 

^ runkami postaci i nie- 
^ ziemskimi tefcstu- 
a rami, dzięki kto- 
K .. rym świat wygląda 
C/ jak animowana bajka 
r dfa lekko wstawionych v 
dzieci. Każda pojedyncza , i 
kistka gry składa się \ 
z około 250 tys. poligo- V- " " 
nów wojskowych, \ 

Zarówno diaFogi, jak ii 

i \ i animacje tryskają sakrę- . p 
| conym hurmrem, niczym ro- ti> 
\ pa spod pocfcgi domu szej- 
ka Spina.. Przykładowo, po 
VI ukończeni gry na ekranie 
VI pojawia się prośba o wsu- 
1 1 ni-ęcie kolejnej płyty do czyfc- 
O nika CD... a tejże oczywiście 
me ma. Dobre wrażenie robi 
tez interfejs. Gracz przy pomocy & 

myszki: steruje postacią, wskazują jej 9 r 

przedmioty bądź ludzi i nakazuje ich 
badanie bądź zbieranie. Pomiędzy więk¬ 
szymi lokacjami przemieszcza się za po¬ 
mocą świetnie przygotowanej, trójwymia¬ 
rowej mapy, 

Dobry scenariusz i ciekawe, niekiedy 
dość zaskakujące zagadki sprawiają, że 
WESTERNER ma szansę dołączyć do gro- J 
na najlepszych przygodo wek ostatnich l 
lat. Niedawna premiera gry w hiszpen- I 
skin lenglydżu udowodniła, że nie są to m 
czcze słowa, Go prawda wydana m 
w Madrycie i o kolcach gra była sza Ib- M 
nie zarobaczorta (pluskwy i inne bugi 
wręcz wylewały się z ekranu), lecz dc m 
reszty europejskich krajów przywę- 
d.rujs z niezbędny mi poprawkami m 
A wówczas - hulaj dusza, kasy nie J 
me. Została w sklepić z grami, m 


rżane polana Fil morę 
przypalał na wolnym ogniu 


plecami Jo słoń- 
es, co sprawna, ze 
9 zstacze kręgi, Wieczora¬ 
mi zasiada przy ognisku, 
Żywiąc się fasolą z beko- 
nem i popijając teąuillę 
wycfś ni ętą z gnijących 
kaktusów. 

Razu pewnego Fe ni morę 
w dociera do haojendy Banni- 
: stera, litery od lat Walczy ze 
Stankiem obrzydliwie bogatym 
ranćzerem z pobliskiego mia- 






ple 


; C3, :t 



















Możesz wygrać 

20 zestawów Złotej Edycji NWN 
i 20 gier 

HORDESOFTHEUNDfflDARK 

Aby wziąć udział w tasowaniu; 
odpowiedz na pytanie: 

W jakim świecie toczą się 


Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 

[zamiast # podaj A, B lub 0 
na numer 


wydarzenia ws 
NEl/ERWI 


Na odpowiedzi czekamy do końca 
kwietnis. Koszr SMS'a wynosi 1,22 
zi z VAT. Usługa dostępna w Sie- 
• ciach Era, Plus GSM oraz Idea. 
Powodzenia! 


Al Dragoolance 
BI Greyhawk 
C) Forgotten Realms 


lij sms, a Dędzi 
ił szansę na Jec 
z 20 zestawów 


dodatków 
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ozenie z kosmosu 


To nie bojka Ziemi grozi Armogeddon. 19 maja 
1996 a steroid a rozmiarów stadionu Wembley zaha¬ 
czyła a orbitę Księżyca i znalazła się o pól miliona ki¬ 
lometrów nd Ziuint. 1 kolei PO marca PR 04 raku nad 
Polską przeleciał niezwykle jasny meteor. Obserwato¬ 
rzy porównywali jeno jasność do Księżyca w kwadrze. 


jasność do Księżyca w kwadrze, 
takowcy obawiają nic, że jeszcze w tym wieku na 
kursie kolizyjnym z Zieloną Planetą [Błękitną nie zie¬ 
loną* Ly meuczuny Joelu! Froggerl pojawi się 
inny potężny obiekt kosmiczny. Ne razie nie wis- 
k clomo, jak Ziemia sobie i nim poradzi, Wśród 
\ pomysłów przewija się motyw z filmu „Amin 
gtattorf wystał im 

asteraidg. zainstalowanie ludimków i wy 
^ walenie jej w powietrze. W kosmos, 
ścisłej mówiąc... 


A swój sprzęt. Dokupuje 1 

* doń nowe tarcze ochron- 

no, bardziej skuteczne 
akceleratory i coraz potęż 
:f: niejsze bronie. 

Wielkie wrażenie robi szata 
graficzna programu. Odpowiada za 
nią nowoczesny silnik (mpact2, 
Z jego wczesną wersją gracze ze 
tknęli się przy okazji pierwszego 
; V X STARMAGEDnOW nrnz gry WINGB 

3 jf ) ) OF HOMOUR. Nowo edycja wyko 
™ J rzyafcuje najważniejsze możliwości 

■ pakietu DirectK 9 oraz całą masę 

i dziwnych, zrozumiałych tylko dla grafików po- 
! jęć, takich jak per-pixel phong shoding, hump 
! mapping, em/iromnent mapping, humpy 
! raUęcfcions czy vertex colur. Wystarczy spój 
i rzuć na screeny, by przekonać się, że gra wy- 
! gląda naprawdę nowocześnie. Właściciele 
; konsol ze swoim ROGUE SGUADRGN będą 
1 mogli się schować, 

Pierwszy STARMAGEODON (znany też jako 
! PROJECT EARTH) uk#i się na iy nku kilkana 
! ścis miesięcy temu, Niemal od razu przypadł 


Ż yjemy w zwariowanych czasach. Lol 
w kosmos odbywa się coraz szybciej, 
jazda do biura coraz wolniej pis&l 
trzydzieści lat temu Charles lind- 
bergh, amerykański pilot i generał lotnictwa. 
Staruszek mini rację. W połowie trzeciego 
millennium międzyplanetarna pustka nie 
kryla już żadnych zagadek. Piloci znali ( ^ 
niemal każdy zakątek Układu Słoneczne A u 
go ! coraz odważniej zapuszczali się nn^— 
tarany, leżąca daleko poza zasięgiem przycią¬ 
gania ziemskiego. Jednocześnie tu, na Ziemi, 
potężne megakorporacje toczyły 
krwawy bój o jak™ j // 
że pożądane UW8Q8 f UVvC 

zyski. Surowce p/t?flu/q ZC 

mineralne z zaj-1 juniP Y- 
mowanych planet £yufG 

potrafiły zaś pod-1-— ? 

bić kurs akcji o dobrych kilkadziesiąt dolarów 
oa sztuce 

W STARMAGEODON 2 [na Zachodzie zwa- 
nym PROJECT FREEDOM) gracz dosiada 
bardzo wygodnej, szybkiej i nieile uzbrojonej 
maszyny o nazwie Epsilon. Konstruktorzy za¬ 
opatrzyli ją w dwa olbrzymie silniki oraz 
zestaw działek pokładowych. Dzięki nim bez 
najmniejszych zadach ów gromisz wroga wa¬ 
łęsającego się w przestrzeni kosmicznej Nie 
masz też najmniejszych problemów ze stero¬ 
waniem ciężką maszyną. Fizyka lotu przypomi¬ 
na bowiem tę zastosowaną w FREELANCEHZE 
- jest uproszczona i nie w pełni uwzględnia 
bezwładność panu- 


----Mlzięki temu sprytne¬ 
mu wybiegowi zabawa staje się zdecydowanie 
przyjemniejsza. 

_ W czasie lotów 

o/ Pnlaru zwiadowc ^ c|1 $ rm7 

a! ruiOUy natrafin na zagięcia 

13rh fłr? czasoprzestrzeni, Cza¬ 

sem też wpada no 
ffhjfjA f kosmiczne bramy, 

■ -I prowadzące do innych 

miejsc w galaktyce. Jednak 
kosmos to nie wszystko, 

W niektórych misjach gracz 
walczy tuż nad powierzchnią 
takich planet jak Mars, Zie- 
mi a i Jowisz, Sprawdza też 
swój refleks f przelatując 
przez pas asteroid [ich wy- I 
gląd został zaprojektowany 
na podstawie zdjęć wykona- | 
nych przez NASA i inne y* 

ośrodki naukowe]. Pilot wy¬ 
konuje też zadania zwiadow¬ 
cze, patrolowe, ratunkowe ^ ^ . 

E wszystkie inne, jakie zleci 
mu macierzysta korporacja (J***^* 

Project Earth. Co 
, ‘ więcej, z misji na 


r \ stała się świa- 

Etość.,, Czyżby tłumacz } f 

, Biblii grał w tę gierę? j . ,, 

v ^ do gustu miło- 

! śnikom kosmicz- 

! nych strategii, lecz wskutek drobnych błędów 

i nie zdotal zmieść z powierzchni Ziemi be hem o- 

i ta o nazwie HOMEWORIO, Tym razem 

| autorzy gry rzucili wyzwanie sławetnej serii 

; X-WING, I, jak się wydaje, mają wielką szansę 

; na zwycięstwo. Dokładne beta-testy wyelimi- 

■ nują ewentualne niedoróbki, zaś świetny mo- 

< dej rozgrywki rzuci na kolana wszystkich 

I fanów FREESPACE. Kto wie, może STAR MA- 

I GEDDGN 3 powstanie już pod auspicjami Lu- 

[ casArts i na Zachodzie będzie się nazywał 

! STAR WARS: PROJECT SOLO? 


gwiezdnej 

przestrzeni. 


Starmageddon 2 

Kosmana strzelanina 


■* City Interadiiw 

# www city irtersM ccrp^^Ktfrtó-ni.rtmii 


© Wersja polska 
□ Tryb m u ItJ player 


# Pretniera^ Sowecśeń 2004 

* Cr a dla: PC 


' Rzeka lawy 9 Ani 
chybi Mars. W to miejsce 
ześlemy Froggera, jeśli 
nad ul będzie się stawiał 
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Froggeri. Wędrując prze: zniszczone wojną kremy dotrze do 
olbrzymieli jaśki fi wyścielanych lawą i do pałaców, których 
posadzki dzień w dzień spłukiwane są krwią niewinnych lu- 

dzi. Zaletami programu mają być: dc* 
o r s:: o *v a • l .y s i ■ n i k 3 0 : i e nu i ą cy w idofc 
K : :::. b zna ter; ;FP?; 12 rćżry:" 

cc--; ■ 7 który:" - ■ może {>■:■. 

| d:‘sć jedną z czt t : ■ s kórsk) cr::. 
I r l ii d:)wany Lr.■ ■'w.;p!ayer. Ta■: 
■ toc. 'nacie rację. tą .dość ciekawą 
propozycją" przesEi-ii^n. PR1NCE 


D ość ciekawą propozycję 
dla miłośników gier role- 
playing przedstawią za 
rok programiści rodem 
z Kanady. Ich PRHCE OF THUN- 
DER opowiadać ma o odwiecznej 
wojnie między dobrem a ziem. 
Grasz przeniesie się do czasów 
prehistorycznych, gezie toczy się 
bój o Tron Grzmotów Ikibel? - 


Ł up. Lup. Lup. Rozpędzone stado smoków? Nłeeee, to premie 
ra KPAWD RALLY zbliża się wielkimi krokami. Przygotowywa¬ 
ne przez Tecnisnd wyścigi wy*qreystują najnowszą wersję 
silnika CHROME i wyglądają znakomicie. Pojazdy zaohewu- 
ją się realistycznie, a rozbudowany model zniszczeń powoduje, ze 
prowadzi się je córa z trudniej. Trasy obfitują w szczegóły, choć 
gracz raczej ich nie podziwia - pc prostu przez cały czas gna 
do arzodu jak dziki. Każdy z kierowców-rywali prowadzi wóz 
w inny sposób. Wejwiększą zaletą produktu jest jednak dołą¬ 
czony doń pełny zestaw narzędzi edycyjnych, w skład które¬ 
go wchodzą GhrarnEd oraz 3 daExporter, 

Dzięki tym aplikacjom gracze stworzą ^ 

swoje własne trasy Ee zmodyfikują f " ‘T/M 

dostępne w grze], zaprojektują no- I ' 

we samochody, a nawet opracują 

całe mody! Ciekawostką jest tryb 

rru: i eysr. u et cż ' acy 7n:;n:.: j 


żyjącego, wirtualnego miasta I ol¬ 
brzymią swobodą, jaką dają grające¬ 
mu. Twierdzą przy tym, że ich tytuł 
można kupić w ciemno. CUCK! radzi, 
nie toweruj im na stewo. Życie jest 
przecież fuli of zasadzkas! 


Shrek po polsku 

Do ns^iawra qn^ firmy Aaaflscr po- 
iewnefy r ą * Poto wyłączne dr.- 
giets.oe i*i-ers ' językuwc:. * cocach, za 
w&natifcą cenę. Pacząt# tłfcu 
ł 2004 przyniósł araanę - gra- 
\ł cis zobaczyli sooteiciocre 
CAli QF DUTY ładnie wy¬ 
dane STAR WARS KotOft 
W maju |XH5W1 są JKrisJci 
S H SE h 2 N ajvr i-: t.:, : g z r skc*ą 
programu będ&e cena - sferom- 
ne st na Actwisiaji 7 “ zteryrii! 

R Cąyżby pierwsze efecy wejścia 
do Un: Europę jstae : 7 


Chińczycy nie 
zobaczą już IGI 2 

Dwfcwa władze działeś powob. ale 
SfUTSCzJiie, W polewie marca 
zakazały handlu qrą iG 2 na te¬ 
renie swojego kraju. Pcwbtf? Program 
przedstawia Choy w aefarzystapn świetle.. . 


ARE EMPT^ taczy się ped ko net XX wieku 
w Związku Rsdreckim. Naukę we: d szastając; 
~ł jsługsch ociETbiurs chcs niezależ¬ 

ność; Wbrew rsiscsnism zwierać i" <ów usiłu¬ 
je stworzyć osratycznie zmoczkowanego 
Powieka, swoistego Frsnkersrs'" przyszło¬ 
ść. Trudra sztukę uosje się rie do 
kanc=. '/issto zostara c::ięte dc 
śv. £:-= Po;-, późnie. ra m e;stu Jadu* 
je kamanbosi. Grot: jest jednym 
2 nich. -raecs wszystkim stare się 
przeżyć. = przy okaz;. puzrać onawdę 
c mieszkańcach osad;*. C: - pod po¬ 
stacią mutantów - nie dają mu spo¬ 
ko;:. Krew powoli brudzi kocia łby na 
r,rtku._. Srłą programu ms być do- 
skonała Sztuczne Inteligencja oraz 


KotOR tak, DUKE nie 

Trwają prace nad kontynuacją KNIGHTS Of THE 
OLD Rf-PUBUC - twierdzi niewidki serwis nteme- 
lOp. gr^ PPG re świata , Gwiezdny di 
Wojen" pofawi są w sfejepadi nsjwc3eśr*a w przy- 
adyni roku. a perwsze screeny zostaną udtetęp- 
nionE zwiedzającym w czasie na(UtższydT targów 
abecrsośCJ m ntdr irer> growaia 


E 3 Cc ciekawa 
ekipa .tworzące' DUKE KUKłM FORE^Hł Cżyzby 
książę zmari na dobre!? 


Predator wróci 

Tefl rok hędżie dis fanów drapieżcy szczecie do - 
D'"y Wpierw w łonach pojawi sip obras Jkier m 
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Htreeme Forces 


S żukasż trój- Bp 
wymiarowej 01 
Ł s '■: t y z z r e j ■; £ -; v .. _.' T v , 
gry akcji Mk 
elementem! EPG, 
w dodatku podanej 
vj strategicznym so¬ 
sie? Spójrz m XTRE- J| 

EME FORCES, bardzo HKg- / 
efektowną produkcję 

autorstwa Raptor En- ^ 
tertainment Jej akcja toczy się w Związku Radzieckim, a ściślej, 
w jednej i jego zapomnianych i zabiedzonych republik, gdzie głód 
jest równie powszechny co stonka ziemniaczana. Gracz wciela 
się w byłego żołnierza Federalnej Służby Bezpieczeństwa, który 
wpafcowuje się w potężną sferę z mafią, lokalnym rządem 
i generałami w rolach głównych. Mu że przyłączyć się do rebe¬ 
liantów bądź zostać rządowym przydupasem, W zależności od 
decyzji, weźmie udział w innych wydarzeniach i własnoręcznie 
stworzy nieliniową fabułę gry. ł jeszcze jedna ciekawostka na 
koniec - program powstaje w Mach. Programiści z tego 
kraju uchodzą obecnie w USA i Wielkiej Brytanii za najzdolniej¬ 
szych i najbardziej wydajnych pracowników. Tylko czy wydaj¬ 
ność oznacza jakość? 


Inteligencji. Jakby 
tego było mało, 
scenariusz AR- 
MIEŚ OF EXIGO 
nie nawiązuje dc 
Żadnego filmu 
zrobionego Q 
bądź nawet pla¬ 
nowanego przez 
Cinergi. Dziwne? 
Ale jakże ciekawe! 
Dra opowiada bo- 
wiem o 


Armies of Exigo 


C iekawost¬ 
ka charak¬ 
terystycz¬ 
ni a dla 
epcki globalizacji: 
duże amerykańskie 
studio fifmowe 
o nazwie Cinergi 
zleca grupce wę¬ 
gierskich progra¬ 
mistów stworzenie 
strategii 


_ wojnie 

■I pomiędzy ludźmi 

|f (rycerzari oraz 
k r s s n c: u d 8 n i 

gnomami, elfami], 
bestiami [trollami, goblinami, ugrami, de¬ 
monami) i upadłymi [mrocznymi elfami, 
błędnymi rycerzami]. Gracz kieruje jedną 
ze stron, walcząc na wielopoziomowych 
mapach wykonanych w ślicznej, trójwy¬ 
miarowej grafice. Premiera jesienią. 


czasu ■ 

rzeczywistego di a 

brytyjskiego oddziału firmy Electronic 
Arts. Do prac nad programem ściąga naj¬ 
lepszych graczy ze sceny STARCRAFTA, 
i to bez względu na ich narodowość. Część 
produkcji przerzuca jednak do Rosji, gdzie 
mieszkają najlepsi specjaliści od Sztucznej 


P o nie najlepszym przyjęciu przez graczy kobylastego U NR E AL 
2 wydawało się, że futurystyczne strzelaniny FPP wycofają 
się na z góry upatrzone pozycje i poczekają na lepsze czasy. 
Wic z tego! Przygotowywana dla pecetów i konsol Xbox gra 
PARIAH przeniesie fanów szybkiej akcji w odległą przyszłość, a na¬ 
stępnie zmusi do walki na powierzchniach kilku różnych planet. 
\ W odróżnieniu od klasycznych strzelanin, produkt kanadyjskiego 
I Digital E>: trem es nie sprowadzi gracza do roli „cyngla". Człowiek 
■ ] siedzący przed komputerem będzie musiał udowodnić, że potrafi 

f przetrwać w zmieniają- _ _ 

I cych się warunkach oraz 
i zorganizować dla siebie fi 
■ i towa rzyszy b ro n i ś r o cI ki 
f niezbędne do przeżycia. 

Program wykorzystuje 
na;nowszy silnik UMREAL, i 
zaś jego scenariusz tworzą 
ludzie mający już na swym u 
koncie literackie debiuty, j ■_ 

Data premiery zostanie PB- . 
ogłoszona na targach E3. (w 


Predator’ w reżyserii Paula Andersona, późnij do 
sklepów trafi gra komputerowa Nb razie wiadomo 
o mej tyle, ze ukaże się na konsolach i u Matach 
jednocześnie 


K olejna pc ENIG¬ 
MA: RISINGJIDE 
morska symulacja 
- DANGEROUS 
WATERS - powoli zamie¬ 
nia się w niezwykle amhlt- 


Bonusowe hordy 

Polskie wydanie drugiego dodatku do NEYERWJN- 
TER NIGKTS pojawi się w sklepach wraz ł bu miso 
wą płytką CD. Gracze znajdę na niej celą masę 
poradników, cztery Guza polskojęzyczne mody 
i spora anglojęzycznych. Zyt, me umierać. 


Autorzy gry chcą bowiem 
odtworzyć realia współ- 
konfliktu 


czesnego 

płońskiego z całym jego ~ aamssaamssj 

rozmachem i widowisko- 
wością. Oznacza to, że 

w programie pojawią się zarówno klasyczne fregaty rakietowe 
ttypu Dliver Hazard Perry FFG3, jak i okręty podwodna (rosyjskie 
Akule, chińskie Kilo, amerykańskie SeaWolty i 6881). Otrzymają 
one wsparcie i powietrza, w postaci myśliwców i śmigłowców. 
Obsługą każdej z maszyn zajmą się gracze, uczestnicząc w bitwie 
o rozmiarach przekraczających starcia i BATTLEFIELD: VSET- 
NAM, W DANGEROUS WATERS pojawi się też tryb przeznaczo¬ 
ny dla samotnego gracza, zawierający klasyczne misje z jasno 
określonymi celami i procedurami działania. Do programu dołą¬ 
czony będzie przewodnik opisujący 270 jednostek 17 różnych 
flot, 3 także rozbudowany edytor misji. 


Ile zarabiają? 

Firmę VivBndi opublikowała swoje wyniki finansowe 
zg £003 rok l poniższego zestawerct& wynika, że 
największe przychody przynoszą tytuły licencjono¬ 
wane. dobre, tęcz nie rewelacyjne, wydane na co 
najmniej lalka platform: 


i SSMPSONS HIT fi RUN - 67 3 min 

2. KIM - 56.6 min 

3. WARCRAFT 3 FROZEN TBflONE - 40.4 mm 
4 TKEHOBflIT- 37.5 min 

5, GRASFIV - 23,3 min j 


Zakaz wyłączania ko nipa! 

Nastolatek i Hongkongu chwyci! ze nóż. gdy jego 
ojciec wyłączy! nłti sprzęt do grama Napastnika 
który pomimo później godziny me chciał iść spać, 
obezwładniła policja. Wniosku dla polskich rodziców 
są raczej oczywiste - powinni otrzymać dożywot¬ 
ni zakaz wylą-czania kompe w gadzinach wieczór 
nyc-h gdy zmęczony szkolą dzieci a * chce się po 
prostu wyfuzoweć. 


niepokojący klimat. Spore wrażenie 
robi sama lokalizacja gry: brudne, 
odrapane kamienice, ciasne uliczki 
i zaułki, których nie powstydziłaby 
się warszawska Praga. HALF-LIFE 2 
ma wyglądać podobnie! 


Ne hus? A dajcie spokój... 

Kosmiczna stratega NEWS JUPSTER INC1DENT 
ufcazs się na lyriku najwcześniej w iipcu tup ro¬ 
ku. Nie byleby w tym nic dziwnego, gdyby nie 
teki. ze te sama gna - znana jeszcze jako GALAKY 
ANDROMEDA miała tręfrć da sprzedaży w grud¬ 
niu ubiegłego roku Pierwotnie program nazywał 
W IMPERIOM GAIACFIGA 3: GENESIS i miał uj- 
rżeć świetle dzienne na Gwiazdkę 20G£. Pytanie 
16 ato pifnktriw jak te gra będziE się nazywać 
w sierpniu 3005^ 


Wyniki ankiety przepi owadzim aj przez jiiden z du¬ 
żych serwisów o groch komputerowych pokazują, 
że najlepszą pełną wersją gry dołączoną da czaso¬ 
pisma w marsu był CtlCK owy FARAON KoJetne 
miejsca zajęły p'tujramy z siostrzanego CO Actmn 
lARRY COLLECfnON i MOBILE FORCES. Rządzimy' 


Matm Online upadnie? 

UbiSaft chce zamknąć projekt MATfllX ONLINE 
gdyż me gwarantuje on zwrotu poniesionych inwe 
atycji Werner Bros ms inne zdanie. Rght 1 



















































S [owacy to twarde chłopak .V wielkiej tajemnicy strugajq 
grę role-płsyłng, która wygląda pysznie, ma miodną fabu¬ 
łę i niebanalnych pączusiów za bohaterów. Co więcej, jest 
w pełni trój wymiarowa i wzoruje się na produkcjach ja¬ 
pońskich, takich chociażby jak seria FINAŁ FANTASY: W progra- 
me gracz kieruje dziewczyną o imieriu Agavaen, należącą do 
prastarej rasy wróżek fco ciekawe, ma połamane skrzydła]. 
Pannice z różnych przyczyn nie cieszy sympatią łudzi i dla¬ 
tego właśnie mieszka... ze złodziejami. Wiodąc niezbyt wróż¬ 
ko wy żywot, odkrywa pewnego dnia Powołanie, a wraz z nim ^ 
\'cc - koniecznie pisane z dużych liter. Efektem owego od¬ 
krycia jest długa wędrówka przez fantastyczne krainy 
oraz walki rozgrywane w turach, na specjalnych, interak- ■ • 
tywnych arenach. Całość napędza ześ nowatorski silnik 
graficzny napisany we współpracy z naukowcami z Uni¬ 
wersytetu Domeniusa. Ponoć pozwała on tworzyć światy 
w czasie rzeczywistym przy zachowaniu jakości charak¬ 
terystycznej dla widoczków prerenderowanycłi 


S cooby-Dco 2: Potwo¬ 
ry na gigancie' poja¬ 
wił się już w kinach, 
3 iada dzień w skle¬ 
pach zadebiutuje gra. Będzie 
to opowieść o czwórce poszu¬ 
kiwaczy strachów IFred, Da¬ 
ch ne ; Velma i Kudłaty) oraz 
o ich cholernie dzielnym psie. 
Ekipa zwala się do niewielkie¬ 
go miasteczka CooMe i roz¬ 
poczyna mozolne śledztwo. 
W jego trakcie zbiera przed¬ 
mioty, ściga się 


Angelina się stawia 

Ftbnowa Larg Cnjft - ArsgeSna Jolie - powicdasfo 
itaśne WIE! Twórcy ^rectEj części przygód iwn- 
orajderia maią wec nie aoa ore&ch do zgryzienia 
gwiazda nie jest zainteresowana współpracą z nm 
kie wiadomo jadnfifc czy m są to tyto i wyląc™ 
a^orstoe fochy uofce o^sa przecież --echętna 
,Kolebce życia' Pópwte się jednak w tym filmie 
c^-oć poniósł on w USA kluskę, na sw~eoe sprze 
j&l Się Eneknmiae. 


Wejdźcie, rozbierzcie się! 

Dziewczyny bywają wstydliwe Czasami, gdy 
trudnią się prac^. aastugują się pseudonimami 
Opisywany przaz CUCKA program EMOTION VI- 
OBO POKER rówwez aę spienił i zmienił s, - 
A> sklepie piusisz więc pytać a STRIP POI* ER EXC 
_J?łV£ Czy warto &ytóć? CÓŻ, gra otrzymała od 
nas ocenę dobrą 


Niczym prawdziwe muzeum... 

Saiągier poświęconych tegendom szos ery tony ni- 
snu coraz bardaej przypomina muzeum motoryzacji. 


Pc MakiGh&ch i ?-^-r£ 23 cri opracowano wv :• Sy¬ 
renkach l Trabantach te swą kolei czscają nato 
-ś3St Warszawy duże Fiaty i Garbusy Do akq 
Dtjwrócą tez popuerne Fiecifc; Programy ze dzw 
teć 15 zupełnie nowyr i e oszym silni\u gra fezr. m 


Mafia wołomińska? 

5-agatoą powiełame płyt kempaktaw, r..- złuwdO' 
wek w Wofonsrae pokepnd z rejonowef komendy 
Mr^ymani - 33-tefcni Maran J. i 20-łetja utosz P 
- posługiwali się półprofesjonalnym sprzętem 
W oh rnieszfcansu znateBorei około 3 ty s pĄt u sza 
cunkowej wartośo rynkowej 120 tysięcy ztotydi. 


Golin McRae 
w przestworzach? 

tec z tych rzeczy Vssrz kierownicy wszem pako 
«vaf piatów, ale tych naziemnych, W pote&ei wersji 
COtlN MGRAE RAL V 04 gracze usłyszą więc aż 
cztery osoby: Martynę WafloedicwsJEą. Krzysztofo 
Hołowczyc#. Dereka Rngera oraz mato znanego pal¬ 
nego faktora, który spodoba się esabe- ruełubią- 
cym wielkich n&zw-sfr Cala gra zostań.t wy dana na 
4 płytach CD, z gadzecem-nj&spodziantą w pudełku. 
Całość lię dzję kosztować n focafo sto zło tych -Vięoet 
ś#ormecji] - http;* i samochody cdprwćtt.can 


Przejedź dziadka, 
zajeźdź babkę! 

CARMAGSDDDN - iefra z nsjbarri^ei rozws^jących 
gier w historii pecetów - doczekała aę juz dwóch 
te^nych części. ffestay, każda z mdi byli gorsza 
od poprzedniej , te jeswó tego roku firma SCi sapa - 
wiedziała część czwartą. Oby autorem RICHARD 
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finał Fantasy XI 


Enigma: Ksrtg Taje- fc 


PC. G3A. Hw 


PG.fS.te 


Piraci: Karaibów-?:.'im. 


iVlax Pavne - pc, psa, psom. >j» 


PC PS2. 


PC.FS2.GCN.Jfen 


IHI Sileni; Sóorm-pc 


PC. PS2, ,(«< 


5 ńnce OfftfSia - PC. FS5. P3X. tó GCn. G3S 


LlEfuga dostana we wszystkich Sieciech komórkowych clzialających w Polsce (Rus GSM, Era, Idee! 
:Cos?t wysiania jednego SMS a -i osi 1.22 i\i VAF. Dane zwy&ęzCGw zostaną wykorzystane wyłącz 
nie iv celu wysyfó nagród i nis fcędą grcmnadzone śub przetwarzane w nnych celach. Udzśal w konta!* 
śe oznacza zgodę na powyższe warunki, 


w Internecie, rywalizując 
z kumplami. Ciekawostką 
będzie wątek fabularny, spa¬ 
jający wszystkie wyścigi 
i opowiadający (w sposób nie¬ 
liniowy] historią życia kr ku 
szaleńców, którzy nade 
wszystko ukochali samocho¬ 
dy. Brzmi kozacku, ale czy nie 
wyjdzie z tego surowy tatar? 




Li- ' 




tli 


' I 




Bete: ^ngeance - pc, psa, m, gea, 

'Świątynia Pierwotnego 3 a * pc pTm 

LotB: War of the Ring - pc 


Ha gry z listy TOP-I3 możesz 
głosować przy pomocy SMS ł ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści IECL# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści LRCL.nazwa gry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków* 
odstępów 3 adresu itp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.dick.pl 




st - fc; a* & 


\l_s ; • s 

ti..»-' --"U 


z poprzebierany- 
mi przestępcami i przy gett- 
wuje sprytne pułapki. Program 
n:e posiada atrakcyjnej grali ki. I acz jest 
niezwykle prosty w obsłudze. Gracz mu* 
się wykazać zarówno refleksem, jak 
i umiejętnością kojarzenia faktów. Czę¬ 
sto też arę śmieje, a cza san i wkurza, 
z mozołem pokonując całe se¬ 
rie iriEnigierek. Premie* r 
rze gry towarzyszyć 
ma konsolowy U nie- 
staty tyłko łxnsolo¬ 
wy j debiut ■: aj ^ 

oiatformówki 
SCOOBY * 

STERY MAY- ™ Ł 1 

hem. 











































































































































P rzyznam szczerze, ze i BATTLEFiELD: 
1942 miałem romans kroć ki i burzli¬ 
wy. Nie przypadliśmy sobie do gustu, 
a i wydajność mojego ówczesnego łą¬ 
cza negatywnie odbiła się na naszym niesa- 
tysfakcjonująco skonsumowanym związku. 
Nie zmienia to faktu, ze do tsi ery żywię 
spory szaconek -zs rozmach przedsięwzię¬ 
cia. Drugiej gry akcji onlina i taką ilością po- 
jazd o w i dostępnych graczy (do 641) ze 
świecą by szukać. 

Kusiło mnie zatEm, aby do BATTLEFiELD: 
ViETNAM podejść jak do zupełnie nowego ty¬ 
tułu, W końcu me jest :o rozszerzenie do 
BF: 1942, lecz odrębna gra, zarówno 


pod względem technicznym, jak fabular¬ 
nym. Szybkie spojrzenie na rozgrywkę oraz 
fora internetowe fanów 8F: 1942 spowodo¬ 
wały jednak, ze takim pomysłom musiałem 
powiedzieć stanowcze: „Wier - bez porów¬ 
nań do BF: 1942 się nie obędzie. BATTLE- 
FIELD: YIETNAM i BF: 1942 maję wiele cech 
wspólnych: maksymalną ilość dostępnych 
graczy podczas zabawy. obecność olbrzymiej 
ilości pojazdów, podobne tryby rozgrywki 
i rozwiązania interfejsowe. Niestety, ooie 
gry mają także nędzny tryb single-pieyer 
i jakoś niezbyt trafiają do mnie argumenty 
„adwokatów" BATTLE FIELD, że tryb dla poje¬ 
dynczego gracza jest tu jedynie rozgrzewką 
przed walką wielo osobową. Wszak takie sa- 


1. BATTLEFIELD 1942 

BAffli FIELD 1942 pojawił się m rynku we wrześniu 2002 roku 
i szturmem zdobył serca graczy sieciowych. AKqa BF 1942 prze* 
nosi cię w czasy II wojny światowej i pozwala uczestniczyć w pa¬ 
miętnych bitwach tego globalnego konfliktu, na przykład w bitwie 
o Midway, w walach w rejonie Tobruku, Normandii czy w pan¬ 
cernej bitwie pod Konskiem. To, 
co urzekło graczy w BF 1942, 
to przede wszystkim możliwość 
sterowania 30 różnymi pojaz¬ 
dami. Obsługując je, można by¬ 
ło podzielić się rolami! Gra Onli¬ 
ne pozwalnia na zabawę maks. 
64 graczom, 


tw tym walka o 
stali sześć nowi 
ponadto do gry 


; 2, BATTLEFiELD 1942: 
ROAD TO ROMĘ 
Na pierwsze rozszerzenie 
. •, nie musieliśmy długo cze- 
* kać, BF 1942: THE ROAD 

* v -\ TO RGME został wydany już 

w lutym 2003. Dodatek za¬ 
prezentował batalie rozgry- 
* wająee się we Włoszech 
w latach 1943-1944 
Monte Cassino i AnzioL Łącznie gracze ńn- 
ch mapek. THE RDAD TO ROMĘ wprowadził 
osiem pojazdów. 


' 4 ^-, ^ 
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3. BATTLEFIELD 1942: 

SECRFT WEAPONS DF WORLD WAR I! 

Drugi oficjalny dodatek do BF został wydany dc kład nie rok 
po premierze oryginalnego BF - we wrześniu 2D03. W SE- 
CRFT WEAPONS OF WW 1! rozszerzono gamę dostępnych 
pojazdów także a te eksperymentalne, które w II wojnie 

światowej nigdy nie ruszy¬ 
ły do prawdziwego boju. 
Dodatek ten .dorzuca” do ■; 
BF:1 S42 IB nowych po¬ 
jazdów oraz osiem map 
[m.in. Praga i Norwegia). 


■- . 


05/2004 


32 temat numeru 


Kiedy gracie oswoją się w końcu 
z nowinkami oraz naucza obsługi pojazdów, 
BATTLEFIELD: VIETNAM będzie miała szansę 
stać się gra sieciowa roku 2004 
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przy pomocy grubego portfel, zdobyła li¬ 
cencje ne kilka prawdziwych hitów z lat 60. 

I 70. Późniejszy poziom grafiki i muzyki tak¬ 
że należy uznać za wysoki, Jeśi chodzi o wy¬ 
gląd map. to choć są one czasem podobne 
do tych i BF: 1S42 i dodatków, to jednak 
twórcom udało się oddać charakterystycz¬ 
ną. „gęstą" atmosferę ogarniętego wojną 
domową Wietnamu, Podczas walki w trybie 
sieciowym naprawdę docenia się wkład 
twórców w wygląd terenu. Ponieważ póki 
co na publicznych serwerach każdy gracz 
działa bardziej w pojedynkę niż współpracuje 
w grupach, duże możliwości taktyczne 
otworzą się przed tobą głównie dzięki roślin¬ 
ności i bagnom wietnamskim. Je osobiście 
wprost uwielbiam samotne wypady w stro¬ 
nę „spawn pointu 1 ' przeciwnika, ciche 
skradema się w okolice jego budynków i me¬ 
todyczne eliminowanie wrogich żołnierzy 
i gęstw ny. Tyle samo radości sprawia 
znalezienie sobie strategicznego miejsca 
w pobliżu wiszącego mostu (te struktury 
naprawdę bardzo Sednie wyglądają) i usuwa¬ 
nie kolejnych śmiałków', którzy zapragnęli 
z ni eg: skorzystać. Dźwięki wydobywające 
się z głośników to także sam cud, miód 
i orzeszki - a za pomysł wprowadzenie wiet¬ 
namskiego do rozmów i komunikatów Viet- 
Gongu ręce same składają się do braw. 


Podłącz sie 

Ciężko jest mi porównać wydajność kodu 
sieciowego BATTLEFIELD;VIETNAM z kodem 
BF 1942, bowiem, jak juz wspomniałem, 
mojego łącza sprzed dwóch lat nie można 
było uznać ze dobre. 0 ile nie Funkcjonowa¬ 
łem jako serwer, potworne leg: miałem na 
porzac.KiJ dziennym - zresztą n;e tylko w BF 
1942. Teraz, posiadając łącze CHELLD 
[prędkość: 5l2kb/s pobierania, 12Bkb/s 
wysyłania) radzę sobie w Biec całkiem do¬ 
brze, właściwie nawet powyżej tego. co dla 
mojego systemu zakładają twórcy gry. Gra 
na rozdz eiczości 800x600 nikseli ze śred¬ 
nim poziomem detali nawet przy trzydziestu 
graczach Online pozwala na osiągnięcie war¬ 
tości ping ^ęclu 50-90, co jest naprawdę 
niezłym wynikiem. Tym bardziej, że grałem 
na serwerach zagranicznych. Dodatkowo, 
choć gra poinformowała mnie, ze moje ste¬ 
rowniki nVidia do karty graficznej nie sa 
przez nią obsługiwane i mogę mieć problemy 
z .wysypywaniem" się programu, to przez 
cały tydzień testowania ani razu coś takiego 
mi się n e przydarzyło, Jeśli zetem posiadasz 
łącze ns poziomie „tecsowe;" Meostrady 
i komputer w oklicach 1.5AS GHz z 512 


me założenia przyświecały produkcji (JNREAL 
TGURNAMENT, tyle że tam zdołano zróżni¬ 
cować poziom SI botów, przez co gracz 
trenujący w singlu byt v: stanie nabrać od- 
do wiedniej wprawy orzed wejściem do 
gniazda os - czyli do Sieci. W BAT TLE FIELD: 
V ETN AM trening singlowy to czysta strata 
czasu i nawet ja. przy ca tym moim BFow/rrt 
rćsopiaraeniu, zauważyłem po kilkunastu mi¬ 
nutach nudnej zabawy z głupkowatymi bota¬ 
mi, że juz się tam mc me nauczę. Musisz 
więc właściwie od razu raucie się na głębo¬ 
ką, online'ową wodę. \ r s razie jest to jesz¬ 
cze .v miarę proste, od ludziska dopiero się 
uczą eh sług i pojazdó 1 /,- i poznają zakamarki 
map. ale za miesiąc-dwa taki debiut może 


się juz okazać niesłychanie traumatyczny. 
Spiesz się więc z nauką życia w wietnam¬ 
skiej dżungli, bo za chwilę nie uda ci się 
ukryć lamerstwa. 


Szlifierka i obróbka 

Od pierwszego rzutu oka [oraz ucha) wi¬ 
dać, że seria BATTLEFIELD to dis EA towar 
cenny. Menusy ara z oprawa audiowizualna 
przyjęły solidną porcję szlifowania. Graficzne 
"□związania interfejsu cieszą oko, a od 
pierwszych minut w głośnikach rozbrzmiewa 
cudna muzyczka, charakterystyczna o la cza¬ 
sów wojny wist na ruskiej - Electronic Arts 
sobie tylko znanym sposobem, czy i zapewne 
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Od premiery minęło naprawdę niewiele czasu, 
a społeczność sieciowa już zabrała się za pro¬ 
dukowanie własnych „custom maps J ’. Poniżej 
prezentujemy kilka z nich (można je ściągnąć ze 
strony www.planetbatxielield.com} 
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MAPKA: ING LANO 

WIELKOŚĆ PUKU: 2 MB 

Ta mapka przenosi gracza w sam środek dżun 

ot. pełnej miejsc, w których można się zaszyć 

i pełnej pułapek, w które można wpaść. 


Skonfiguruj swoją postać i przejdź do zakładki Zaaplikuj wybrane przez siebie filtry dla serwe 
Mułtipleyer rów Etutaj wybrano ping nie większy niż 1 DO) 


MAPKA: JUNGLE RUN 
WIELKOŚĆ PUKU: 1BM8 
To sporej wielkości mapa, przedstawiająca ba¬ 
gniste rejony Wietnamu - doskonale się 
sprawdza w roli .gospodyni" wielkich, lądo¬ 
wych batalii. 


Wciśnij zakładkę „updafce seiver list" i włącz 
punkbustere (na dole strony) 


Po zapoznaniu śę i charaktystyką mapy 
wciśnij przycisk .rearty" 


Wybierz swoją frakcję, następnie ubiera 
i uzbrój swojego żołnierza. Wreszcie zdecyduj 
się, w którym punkcie respflwnu zaczniesz, 
i już możesz ruszać dc boju! 

Jeśli zamieraasz zabawić w Wietnamie nieco 
dłużej, ściągnij z sieci program Ali Seeing Eye 
- pozwoli ci w prosty sposób y/ybierać 
odpowiadający ci serwer z listy i komu¬ 
nikować się z innymi graczami. 


MAPKA: SURFIN BIRDS 
WIELKOŚĆ PLIKU: 7MB 

Ma tej mapie typu Corięuest Assaufc Ameryka¬ 
nie rozpoczynają z jedną bazą, podczas gdy 
MVA posiada trzy punkty kontrolne i jedną ba¬ 
zę. Na plaży umiejscowiono dwie szare flagi. 
Drużyna, która kontroluje 4 z 7 flag* m będzie 
P krwawić*, a przeciwny zespół będzie kmawić 
non-stop, 


MAPKA: VALLEY ASSAUiT 
WIELKOŚĆ PLIKU: 10MB 
Amerykanie posiadają bazę, wieżę radiową 
i dwa *spawny r ; przeciwnicy mają dwa spaw- 
ny, bazę NVA oraz bazę \fietCongu. W środku 
znajduje się neutralny spawn. Przegrywa ta 
strona, która traci wszystkie swoje punkty. 


Czasem dobrze jest schronić się 
pud odsłoną czołgi 


Przycisk TAB tdefaultowo] pokazuje 
aktualne wyniki potyczki 


Ledwie wskoczyłem do czołgu, a mój fcierawba 
już się rozmyślił i znów wylądowałem w wodzie 
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odrobinę innym podejściu do taktyczne? 
strony rozgrywki. Po pierwsze, wyraźnie wi- 
dać, iż BATTLEFiELD: VIETNAM sprawi Więcej 
radości tym, którzy preferują potyczki na¬ 
ziemne - po-e wslk wydaje się bardziej dy¬ 
namiczne, możliwości korzystania z terenu 
większe, a walka z niektórymi pojazdami 
łatwiejsza [prawie wszystkie klasy mają te¬ 
st ęp do broni neutralizującej jednostki pan¬ 
cerne). Nadto zwiększa się rola niektórych 
jednostek, najbardziej chyba wietnamskiego 
inżyniera, który me do swej dyspozycji sze¬ 
roką gamę pułapek minowych, a ponadto 
może wykopywać ,przenośne" punkty spaw- 
nu [jednak słynnych wietnamskich korytarzy 
podziemnych jako sposobu przemieszczania 
się nie będzie]. Ostatnia i najważniejszych 
nowinek, związanych z rozgrywką, te częst¬ 
sze używanie jedna stek powietrznych, 
zwłaszcza helikopterów. W tych pojazdach 
(po obu stronach mssz wersję transporto¬ 
wą i szturmową! drzemie spory potencjet. 
póki co jednak niewykorzystany, bowiem In¬ 
ternetowi piloci maja jeszcze spore kłopoty 
ze sterowanism Pod tym wzg[ędetn heh-:op 
tery to maszyny najbardziej wymagające. 
Rzecz jasna, nie jest to poziom wymagać ro¬ 
dem z symulatorów ais i tek na piiotaw-za- 
wodowców przyjdzie jeszcze spore poczekać 
ta propos, zauważyłem na przykład, że by¬ 
walcy serwera GOL s u mocno wzięli się 
za sztukę pilotażu). 


RAM, to o płynność: rozgrywki chyba nis bę¬ 
dziesz musiał drżeć inna sprawa to głośne 
juz w tej chwili problemy i kartami Radeon - 
niektórzy fani śmieją się, że to dlatego, iż 
8 F: VI ETN AM patronuje nVidia. 


Jak sie gra 

Choć od premiery EF. VI ETN AM minęło 
niewiele dni i gracze ;=szcze nie przyzwycza¬ 
ili się dc realiów azjatyckiej dżungli, można 
już wyciągnąć pierwsze wnioski co do różnic 
w rozgrywce w porównaniu do BF: 1942. 
Zmiany te nie dotyczą, rzecz jasna, samsi 
formuły zabawy. Opcje nasz dokładnie te sa¬ 
me, z Cnnąuest: Assault wybijającymi się ja¬ 
ko najważniejsze w grze. Nowinki polegają na 
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SZTURMOWY BELL 

Jeśli na pokładzie helikoptera 
znajdują się dwie wyrzutnie 
rakiet, dwa działka Ml24 i gra¬ 
natnik, to teki pojazd musi od 
grywać dużą rolę w powietrzu - 
tak też jest z amerykańskim he¬ 
likopterem szturmowym, 


MUTT 

Z pozoru to tylko samochód pa¬ 
trolujący, jednak ma zamstalo- 
weną wyrzutnię rakiet, co 
w połączeniu z jego prędkością 
czyni go użytecznym pojazdem 
na polu bitwy. 


PBR 

To bardzo szybka, zwrotna łódź. 
idealna do przemieszczania się 
po rzekach i innych wąskich wo¬ 
dach śródlądowych. Ma zemo- 
notowane dwa karabiny - po 
jednym na dziobie i rufie. 


CORSAIR 

Samofot szturmowy, z reguły 
startuje z lotniskowców, Jego 
luk bombowy jest pojemniejszy 
niż innego samolotu amerykań¬ 
skiego IM frantom), preez eff 
doskonale sprawdza się w ata¬ 
ku na pojazdy naziemne. 


CHINOOK 

Helikopter ACH47 Ctóioefc 
zajmuje się transportem naj¬ 
większych ładunków dla 
amerykańskiej armii. Jest 
uzbrojony w trzy karabiny 
maszynowe, 


SPAWU FOen MGT ^ilEiTEO 

n£«c tato o« 


Przed respawnem możesz 
podejrzeć, jak radzą sobie 
twot koledzy z drużyny 
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POROZMAWIAJ NA ŻYWO 

Podczas gry w BATTLEFIELD: VIETMAM czy też inne gry Online swoją przy- 

r datność wykazują programy do prostej komunikacji między graczami. Kla¬ 
sycznym przykładem takiego programiku jest Teamspeafc dzięki któremu 
zamiast wklepywać i mozołem komendy dla swoich kompanów, możesz z ni¬ 
mi zwyczajnie porozmawiać, Program został tak skonfigurowany, aby nie za¬ 
bierać graczowi zbyt dużo internetowego pasma (maksymalne „zużycie" to 
3.3 kb/sL Nis jest tez wymagający, jeśli chodzi o sprzęt (wystarczy mieć Pen¬ 
tium 166 MHz i 64 MB RAMI Co chyba najważniejsze, jest to narzędzie 
pozwalające na komunikację między użytkownikami różnych systemów 
operacyjnych. Innymi słowy, jeśli posiadasz Li nu ksa, to i tak będziesz móg! 
porozmawiać ze swoimi = windowsowyrni" przyjaciółmi. 

Dla niekomercyjnych użytkowników Teamspesk dostępny jest za darmo, 
óo ściągnięcia ze strony: ww.teamsp8ak.org. Wielkość pliku to 5.8 MB, 
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amerykańskiej oraz wietnamskiej 




Rozpoczynając rozgrywkę sieciową, 
swoją frakcję wybierasz przed przystą¬ 
pieniem do walki, co oznacza, że patem 
nie mozn™ ;uz „zmieniać frcntu“_ Wspo¬ 
mniałem iuż, że rozgrywka jest ogólnie 
rzecz biorąc bardziej dynamiczna niż 
w BF: 1942. Czasem jednak ocnosi się 
wrażenie braku właściwego zogniskowa¬ 
nia walki - to znaczy, że można się 
troszkę nachodzić, nim trafi się na go¬ 
rącą wymianę ognia. Dopóki jednak na 
arenę nie .'/kroczą doorze zorganizowa¬ 
na klany, tej przejściowej pustki ciężko 
uędzie uniknąć. 

Podobne refleksje nasuwają się w kwe¬ 
stii równowagi mieć:-, poszczególnymi 
jednostkami. Po pierwsze, nim żołnierze 
vietCongu nie nauczą się korzystać 
z uwarunkowań teren owy cn oraz 
: ogromnych możliwości inżynierów i ich 
pułapek, otwarta walka z dobrze 
wyposażonymi wojskami amerykańskimi 
będzie bardzo trudna. Są też Irne szcze¬ 
góły, którym twórcy powinni się bliżej 
przyjrzeć - zdarzyło mi się na przykład 
parokrotnie, że mino iż swoim AK-47 
prędzej zacząłem strzelać do vroga a to 
on - wyposażony w najlepszą chyba broń 
ri grze, czyli M-6D - zdążył położyć tru¬ 
pem nie tylko mnie, ale i przebywających 
w pobliżu innych skośnookich wojaków. 
Zresztą amerykańska klasa postaci, po- 
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trefiąca obsłużyć ciężkie karabiny maszy- 
nowe, to niezrównany wojak także 
i wśród SYifoicb, Wyb eranie inna. postaci 
to po prostu czysty bezsens (moim zda¬ 
niem, przynajmniej). 

Wykorzystanie znajomości terenu przez 
Wietnamczyków było znakiem firmowym 
krwawego konfliktu z lat 1964-75. Drugi 
taki znak stanowiło zmniejszenie roli po- 
jazdów pancernych ra rzecz szybkich lo¬ 
dzi, samolotów czy helikopterów. Jednak 
twórcy chyba odrobinę przedobrzyli i tym 
osłabianiem pancerniakdw. Tera: nawet- 
zwykły piechur, o ile wykaże się sprytem, 
łatwiej unieruchomi pojazd, niźli tan drugi 
zdmuchnie go ogniem swoich dział. 




BM21 

Ciężarówka z bardzo praktycz¬ 
nym wynalazkiem Rosjan na po¬ 
kładzie - czyli kasetową wy¬ 
rzutnią rakiet typu n katiusza\ 
Pojazd może ponadto dągnąć 
działo M46. 


BTR60 

To transporter piechoty-arofibia. 
Łącznie może zabrać sześcioro 
pasażerów: kierowcę, grscza ob¬ 
sługującego karabin maszynowy, 
plus czterech pasażenów, z któ¬ 
rych dwóch może strzelać przez 
specjalne otwory w pancerzu, 


SKUTER 

Malusi pojazd dla dwóch żołnie¬ 
rzy, dla których jedyną metodą 
walki jest ostrzał ze strony pasa¬ 
żera. Gangsterka, ncmalme.. 


ZSU 57 2 Ml 8 

Dwte lufy dział o kalibrze 57 mm To samolot transpflilbwy prze- 

ustawione wprost w niebo to po- robiony do celów- wojskowych 

strach rolnictwa wroga Tutaj mo- ® - nie jest więc doskonałe 


ustawione wprost w niebo to po¬ 
strach lotnictwa wroga. jutaj fno 
żesz być kierowcą, człowiekiem 
obsługującym działa lub pasaże¬ 
rem, chroniącym pojazd przed 
ogniem wroga przy pomocy wła¬ 
snej broni ręczne* 


uzbrojony, ale cztery wyrzutnie 
rakiet posiada. 


Ekipa produkująca BATTLEFIELD: VfETNAM posta¬ 
nowiła zachęcić fanów da promowania gry na wła¬ 
snych stronach internetowych; W tym celu na 
oficjalniej stronie gry można znaleźć folder o na¬ 
zwie Jen-site kit", w którym twórcy gry przyszy¬ 
kowali odrobinę materiałów graficznych dla 
sieciowych majsterkowiczów. Znajdziesz tam logo 
gry, odrobinę artów z poszczególnymi typami bro¬ 
ni i pojazdów, sporo prerenderowanych obrazków 
oraz zrzutów z ekranu. Całość mieści się w liczą¬ 
cym 8 MB folderze. Fan-site kit nie zawiera może 
rewelacyjnych materiałów, ałe na dobry początek 
w zupełności wystarczy. Zatem drodzy czytelnicy - 
do dzieła! A kto nie posiada własnej domeny 
WWW, ten może skorzystać z darmowych zasobów 
na geocities czy też Yahcoi 




W która stronę wiatr zawieje! 


































MIN OF VAIDR: VIITHAM 

Na newsy o tei grze każdy szanujący się miło¬ 
śnik FPP‘ó.v powinien zwracać baczną uwagę 
ponieważ za jej tworzenie wzięli się program■ 
śri z SOI 5. którzy wcześniej a popełnili’ ME¬ 
DAL OF HONOR. AłUED ASSAULT Tym razem 
gracz wcieli się w amerykańskiego żołnierza 
z piechoty morskiej, a akcja toczyć się mg 
w pierwszych latach wojny wietnamskiej. 


Wojna w Wietnamie w grach 


Wojna w Wietnamie to nieustające źródło inspiracji dla twórców gier komputerowych; tylko 
w dwóch ostatnich latach na rynek trafiło kilka tytułów o tej tematyce, a w kolejce czekają 

nactonnc 


LINf Df SIGHT: 1/IETNAM 

Tym razem to już EPS, w któiym wc^asz się 
w rolę r zielonego beretu" i w pojedynkę pró 
bujesz wałczyć zarówno z Wietnamczykami, 
jak j z gęstą dżunglą. Widoki leśne to niewąt¬ 
pliwie najlepszy element tej gry, która nieste¬ 
ty jest dc bólu liniowa i schematyczna. 


VIETCDNG 

V1ETC0NG pojawił się prawie równocześnie 
z UNE OF SIC^HT VIETNAM i przycryri się do 
odejścia tego drugiego tytułu w niebyt. 
W V1Eramj popularność zyskała nie tylko 
kampanie dla pojedynczego gracza ftotaj do¬ 
wodzisz całym oddziałem) - totee Muitiłpayer 
byt swego czasu chwalony, choć konkurencji 
z BATTLEFIELD V1ETNAM nie wytrzyma 


F1AIUUM 


Ta trójwymiarowa strategia czasu rzeczywi¬ 
stego, razgrywające się w latach 1965-68 
i odtwarzająca prawdziwe batalie wojny Wiet¬ 
nam s&ej, pojawiła się na rynku w 2002 raku. 
Wcielasz stę w niej w postać sierżanta Marti¬ 
na Lictnsda!e r a. Gra była dość trudna i zebra¬ 
ła przeciętne oceny - pewnie mało kto o niej 
teraz pamięta, 


05/2004 
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Wojna wietnamska 
oczami reżyserów 
z Hollywood 


Wojna w Wietnamie rozpoczęta się / 
w 1964 raku. gdy sity komuni-/ 
styczne zaatakowały dwa okręty / 
amerykańskie w Zatoce Tonkirt,/ 
co dało Amerykanom pretekst / 
do agresji [pierwsze oddziały / 
bojowe pojawiły się w następ- 
nym roku), Skończyła się 30 kwietnia 
1975 roku, kiedy to pnd naporem armii 
północnego Wietnamu padła stolica pra- I 
amery kański ej części tego azjatyckiego kra- - 
ju. czyli Sajgon. 

I 

Wojna przechodnia różne etapy - od stopnio¬ 
wo mijającego się, lądowego zaangażować 
nia Amerykanów, poprzez zmniejszony udzia! 
wojsk USA fna skutek masowych protestów 
antywojennych w Stanach Zjednoczonych), aż 
. do rozmów i władzami komunistycznego Wiet¬ 
namu \ stopniowego wycofywania się przez 
rząd USA. Każdy z tych etapów dla kinemato¬ 
grafii amerykańskiej byl równie atrakcyjny. 
Czasem kręcono więc filmy ambitne, jak choć¬ 
by oscanowy, realistyczny do bólu .Pluton" 

Oki i era S tonę'a, „Czas Apokalipsy 1 ’ Francisa 
Forda Coppoli czy „Urodzony 4 lipca" [znów 
Stone, ale tym razem prawiący o marszach 
antywojennych). Innym razem byty ta pseuda- 
petriotyczne produkcje, teSde jak ^Zaginiony - 
w akcji', gdzie Chuck Narris raz ratuje więź¬ 
niów wojennych, a innym razem pokrzywdzone ■ 
przez komuchów dzieciaki, orez .Gambo 2" 
(zndw ratowanie P,Q.W r ówl Obecnie filmów 
.wietnamskich” już się raczej nie kręci. A kie¬ 
dy powstaną te o Iraku?... 
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Azymut na lalkę 

Co do spraw taktycznych związanych 
z poszczególnymi mapami (a ies: ich obec¬ 
nie kilkanaście i pomału powstają nowe, 
tworzone przez fanów - patrz oddzielna 
ramka), trudno na razie cokolwiek powie¬ 
dzieć. głównie ze względu na chaos bitew¬ 
ny panujący na serwerach i fakt. że gracze 
dopiero oswajają się z produktem. Na 
pewno mapki oferują możliwość stosowa¬ 
nia różnych taktyk (niektóre akacje są na¬ 
prawdę duże) t a obecność map miejskich, 
bo i takie są, urozmaici nieco dżunglowo- 
bagmstą monotonię. 

Już teraz fani domagają się patcha do 
gry, w której co nieco można by naprawić: 
ns przykład to, ze podczas pisania wiado¬ 
mości do inny graczy, twoja oostać cały 
czas się porusza. Inna sprawa, na którą 
twórcy muszą koniecznie zwrócić uwagę, 


to zapewnienie równowagi między silami 
obu frakcji. Póki co mam wrażenie, że co 
Amerykanie stoją na uprzywilejowanej po¬ 
zycji i wraz z nabywaniem doświadczenia 
ich przewaga będzie tylko rosnąć. Koleina 
kwestia ca zrobienie czegoś i nadwrażli¬ 
wością Jednostek pancernych Wszak nie 
może hyc : = k. że na zderzeniu palmy z cięż¬ 
kim czołgiem bardziej cierpi ten drugi. 
Kolejna rzecz do patcha to problemy z gra¬ 
fiką na niektórych kartach graficznych. 
Znikające czołg; czy różowe paski, fruwają¬ 
ce po ekranie, to raczej nie są elementy 
wymarzone przez graczy. 


Poczekamy, zobaczymy 

Spciecznośc sieciowa, zresztą nie tylko 
polska, nadal chyba nie może się zdecydo¬ 
wać. jak powinniśmy traktować BF: V — czy 
jako nakładkę do BF: 1942, czy je ko samo¬ 


dzielny tytuł. W związku, z powyższym nie 
wie też, jak tę grę ocenić. Języczkiem 
u wargi ?est 3utaj cena Cw Polsce wahają¬ 
ca się w zależności od sklepu ud 119 do 
139 zł), która mimo wszystko wyraźnie 
wskazuje na odrębność 6F; V1ETNAM. Czy 
zatem rację mają ci, którzy zarzucają jej 
wtórność, typową dla serii wywodzących 
się ze stajni EA? A może zgodzisz się z ty¬ 
mi, którzy dcc en fają w BF: VI ETN AM umie¬ 
jętność odtworzenia klimatu wojny amery- 
kansko-wiet na niskiej przy zachowaniu zalet 
oryginalnego BF i wróżą jej wielki sukces 
sieciowy? Mnie osobiście tryb Mufti player 
tej gry bardzo przypadł dc gustu, a biega¬ 
nie po gęsto zalesionej dżungli o świcie 
i walka z jarkesknru najeźdźcami przyspa¬ 
rzała mnóstwo radości. I mam nadzieję, że 
W miarę grania, BF: WIETNAM odkryje 
przede mną swe dalsze uroki. 





















£003 - MMORPG PROJECT 
ENTROPIA pozwala graczom 
zarabiać prawdziwe pienią¬ 
dze r odkładać je w banku 


1999 - dobry rok dla der ominę - pojawre sie 
OUAKE lii ARENA, ASHERQN'S CALL i EYER 
OUEST, b wraz z nim nazwa T ,MMORPG' Ł 


2002 - wychodzi pierw¬ 
sza polska MMORPG - 
MIMESIS ONLINE 


1993 - pierwszy hit Id Softwa¬ 
re: 10 grudnia na rynku poja¬ 
wia się DOGM z opcją LAN dla 
czterech graczy. Początek no¬ 
wej ery sieciowego grania 


2001 - w Azji wychodzi 
MMORPG LINEAGE i bije 
wszelkie rekordy popularno 
śpi (4 rnln graczy w Korei) 


- 7 / 1991 - pierwsze podchody do 
M sieciowej wersji ULTIMY 
X CMULTIMAJ 


1904 - za godzinę gry 

w MUD‘A o tytule ISLAM DS OF 
KESMAI płaci Się $12 


1997 - wychodzą 
ULTIMA GNLINE 
i DIABLO, otwiera 
jąc nowe perspek¬ 
tywy dla gier RPG 


1996 - Id Software 
idzie za ciosem - QU- 
AKE szturmem zdoby 
wa rynek i w ciągu kil¬ 
ku dni skupia wokół 
siebie stutysięczną 
społeczność graczy 


1973 - powstaje AIRFiGHT 
symulacja 3D z widokiem 
z kokpitu samolotu 


1969 - Rick BI om me, pracownik 
uniwersytetu Illinois, tworzy grę 
SPACEWAR dis dwóch osób 


THE MATRIK DNIINE 

Sieciowa wersja „Matriksa" - 
oby tytko okazale się lepsza niż jej 
smglowa odpowiedniczka CENTER 
THE MATR1X) 


MIDD1E EARTH ONLINE 

Sieciowa adaptacja trylogii Tol¬ 
kiena - będzie musiała spro¬ 
stać wymaganiom fanów tej 
kultowej książki 

CITY OF HEROES 

Jeśli lubisz komiksy i masz w so¬ 
bie wystarczająco wiele i hero¬ 
sa, to ta gra akcji na pewno 
przypadnie ci do gustu 


Nowości 2904 

fVERQEIEST 2 

Kontynuacja jednaj z najlepszych 
gier MMORPG. Sony Online En- 
tertalnment planuje dzięki tej 
grze na długie lata zdominować 
rynek gier sieciowych 


LINEAGE 2 

Kolejna kontynuacja wśród gier 
MMORPG. Ciekawe, czy pobije 
rekordy popularności swojej po¬ 
przedniczki... 


WORLD OF WA8CRAFT 

Jedna z bardziej oczekiwanych 
gier sieciowych, osadzona w re¬ 
aliach świata WARCRAFT 


Hity Multiplayer 


Poniżej przedstawiamy 
listę gier, które w Sieci 
zdobyły wystarczającą 
popularność, by móc je 
nazwać sztan darowymi 
propozycjami rozrywkowy¬ 
mi online, 

COUNTiR STRIKE 

Wydany w 2DGD roku 
przez firmę Sierra FPS jako 
mod do HALF-JFE’A nadal 
trzyma się mocno w ran¬ 


kingach sieciowych l oferu¬ 
je tysiące serwerów. Jege 
największa zaleta to bar¬ 
dzo niskie wyma gania 
sprzętowe i potężna spo¬ 
łeczność wiernych fanów. 

UHREAL TOURNAMENT 

Iplus następcy] 

Swego czasu jedyna po¬ 
ważna alternatywa dła Oli- 
AKFA. Program posiada! 
genialny silnik graficzny. 


który zapożyczono później 
do wielu innych gier z ga¬ 
tunku „shooter FPPT 

STARCHAFT 

Tutaj nie ma co nawet dys¬ 
kutować - to zdecydowa¬ 
nie posiadaczka najlepszego 
trybu sieciowego spośród 
wszystkich strategii czasu 
rzeczywistego. A od pre¬ 
miery minęło juz sześć lati 


ULTIMA DNLIHE 

Ona rozpoczęła zfoty okres 
dla gier MMORPG. Jej ży¬ 
wotność jest niesłychana 
— taki Frogger, na przy¬ 
kład, po dziś dzień w nią 
młóci, jakby świata poza 
nią nie widział. 

leoutsi 

Sony Online pokazała tą 
grą, że sukces komercyjny 
ta dla programów przezna¬ 
czonych tylko do Sieci coś 
możliwego da osiągnięcia. 


Poi miliona stałych abo¬ 
nentów 1 druga część cyklu 
w produkcji potwierdzają 
tę tezę. 

BF: 1342 

BATTLEFIELD dowodzi, że 
w sieciowych FPP^ch 
uczestnictwo naprawdę 
wielu graczy tylko uatrak¬ 
cyjnia rozgrywkę. W BF 
1942 otrzymałeś nie¬ 
skończone możliwości 
taktyczne i oszałamiającą 
ilością pojazdów, których 
można .dosiąść". 





















































































































przeżyć.' Budzisz się'w skóite^poirytc««iiego l| , 

dzeniu tajemniczych doświadczeń. Dlstsgo 

zeszyt de w "Mikronezji w otoczeniu band*- na- z mm v/sp cip raca. Tak rozpoczyna się walka 
jamników, nastawionych wobec obcych równie o życie swoje i porwanej przez cyngli Kri eg era 

mało przyjaźnie co on sam. Bez pomocy Dayla Valer : e Constantin. 

nie będziesz w stanie się stąd wydostać, więc Podobnie jak dr Krieger gości, tak i ja mam 
jedynym rozsądnym wyjściem pozostaje ścisłe w zwyczaju unikać tradycyjnych FPP ów pokro- 

ju OliAKEA czy UNREAL TOURNAMENT. Nudzi 
iifihie bezustanne machanie myszką, kontrolne 
flPł odpalane rakiet w punkty respawningu graczy 

H Im { i to. Ale FAR GRY to zupełnie inne cera kaloszy. 

Dużo bardziej przypomina hybrydę HALF-U- 
m i FE i CGlMER-STRIKE, czyli' g* łączącą . 

W 1 niezły klimat, ciekawą akcję i sporą daw* 

kę sens o -a?, a j t a kty ki. Jedna k począt- 

/ ^ł||Ł —"-a* kowc, gdy dostępna była jedynie A 

•j jp - 9 : wersja demonstracyjna, moją 

fjgł i uwagę zwróciły zupełnie inne eie- I 
i 0H menty tej rewelacyjnej gry. 


r powiedzenie - im piękniejsze kobie¬ 
ta, tym więcej : nią kłopotów. Wła¬ 
śnie tak ma się sprawa z będącą motorem 
napędowym akcji FC Yalerie Goneta ntine. 
dziennikarką pracującą dla amerykańskiego 
magazynu turystycznego .,Exotic TraveT. 
Jedno jej sugestyv.ms spojrzenie wystarcza. 
aby faceci dostawali małpiego rozumu, a ry¬ 
by samobójczo migrowały na ląd, 

Nawet tak doświadczony znawca kobie¬ 
cych charakterów jak Jack Carver - osoba 
o dosyć burzliwej przeszłości, w chwili 
cbscnei szanowany ■i.ęiizan i właściciel jach¬ 
tu czarterowego „Medusa" - ulega uroko¬ 
wi VaL W efekcie daje się namówić na rejs 
do opuszczonych japońskich ruin wojsko* 
wych, Znajdują się one w kompletnie niezna¬ 
nym kartografom gorącym archipelagu 
Mikronezji, gdzie żyje ^.in. wyjątkowa żar¬ 
łoczny gatunek rekinów- udojadów. Jak nie¬ 
bawem będziesz się miał okazję przekonać, 
gatunek ten stanów wyłącznie pomniejsze 
zaarożenie dla zdrowia głównych bohaterów 
FAR GRY, 


RAJ NA ZIEMI 

Najbardziej podoba mi się boska grafika rodem 
z telewizyjnego kanału dla miłośników przyrody. 
Może oceaniczne fale są dużo mniejsze niż 
w rzeczywistości, ale za to ogromne połacie 
przejrzystej wody, w której pluskają się 
najprzeróżniejsze getunk ryb* wyglądają 
olśniewająco. Jeśli zechcesz nurkować razem 
z ławicą, wystarczy rzucić się błękitną toń. 

Z bardziej porywających rzecz 1 / mc zna wy¬ 
mienić m in wypad" na łotr: aibo opcję sko¬ 
ków z kilkusetmetrowej skały prosto w morską 
otchlar. Po mozolnej przeprawie z położonej 
u podnóża góry plaży prawe a: na sam jej 
szczyt, :zs:a cię nagroda w postaci zapiera¬ 
jące; decn v. piersiach panoramy. Wszystkie 
miejsca p rzez które musiałeś przebrnąć, są 
wyraźnie widoczne. Jeżeli wyjątkowo zafa¬ 
scynuje cię v/ygląd dowolną z wysepek, 
wystarczy oczyścić skrawek terenu i zająć się 
jego zwiedzaniem. 

Silnik Sendbox CryTeka dzk ; asu;e wszystkie 
obecnie dostępne na rynku, ładowanie olbrzy- 


recenzje 


Już w kwietniu 
ogłoszony zastanie 
początek sezonu 
weń na porywaczy 
kich. roznegliżowa¬ 
nych jj koniecznie 
El za cuch i kalif or liii 


Silnik zastosowany w grze wykorzystuj nowoczesną technologię PotyBump, zastosowaną 
także w oczekiwanym DOOM 3, aby obniżyć łtczbę pikseli w modiekj bez widocznego 
uszczerbku na iako$C' tworzonej grafiki 


Refleksy chmurna wodae czy pozostałości mmionef epoki? Nie ma znaczenia. Wszystko dopraco 
wano w najdrobniejszymi szczegółach. Sandbowowy silnik jeszcze niejednokrotnie zostanie z po 
wodzeniem wykorzystamy w innych grach. HALF-LfF% 2 oraz DOW 3 maią godnego konkurenta 
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mich mgp trwa. raptem kitka sekund [za wyjąt¬ 
kiem. pierwszego ładowanie), Ponadto 
w trakcie danej misji nie ms mowy o żadnym 
dogrywaniu nowych regionów. 

Trudno się do czegokolwiek przyczepić. Zde¬ 
rzają się oczywiście drobne niedociągnięć: 2 . 
takie jak np. brak tekstur w odludnych i rzad¬ 
ko odwiedzanych miejscach. Te możesz jednak 
naprawić, korzystając z edytora map dołączo¬ 
nego do płyty 1 grą. 

Dźwięk: muzyka są także niczego secie. Tro¬ 
pikalne dżungle wręcz tętnią życiem. Pośród 
wybuchów granatów stychać poobrywania 
ni by-dzików tnie mam pojęcia, co to za ssak, 
ale najbardziej przypomina właśnie dziką świ¬ 
nię] oraz powrzaskiwaria zdenerwowanych 
niecodziennymi wydarzeniami kakadu* W fer¬ 
worze walki, gdy czasami nerwy biorą górę 
nad zdrowym rozsądkiem, strzelałem do zupeł¬ 
nie nieszkodliwych świnek, ponieważ wdawa¬ 
ło mi się, iż zza szeleszczących krzaków 
słychać było kroki najemników Kriegera. 

MANKAMENTY? JAKIE? 

Kilka zdań o wczytywaniu. Obok niesamowicie 
restrykcyjnych wymagań sprzętowych [mini¬ 
malne najlepiej pomnożyć przez 31, jest to po¬ 
ważny minus FAR CRY. mogący odstraszyć co 
bardziej niecierpliwych graczy. Możliwość se- 
ve'owan:e w większości przypadków jest z gó¬ 
ry przypisana do określonych lokalizacji bądź 
wydarzeń, 'Według mnie jest to jednocześnie 
wadą i zaletą gry, Wadą, ponieważ nawet mo¬ 
ment nieuwagi bądź nscfs potrzeba wyłączenia 
komputsra mocno kopie gracza po tyłku. Zale¬ 
tą, bowiem zabawa nabiera dodatkowych 
emocji 1 wyklucza bezsensowne szturmy na 
pozycje przebiegłych nieprzyjaciół, 

i ZNOWU MIÓD 

Skoro już przy zafetach jestem.* * Tak kapitalnej 
Sztucznej Inteligencji w świecie FPFów nie wi¬ 
działem od czasów komandosów z HALF-UFE. 
Zwlaszcza na otwartej przestrzeni. Gdy j jż zo¬ 
staniesz namierzony, twoi wrogowie przemkną 
w kierunku kryjówki, wykorzystując wszelkie 
nadarzające ssę do ukrycia elementy (drzewa, 
głazy, krzaki). Jeśli w pob : zu jest dowódca od¬ 
działu, atak na twoją pozycję będzie przebiegał 
znacznie sprawniej (dlatego warto wykluczyć 
go w pierwszej kolejności). Zachodzenie z flan¬ 
ki przy wsparciu ogniowym ze struny pozcsta¬ 
łych członków zespołu tc w zasadzie standard. 
Zastrzeżenia? Owszem, czasami zdarza się 
spotkać oponentów zapęzlonych w dziwnym 
zachowaniu bądź zupełnie cię nie dostrzegają¬ 
cych, nr im o iż stoisz tuz obok nich. Takich przy¬ 
padków w zdąłem jednak niewiele. 

Oczywiście Ubisoft przewidział również tryb 
wielo osod owy. Do wyboru masz trzy typy po¬ 


staci: dobrze wyposażonego powolnego mięśniaka w ciężkiej 
kamizelce kuloodpornej z dużą ilością punktów życia, lekko 
uzbr:.;:.nego snajpera, nadrabiającego niską ilość hp'ków szyb¬ 
kością oraz zasięgiem broni lub jednostkę wsparcia, dysponu¬ 
jącą ś rednią szyb kcś c-ą/zasi ęgiem 
ni5 t:= będącą r lecz/-: 

nr5 ::soac:, rF:?-; lub wy 
r;:;::: ■ a r :-— rr,7yć z, 
gie bu cyrki, 

!’azqryv:-: dostępne 
-v v,r z;i rjcer-zsnC: = to "rady- 

y żl- ;-:gż- 

deco ub zessolowy, bądź | 

.szturm", gdzie jeden zespól 

a:aru]5 rozę brQn ::-= prznz dro- j y 

m l °' oqą ' 

P::= ... m 0 w u i ąc : - og ra m o v; i 

i: r l: z n a o os: aw iż m. = ! z..-e k p o - 

lY.ro^oc" sprzęto:.',- gra spra- 

wuje się przyzwoicie także na 
słabszych maszynach. Wszystko dzięki kosmicznej 
technologii silnika Santa, oszałamiającego bo- gHJ 
ską grafikę* Do tego mamy tu bardzo mocne Si. 
sugestywny, pełen napięcia klimat i pełne wspar¬ 
cie w zrybie wieloosobowym. Potrzebujesz więcej f 
powodów do kupna gry? Bo ja nie. Ir ji| 


FPP taktyczno-pnygc dowa 


■'? ITJymsgs":= sprzętowe: 

Procesor i GTz 
256 MB FAST 4 GB HDD 


-- Gra na platformy: PC. Xbcc 
0 Wersja PŁ ES MuTti player 


Ubisoft /CeoegaPolsfa 

* w.fafc Ł rrć^nicom 


Podróż w trop h jest 
zbyt ]§£zb,v aa? Kup 
FAR CRY 


Pot.-Ze:: , jest sprzęt 
fepzykm-ifls nccniejszy 
cd pedanta 




Interfejs 

,..zcsteł zaprojektowany przejrzy¬ 
ście, tek że nie przeszkadza w pil¬ 
nym śledzeniu akcji. Wszystkie 
ważne informacje wid oczne są jak 
na dłoni* Zalecane jest częste 
zwracanie uwagi na radar oraz 
wskaźnik poziomu zagrożenia wy¬ 
kryciem, znajdujące się w lewym 
dolnym rogu monitora. Każdy Judz¬ 
ki wróg, którego namierzysz przy 
pomocy nafaszerawanej elektroni¬ 
ką lornetki [system namierzania 
Źj celów z wykrywaczem ruchu, mi- 
!> krofrn kierunkowy, służący m,in. 

do zdobywania informacji poprzez 
§ wychwytywanie rozmów napotyka¬ 
nych postaci). będzie na nim wy- 
ź świetlany-, a to dzięki zarządzeniu 
Kriegera o wszczepianiu nadajni¬ 
ków wszystkim podwładnym. Nale¬ 
ży jednak stosować zasadę ograni¬ 
czonego zaufania w stosunku do 
i-tego urządzenia, gdyż wystarczy 
jeden przeoczony przeciwnik, abyś 
y, musiał ponownie wczytywać grę. 
Warto też przepiąć klawisz rzuce¬ 
nia granatów (G), który znajduje 
się tuż obok klawisze aktywującego 
wszelakie urządzenia (F3, Głupio 
byłoby pomylić je, jadąc windą :), 


Akrobacje powietrzne bez zabezpieczenia mogą się skończyć 
tragicznie:] Taki ciężki los, co poradzić... 


Gość miał pecha. Znalazł się w niewłaściwym 
miejscu, o niewłaściwej porze 


Zęby cieszyć się pięknem krajobrazu, 
trzeba oczyścić okolicę z wrogich 
elementów Środld transportu 
są różne - od autobusów, 
poprzez dżripy t motorów- 
ki, na lotniach kończąc 


Trucnc sobie wy- 
eorsz ć malkonten¬ 
ta. oremu FAR 
CR'- mćgrby się me 
}dsi:=T Ts gra na¬ 
prawdę rządzi! 


Ani tego pana, ani żadnego innego, no wycieczkę po wy 
spie nie zabieramy, Taka niepisana zasadę, ot co..* 


Jeszcze kilka chwil i będziesz cały mój. Nie uratuje cię już 
nawet sam Archanioł Gabriel, choćby nie wiem jak się napina! 
















































wypadku np. zbudowanie High Councrf umozis- 
v/ra powołanie potężnych czarodziejów ■ Ar 
dionów, ale zamyka raż na zawsze drogę do 
VoFary| gdzie powstają silne i wytrzymałe 
ptaszyćLEa nazywane Skylordami. Wreszcie, 
strona multimedialna została pieczołowicie 
opracowana, animacje w czasie walk napraw¬ 
dę robią świetne wrażenie, e patetyczna 
muzyka, ponure chóry i głos recytujący demo¬ 
niczne inkatacie dopełniają szczęścia gracza. 


raperim Legiony Potępionych, Gór¬ 
skie Klany oraz Nieumsrle Hordy - 
czyli dotychczasowi bohaterowie toro¬ 
wej strategii fantasy DSSCIPLES II - 
mają nowego konkurenta walezącego o wła¬ 
dzę nad światem. Jest nim znana już graczom 
rasa elfów. Składa się ona z osobników nie- 
zwykle-ostrożnych, nieufnych, czasem wręcz 
fałszywych; a w dodatku nade wszystko ce* 
niących sobie izolację. W DII: EoE elfy stają 
się pełnoprawnym uczestnikiem 
rozgrywki. Mają kilkanaście ty po- 
wych tylko dla siebie jednostek, 
całkowicie oryginalne miasto za!- m 
ternatywnymi sposobami rozbudo¬ 
wy oraz własną, piąciopoziomową , 

Księgę Czarów, Z CZ 

OISCIPLES II ;es: serią, do którg* . 
mam naprawdę ciepły stosunek, -UL.. 
W zalewie standardowego chłamu Amh 
i dziesiątków pozycji zaledwie śreri- ’ 
inich DJSCIPLES zawsze wyróżniała ^ 

się in plus. Po pierwsze dlatego, że au- 
jtorzy nie bali s?s zsjac stategią torową - a nie 
nasi; to gatunek w tej chwili popularny. Po 
' drugie, programiści stworzyli świat logicznie 
skonstruowany, z ciekawym, momentami na¬ 
wet wstrząsającym scenariuszem. Po 


też tej ogromnej gamy zdumiewających możli¬ 
wości, jakimi dysponują Hordy oraz Legion. 
Krótko mówiąc, w tworzeniu ei-lej rasy zabra- 
kła chyba autorom trochę pomysłów, chociaż 
świetnie przygotowano elfiegc -.rdżdżkorze'' 
{przypominam, że to pos:£ć przejmu¬ 
jąca kopalnie i źródła many), Potrafi 
^ on przyzywać ng pomoc drzewców. 
™ cu powoduje, iż w swojej kłasie jest 
naprawdę mocną postacią. 

Autorzy ze ętrategy First wyraź¬ 
nie idą za ciosem. W krótkim cza¬ 
sie po zrealizowaniu dwóch orygi¬ 
nalnych kampanii {przeznaczonych 
a dla bohaterów wysokiego poziomu! 
* zdecydowali się na rozbudowanie 
gry Widać, że traktują poważnie 
swoje obowiązki, a tworzenie nowych 
opcji cały czas ich bawi. Zastanawiam się, co 
nas czeka w DI-SCIPLES IEI i myślę, że może 
być naprawdę ciekawie. ^ 


y się w DISCIPLE 
jo raz pierwszy 
ić ich Królestwem 


Jak wypada etrakcyjność elfie} koncepcji 
w grze? Moim zdaniem oiecc apisj niż śred¬ 
nio. ale też bez specjalnych rewelacji. Jak 
łatwo się domyślić, autorzy postawili na 
wszelkiego rodzaju łuczników i to „drzewko" 
zostało najbardziej rozbudowane. 

Mamy więc elfów strzelających 
dworne pociskam? (za każdym 
M/ różem wyhiera się ceł), czy 
|r( / też zadających swym wro- 
|Łt1 gom obrażenia od ognia, 
L ^ trucizny. Podobnie 
Bfif™ j %r jak w wypadku imperium, El- 
yK łw fv dysponują jednostkami 

SS=IM T uzdrawiającymi, ale po- 
AJ czątkowo o znacznie 
SaglsHl L \ mniejsze skuteczności. 

Mniejsza moc uzdrawiania 

■BhBiK ^ jednsk rs puiniejszym 

• jjSflj poziomie wzmocniona zdolno- 
do postawienia czasowej nie- 
wraifiwaści na żywioły. Jednostki 
walczące wręcz to w zasadzie tylko 
centaury, w dodatku występujące w zaledwie 
trzech odmianach foprócz bazowej]. Jeśli cho¬ 
dzi a czarodziejów, istnieją dwa ich rodzaje, 
a wybór tej ścieżki rozwoju uniemożliwia ^ 
korzystanie z wielkich ptaszydeł {Gry- 
ia oraz jego ulepszonej wersji, czyli 
Skyiorda). Prowadzenie elfów jflP 
nie jest tak banalne ja k pro wa- V ■pSfjjN 
dzenie ludzi, ale również nśei 
jest nawet w połowie tak 
trudne jak kierowanie kra- j I jm 
sn cl udami. Niestety, nie ma S titf B38 


Raise uf the Elves 

Turawa stratega. Fantasy 


Wymagania sprzęłowe: 

Procesor ^JO P/Kz, 64 MB RAM 


# Ora na platformy: PC 

[*) infersja PL □ Multlplayer 


Strałegy itrst / CD Projekt 

4 'Mwi.discp' Bs2.com 


intsresuj^:: ■: es'a 
kampania, c =<ś«e 


Pd CQ £:ą T3 ST* 
CZeSIcŚ 5 SEufcSĆ wad? 
Grata m świetnie 


trzecie, opracowali na wskroś oryginalny 
styl walki torowej., pomimo pozornej 
prostoty dający spore możliwości ma¬ 
newru na potu bitwy. Po czwarte, 
■ gracz ma kilka możliwości rozbudo¬ 
wy miasta. a ca za tym.idzie, 
dysponuje zupełnie Innymi jed¬ 
nostkami wojskowymi w obrębie 
tej samej rasy. Oznacza to np., że armie 
graczy dowodzących elfami mogą być 
zupełnie inne. Oczywiście wyboru raz 
dokonanego nie da się cofnąć. W tym 


f W trzeciej przygodzie nie jest łatwo przetrwać walki* gdyż i 
wojska Imperium pojawiają się całymi hordami i w swoje? rurze ata¬ 
kują. Nic daj zginąć bohaterowi o imieniu AaaaenyJ i zabierz go do na¬ 
stępnych scenariuszy. Ten centaur w czwartym scenariuszu misi 75 
punktów mchu (3) f co przy zaklęciach przyspieszających pozwala mu. 
na oieptawdop u dobnie szybkie eksplorowanie mapy i natychmiastowe 
zjawianie się w każdym miejscu, w którym pojawiło się niebezpieczeń¬ 
stwo. Poza ^ym, pomimo że jest łu cznik iem, może spokojnie waiczyć 
z pierwszego szeregu. Tak więc - superheros. . 


USrtłf 


f Miasto elfów - zgodnie 
z literackim kanonem - przypo 
y mina wielkie drzewo 


J Po śmierci 
/ serii HoMM 

' fanom luróimek 
pozostała ftjlko 
OISCEPIES. Ale zabo- 
wa ,Bs ł znakomita 


Pojawia się superman 
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Hawk logo is a trądem ark owned by Hawk. Inc. Los Angeles, Caiifomia 
Manta is the excśusive distribulorfor Hawk, Ina Products in Europę 


► parametry techniczne dorównujące 
specjalistycznym płytom Audio, służącym 
do nagrywania wysokiej jakości dźwięku 

► doskonalej jakości folia srebrna jako nośnik właściwy 

► najtrwalsza, spośród dostępnych na rynku 
nośników, warstwa serigraficzna (wierzchni nadruk 
i ochrona właściwego nośnika foliowego przed 
uszkodzeniami mechanicznymi) 

► doskonałe wyważenie 

► 56 i 48-krotna prędkość nagrywania CD-R 


. ■■ 


Slim 

Tower 

10PCS 


Sprzedaż wyśyI ko wa ht Hav; k' 
tel. (022) 332-34-52, Pon, - PI. w godz. 10.00-18.00, dostawa w 24 godziny! 

Sklep internetowy: www.hawk.com.pl 
Wyłączna dystrybucja na rynkp polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.o. 

ul. Matuszewska 14 bud. 4, (EHJ76 Warszawa 
kontakt: lei.: +4822 332 34 50 Jax: +4822 33234 60 
e-maii: manta@manla.com.pi, vzww.manta.com.pl 
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Wymagania sprzętowe: 

Procesor 733 MHz 
£56 MB RAM, 13 GB HjlI 


[rotó bycia maniakiem. 

ŚS2=S?SSSSSC' 

SŚS^fflŚSSSSt; 

d*w o«« Station “ !^to 

chwili serwel J^jęOT.-atijch piz« £?f?L t 

nad 15 l*s- ***** .i r .A je taka^ 4cie 1 

totków 1 P^J^SSS?i P-owo^ 

& me flftrt “ atoe1 ^ 

dóav ^ mozolnym* ^ a po zm 

saazento P’** ofa "S dośmadmetuai 
w tfcto* i W--", w^tko »W 
r0 wvm zborem a ^ 

JnfflflffefP P ece 


* Gra na platformy: PC 

S Jersja PI □ Muftiplayer 


% Auran / CD Projelt 

•> w:jw. su ran.com 


Lato grafika.. mtsó&twa 
Śktedfov mi Iskoma- 
tyw, prosty mterfejs • 


G:a nśszwra aż :c m'j. 
Cyljb d i nar&ćtf \ń 
fanów PKP 


w danej chwiH t a k: e dy tylko pojawiają 
się nowe opcje, program wyświetla ns 
przykład wyjaśnienie znaczenia skró¬ 
tów klawiszowych. 

Pociąg, który prowadzisz, możesz 
oglądać z różnych stron. Z perspektywy 
kabiny Ctu kontrolujesz szybkość, 
sprawdzasz zlecenia itp.], z lotu 
ptaka oraz i poziomu trasy ko- 
lejowej. Dzięki silnikowi 
|TTii\ 3D możesz również stero- 
JJ : IMŁ wać pracą kamery. Trze- 
ijjSi ba zresztą przyznać, że 
] grafika wypada całkiem 
ii okazałe, a scenograf)cz- 
g_*: ; / ne zmiany terenu czy 

/ zmieniające się warunki 
/ pogodowe znacznie zwręk- 


S ą lodzie, którzy rzeźbią poematy 
w ziarenkach ryżu (naprawdę, eks¬ 
ponaty można oglądać w muzeach!), 
są tacy, którzy tresują pchły do tzw. 
cyrków pehe! ; są również tacy, których pa¬ 
sjonują kolejowe symulatory. Ci ostat¬ 
ni, przeglądając-się w lustrze, zawsze widzą 
na swej głowie czapeczkę maszynisty. Jak się 
możesz oo tym wstępie domyślać, jestem 
chyba ostatnią osobą, która powinna recen¬ 
zować TrłS 2G04. Niemniej jednak zły los 
właśnie mnie obarczył tym smutnym zada¬ 
niem. Dlatego musiałem z przykrością opu¬ 
ścić barwny, wojowniczy świat SA CRED 
i z dzierżącego w swych dłoniach losy świata 


szsją realizm gry 


iNa i wiecie te¬ 
go typu gry ma¬ 
ją rzesze fan on. 

Vy wc 'Tny -ssnak 
dzikie ruresk D“>- 
ge2v. * “ e nuarą 
oraze masivnst\.. 
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ul. Matuszewska 14 bud, 4,03-876 Warszawa 
kontakt: teŁ: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60 
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Bomber Pad 

► Gumowe pokrycie 

► Funkcja orczyka, przepuslnty i ^autofire" 

► Zgod?/ z Windows 98flyt&^200Q.-XP 

► Prosie i fał,'. r e podłączenie (USB] 

► Wyg coce ułożenie w cieni 

► ^k gruntowy pad 

► 6 przyciska 


Kompatybilne z: 

Playstation 
Playstation 2 
PC USB 


Compressor Supreme 
& EvoSution Wheel 

► Ką; obrotu ISO stopo 

► Kompatybilna ze wszystkimi grama 
i,starymi i nowymi] 

► W pełni programować przyciski 

► Ptagramowalns. 4*k»Rjrikowa skrzynia 
biegów i hamulec ręczny' 

► Programowalne, analogowe pedały 
hamulca i gazu 

► Wibracja działająca na wszystkich 
Promach i w każdej 

wersji Windows 71 ' 

► Nowoczesne materiały, testowane 
na prawdziwych torami wyścigowych 

► Srycwa kołorystyka dzeło 
pfCjęktanlów od McLaren 
i Porsche'a 

► Wysuwany łrzpteń i 3 kąty podcienia 
kolumny kierownicy 

► Podstawa, którą można umieścić 
na stor© i pomiędzy nogami 


* 




Uniwersał 
Double 
Shock 2 

► Zgedrr/ / USB;PC i PSX/PSS> 

► ż-osowe drążki. malpg.r.-A 

► łSprzyciskc^ 

► Pokryło gumą uchwyty 

► 8 -kwwnnkowy pud 

► Wybór cytr^y/aaitogowy 

► 7 godny / Okoci X G.O lub wyzs/ym 

► IfiliJł. ik!ywili1 wll v nu. i w Windows 
9KMF,2[HKVXP 


m-yfiss 


Nie daj się nabrać 

na podróbki. 

Kup oryginał 

w dobrej cenie!!! 


Dragon 

Pad 


► >? rr^yci^ków ► Precyzyjr^e «k>;zorrrwartiiT-ele5Uów 

► F- J r+Lrylo giii ną Uchwyty wibracji przy f^itKicy dwóch 

► 8 -kmmniknwy pad w-btcJawanycI: i sil rócZk i w 

► Wybór cytow^ą nnk Kffjwy ► Dwie 2-osiowo analogowo manolki 

► 7j*xbiy / Okoci X B O lub wy/s/yrn plynró» konimlijjaoG kąi 3GO stopni 

► IntrHnktywnn wibracjo w Windows 12 piOęjraniowćiJnycti przycisków 

98- ME PWXVXP p. Gon mjwg póki ycn r 

► Wygodne ulnżeriifj wóbni dzięki 
,+.ebkcwfinyi’n gumowym udrwytpli 

► t nr kfijn orczyka putepuUiiiny i „aułOfnfl 

► S ■kierunkowy pad 

► i -L.l : 1 1 lalwo pudtąc . (USB) 

Sprzedaż wysyłkowa „Hawk" * *»****^ mP 

dostawa w 24 godziny 

tel, (022) 332-34-52, Pon, - Pt. w godz. 10.00-18.00 
Sklep internetowyrwww.hawk.com.pl 

Ufiilnń^i 1 ... flunh uUi ir-iA Vm mul,, i ■-» rt I .-• ] j-i i i HA AMTA '■ m ilłiknnrlirk Cn. i A r. 
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Oto kolejny już po RAILROAI 
TYCOON 3 symulator ekono¬ 
miczny, w którym masz szansę 
zostać kolejowym magnatem 


D la Europejczyka historia budowy sieci 
kolejowych jest historią jakich wiele. 
Gt, pojawiła się rnożiEwość szybszego 
piTWJOZU towarów i pasażerów na 
małym, cywilizowanym, europejskim kontynen¬ 
cie. Tymczasem z punktu widzenia Amerykani¬ 
na ta właśnie kolej umoz ;< :a podbój dzikich 
oraz wrogich obszarów północnej Ameryki. 
Dzięki kolei nowe miasta wyrastały jak grzyby 
po deszczu, ponieważ szybkie i bezpieczne po¬ 
ciągi sprawiły, że pionierzy nie musieli całymi 
miesiącami telepać się w prymitywnych wo¬ 
zach konnych, Wreszcie dzięki bty- 
skawicznemu przewozowi wojsk fQJb. , 
oraz zapasów kolej przyczyniła 
do zwycięstwa nad Indianami. Dlate-^S^ 
go też Amerykanie zarówno w filmach, '® 1 
jak i grach z nostalgią wracają do początków 
historii budowy sieci kolejowych, Niedawno 
miałem okazję grać w RAILROAD 7Y00GM 3, 
teraz przyszedł czas na bardzo podobny symu¬ 
lator, czyli RAILROAD PIONEER, 

Założenia RR jak każdego programu tegc ty¬ 
pu, są proste: zbuduj gospodarcze imperium 
z niczego. Zacznij grać i a-co mały inwestor 
skończ w roli magnata podpalającego cygara 
studolarówkami. W tym chwalebnym celu mo- 


lych plam” na mapie. Osiągniesz to wyłamu¬ 
jąc różne rodzaje oddziałów zwiadowczych 
tnp. traperów, strzelców, pionierów, oddz-ely 
balonowe), rs które w dodatku, w czasie peł¬ 
nienia obowiązków czyhać będą liczne niebez¬ 
pieczeństwa, takie jak napady bandytów lub 
dzikich zwierząt. 

Trudno mi nie porównywać ze sobą RP 
i RT3, gdyż grałem w nie niemal równocze¬ 
śnie. I muszę przyznać, że RAILROAD PIONE¬ 
ER jest produktem gorszym pod każdym 
względem. Rozgrywka jest bardziej niewygoda 
na, e menu oraz wyjaśnienia znacznie mniej 
klarowne niż w RT3. Mniej tu misji, mniej to¬ 
warów oraz budynków gospodarczych, kie 
istnieje wybór poziomów trudności. Grafika to 
całkiem przyzwoite 3D, ale pod względem mu¬ 
zyki oraz dźwięku program również jest bez 
rewelacji. Co gorsza, teksty nie pokrywają się 
z kwestiami wypowiadanymi przez narratora. 


Ra il road Pioneer 

Symulator ekoramcmy 


* Wymagania sprzętowe: 

F=h 1.4 GHz. 256 'MB RAM. 
U K% 30, 1 GB HDD 


Gra na platformy; PC 
□ Wersja Pi 1*3 Multiplayer 


&- JaWaoD 

.w/w.railroad-pł^Ercófti 


Dużo gorszy pcd każ¬ 
dym wjgSędem cd 

■mmw rutOpM 3 


Interesujące epcje 
ąza-is i odkryj 
rJerrj itówyth terenów 


HAILRDAD TYCO- 
y m 3 jest praw- 
/ dziwą pertą, a Rń- 
' OROAD PIO¬ 
NEER majeni. Tai 
więc to p:r:vsmsk tylko 
c s smakoszu, 
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Harry Potter 
l Zakon Feniksa 

Terry Pratehett 


we rytuały 


znajdujesz 
gazecie to. 


Rok w kinie 

Koszmarne 

dzieciaki 


Tt- F! aI = hj! 


iL 


Hs-jkj. WiK^rfcirikr. rj^crT-e- 

Galeria grafiki 

feF^nfE Dpę.uidiaiJ 


MVilcza klątwa 


fa?nj ę3. E^Lr-Cimh 


L/r 













































































































gra'serwuje urywki telewizyjnych wiadomości, 
na bieżąco opisujących zsistriaiy konNikr.. Fajny 
motyw. Nie brakuje również krótkich, preren- 
der cwanych scenek i udziałem Sama, ego 
przełożonych oraz współpracowników. 


yto w co grać, oj, byio. Wzorowe wy- 
.' konanie, dopracowana fabuła, moc 
% kombinowania i rajcujących akcji wbi- 
J ly vi ziemię najpierw posiadaczy 
Xbox“cw ( e następnie właścicieli poczciwych 
blaszaków. Jak zwykle w takich przypadkach, 
cequel był tylko kwestią czasu. Na i fest. Pano¬ 
wie i damy lei) czytają nas je kies damy? Ha¬ 
lo?!), agent specjalny Sam Fisher wyrusza 
w świat i kolejną misją, 

Fabuła PANDORA TOMORROW koncentruje 
się na walce i terroryzmem. Znajdzie się w ml 
też parę stów na temat śmiercionośnej brani 
biologicznej, handlu narkotykami czy nowocze¬ 
snej medycyny (zamrażanie mózgów zmarłych 
w celu późniejszego przywrócenia ich do życie 
w nowych ciałach). Historia rozwija się stop¬ 
niowo, jest spójna i - co ważne - wiarygodna. 
Każda misja rzuca nowe światło ne intrygę, 
każda rozmowa to garść nowych faktów, skła¬ 
dających się na szpiegowską układankę. Frra- 
sunięcie akcji w niedaleką przyszłość pozwoliło 
scenarzystom pójść w stronę politieal-fictm 
co da [o znakomite rezultaty, W pewnym mo¬ 
mencie fabuła zaczyna zmierzać w dwóch kie¬ 
runkach, co traeba uznać za plus gry, mimo ze 
o nieliniowości nie ma mewy, Po każdej misja 


Jak można było przypuszczać, Fisher znów bu¬ 
ja się po całym świecie, odwalając czarną robo¬ 
tę - wywiad, sabotaż, odbijanie zakładników, 
pacyfikacja terrorystów. Zaczynasz od amery¬ 
kańskiej ambasady w msieńktm państwie Fast 
Timor, położonym nieopodal Indonezji. Dalej in¬ 
filtrujesz opanowane przez terrorystów nowo¬ 
czesne laboratoria, by po- chwili znaleźć się na 
dachu pędzącego pociągu relacji Paryz-Nicea. 
Dalej czeka cię spowita mrokiem Jerozolima, 
po czyn lądujesz w indonezyjskim buszu, gdzie 
śledzisz przywódcę terrorystów, Dość powie¬ 
działem, resztę sprawdź sam. 

Lokacje są niesamowicie zróżnicowane, nie 
ma mowy o monotonii. Da tego dochodzi 
świetny design miejscówek i ich dopracowa¬ 
nie pod kątem szczegółów. Juz pierwsza lo- j 
kacja. s konkretnie przyległa do ambasady i| 
rybacka przystań, powala na kolana - is- . 
chód słońca,, pomarańczowa, pięknie fa- * 

I ująć a woda. skrzypiące, drewniane MkgJ 
pomosty, wysłużone cnety, poroz- ł3j 
wieszane sieci, wystające z wody ba¬ 
le, stare opony przytwierdzone da \uj! 
pomostów, dziurawe piaty, tropikalna 
roślinność... Pałce iizaći A dżungla, dc 
której trafiasz w którejś z kolejnych 
misji, z wysokimi trawami, dającymi 5 ^ 
schronienie nie gorsze niż mrok? Nie 1 r j 
mam pytań. To samo Jerozolima, z re- J f 
wetacyjnis oddanym targowiskiem, YM 
charakterystyczną architekturą i świe ; 
tlistymi wystawami zamkniętych skłe- łM 
pów, Nie wspominając już o dusznych, 1 


ciasnych, wręcz klaustrafo- 
bicznych korytarzach lodzi 
podwo... Eee.., Czy ja nie 
mówdę za dużo? 


jJ Dość powiedzieć, że PAN- ^ 
i DORA TOM MORO W to na \ 

Ll. dziś dzien jedna z najpięk- \ 
g niejszych gier. Nie bagatelny 
w pW na to ma również pod -' 
f' ,' . fasowany silnik graficzny. W 
Jeszcze lepi o i niż poprzednio 
tg prezentuje się gra świateł. Ob- 
fejg serwując, jak wspaniale wyglądają 
^ cienie suszących się sieci tudzież 
metalowej siatki o zachodzie 
słońca, wytfukalem niapsria- 
- mentarne słowa podziwu i od ruch a- 
wo strzeliłem parę screenów. I tak 
\ , mt niemal przez całą grę! Nie 
wspominając juz o klimatycznej 
V mgiełce, ostro zacinającym dss:- 
‘‘fes czu i świetle księżyca, które ba- * 


Szpiegostwo onłine? 


Nowość stancy.i tryb Mult [player, który pańc¬ 
ia zmierzyć się grupie podobnych Samowi szpie¬ 
gów z terrorystami. Całość prezentuje się 
bardzo smakowicie, świeżo i innowacyjnie. 

Bardzo interesujące, jak formula skradankł 
sprawdzi się w przypadku gry sieciowej, Do pra* 
miery programu został jeszcze moment 
(w chwili, gdy czytasz te słowa, gra najprawdo¬ 
podobniej jest już dostępna), więc już za chwilę 
każdy będzie mógł przekonać się o tym na wła¬ 
snej skórze. Znając jednak kunszt Ubisoftu, noż¬ 
na spodziewać się czegoś dobrego. I choć wśród 
pecet owe ów nowy SPUNTER raczej nie stanie 
się sieciowym przebojem, użytkownicy systemu 
Xbox Liue mogą już zacierać rączki. 


recenzje 


Nie tak dawno temu pierwszy SPLINTER CELL przedefiniowai 
pojęcie gier „zbójecko-napadalskich”, pozostawiając graczy 


z rozdziawionymi u sta mii głupim 

wyrazem twarzy 


W indonezyjskim hu:;/u nnl.knic 
t,rn urystów uraz.. nii nuilfl plam 
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kiedy trzeba wzmagają czuj- 
ność, Jednak jednocześnie potrafią stać metr 
obok i nie zauważyć Sama bądź tropić naszego 
bohatera dobrych parę chwil kiedy on urny ;a 
tui przed nimi. Tego nie tłumaczy nawet gęsty 
mrok, Dziwne, szczególnie iż Sam nus< na czole 
trzy żarowy, walące po oazach tak, że nawet 
Stewie Wonder zorientowałby się, że coś tu nie 
gra, To jednak tylko mała skaza na diamencie. 
Zresztą gdyby przez te poprawi ki gra miara stsś 
się jeszcze trudniejsza, to ja dziękuję, I tak mo¬ 
mentami wyprowadzała mnie z równowagi :3 
Ubisoft trzaska hit za hitem i powoli staje s.s 
jednym z moich ulubionych deweloperów. Rów¬ 
nież nowy SPLfNTER okazał się propozycją do¬ 
pracowaną pod każdym względem. Czuję, ze 
powinienem wytknąć grze pewną wtórność, 
jednak nie nam serca. Program wciąż jesu zna¬ 
komity, nawet pomimo braku poważnych rr:sn 
w stosunku do pierwoyuzoru, A może właśnie 
dlatego? Niedosyt pozostawia jedynie długość 
zabawy - ceieT przygotowanych misj: nożna 
zaliczyć w ciągu jednego dnia intensywnego 
szarpania. A potem? Fotem można wziąć się za 
przechodzenie gry na wyższym poziomie tr u tre¬ 
ści ~ bądź co bądź jest tego warta. 


da pozwalająca zajrzeć za zamknięte drzwi, ze¬ 
staw da forsowania zamków, flary, urządzenia 
do zakłócania pracy kamer, mikrofon oodsSu- 
chowy = inna zabaweczki. hjis zaorana 
oczywiście noktowizora, niezbęd- 
p\ oego w trakcie nocnych mis; 
i w ciemniejszych k?ks:'sch. 

: Noktowizor posiada również 
[Lz tryb termo wizji, dzięki które- 
„ mu dojrzysz cieniutkie finki 

ładunki, ominiesz 
miny, alarmy; czy wypatrzysz 
W ukrytych w mroku przeciwni- 
kow, Nd i realizacja widoku ter¬ 
micznego - klasę same w sobie. 

Dostępny sprzęt wystarcza w zupełności 
choć niektórych przedmiotów używa śę spora¬ 
dycznie. Co co Fishera, wciąż sprawny z niego 
chfopaczyns. mimo ze siwe włosy zdób ą ;ego 
skroń - potrafi skradać się, biegać (brawa!), 
brać zakładników,:odciągać się, wspinać, wy¬ 
konać przewrót, zjechać po sznurze bądź za 
pomaca i nki opuścić Się po pionowej ścianie. 
Gracze, którzy bawili się z poprzednią częścią 
gry. poczują się z miejsca jak w demu. 


jecznie odbija się w ciemnej, 
falującej wodzie. Al ho o odjazdowo [chodź nie¬ 
specjalnie realistycznie} oddanych plo* 
mięciach, hipematuralnej animacj 
bohatera czy teksturach wyso- , 
kiej jakości. Ja tak.długo jes 
cze mogę, ais nie w tym.; EHL ^ 
rzecz. Jest ładnie, rozu- ŁJBHB 
miesi?] No! T Ł 1 ^'’ 

Wszystko to zdałoby 1^1 
L srę jednak psu na budę. h 

gdyby autorzy poprze- ^ 
stali na wypasionej otocz- 
BbE ce. Szczęśliwie, Sam fisher 

nie zawodzi i tym razem. Zadania są 
Hf ciekawe i mocno zróżnicowane. Mie- 
P k: ó “ a v; y i n s g a ją za c 1 1 ow a r. a a b=■:: u: n e j 

W ciszy, innym razem mozesz sobie trochę 
W pofolgować* SPL1NTER DELL wciąż pOZO- 
^ staje jednak rssową skradania, s bezsze¬ 
lestne poruszanie się w cieniu, zdejmowanie 
wrogów z ukrycia i korzystanie z zaawansowa¬ 
nych gadżetów stanowi meritum gry. Nie¬ 
zmiernie cieszą rozlegle poziomy : częstokroć 
oferujące alternatywne drogi do celu. oraz 
fakt, ŻB niemal każdy problem można rozwiązać 
na wiele sposobów, Ta gra jak małe która 
zmusza gracza do kombinowania. Zasadniczo 
zabawa nie straciła ani grama ze swojej raj¬ 
co wnoś sL cnoć na dobrą sprawę me oferuje 
również wielu świeżych rozwiązań. Minimafnie 
zwiększono zakres ruchów Sama, odrobinę 
zmieniono wachlarz dostępnego sprzęta. Pod- 
stawą wyposażenia jest wciąż karabin 
SC-2DK wyprażony w tłumnik, lunetę oraz 
granatnik. Do tego dochodzi kilka rodzajów 
specjalnyh pocisków, np, pociski zaopatrzone 
w minikamerę, naboje obezwładniające czy 
granaty dymne. A jeszcze jest pisie- 
!st. nieoceniony or: : . oddawaniu 
strzałów ?. r.!\?cr:;C“ córy cii, 
r-p. 7c: v:; 

Iw A.itc ^ :• 

: i 

iw ■ ■ 7 - 


Czuję, ze za dużo już tych pochwal, ale co ja 
poradzę, że również ścieżka dźwiękowe wymia¬ 
ta? Czasem ekke etniczne dźwięki, od rot: na 
ambientu, niekiedy poważniejsze brzmienia tu¬ 
dzież kontrabasy lub wiolonczele, Z muzyką 
wspaniale komponują się odgłosy przyrody - 
plusk wody, szum wiatru W koronach drzew, 
cykanie świerszczy, ujadanie psów w odosfi, 
a innym razem jednostajny szum elektroniki. 
Głosy postaci dobrano bez pudła, Fisher ze 
spokojem cedź* słowa, co i rusz błyskając cy¬ 
nicznym buiro _ em. 

Spędziłem z nowym SPUNTEREM naprawdę 
duża czasu, jednak ciężko doszukać się wyraź¬ 
nych wad programu. Postulowałbym jedynie 
wtłoczenie galonu oleju do głów komputera- 
wycb przeciwni ko w. Prze? znakomitą 
większość czasu zachav^ują się jak należy - su¬ 
miennie p 3i- ': u ją swój rewir, reagują na hałas 


& IfUy maga ni a sprzętowe: 

Procesu 1 SR? 

128 KvBK.ii/. 2 3 GB HDD 


f- Gra na platformy: PC Xbo>:, PS2. GC GB 

hi Wersja PŁ 0 Mufti player 


Uli i softCi"£ga Polska 
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Wypasan 
wane lóS 


Brak ytiększych inna- 
waćjf w systemie gry, 
ńyt kratka 1 


„T,i f 


Pi', lal 


iitfiltra^ 


\ Wyśmienite stoitiy- 
f nuacja cd tsco 
kolejny hi: od L‘: 

SDiL -Oby więcej 
tak da pieszczonych 
gier na rynku! 
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Mapa. Niebśesfctó strzałki 
ta twoja drużyna, a zb¬ 
iorą kotka to punkty 
tofitrotae. do których 
zmierzasz 


Kompas, dzięki kcdremu 

będziesz się orientował w tere¬ 
nie. Czerwfjrry napis *WF 
oznacza punkt kcritrofoy. czyli 
rai wędrówki 


Pasek komend dla 
grupy - korzystaj 
i niego jak najczę¬ 
ściej! 


-"r 


Jaki widok wybrać, aby nie dać się 
zaskoczyć przeciwnikowi 


Widok FPP - zdecydowanie lepszy. Po pierw¬ 
sze. masz da dyspozycji całą gamę komend, 
po drugie, poruszanie się i walka z przeciwni¬ 
kiem są łatwiejsze. Jednak wspinanie się po 
drabinie grozi wejściem nieprzyjacielowi 
wprost pod lufę Iw trakcie wspinaczki nie 
można się rozglądać!. 


idok TPP - moim zdaniem o a rdz o niewy¬ 
godny j niepraktyczny, sprawdza się wte- 
t aciwie tylko podczas wspinaczek na 
wieże i podobne struktury (widać, 
czy ktoś się m skrada za bsca- 
^SŁ mi twojej po Stec;), 


!Aktualnie używka broń 
waz i zapasani amsfcp 
PemięŁaj, aby w odpo- 
wiedmni momencie prze- 
iadoAyrtaó broń, a gdy 
zabraknie amunop - po¬ 
prosi o ńą kolegów 


Stan osobowy twojego zespołu. 
Ikonka aktualnie kontrobwartego 
żo[nierzs jast podświetlona. Liwa 
żaj, aby nie dopuścić do śmierci 
innych pozostawionych aamym 
sobie wojaków 


Twój HlZHHTł 

życa oraz ilość 

pozostałych 

apteczek 


szaó czy mają strzelać do wszystkiego, 4 
co się rusza, czy wstrzymać ogień. Poza 1 ! 
tym istnieją jeszcze dwa po lecenia /które 
okazują się bardzo pomocne w ogniu walki 
otóż istnieje możliwość poproszenie swo-, 
ich kolegów o zapasową apteczkę, A 
a także o uzupełnienie amunicji. Po- F) 
tencjalnie współpraca w grupie za- Jk\ 
powiada się Więc interesująco. M V 
a jak to wygląda w praktyce? rM 
Jeszcze raz oddaję glos naszemu jf 
kro ni karzowi:: * i '' 

„Ktoś tu musiał zaprowadzić 
porządek, więc wziąłem się za ■ 
wydawanie poleceń 1 Przede wszystkim] 
pamiętałem, że musimy ostrożnie piano- Jj 
waó nasze ruchy. Słyszałem plotki o innej | 
grupie, która ufna w swoje siły ruszyła j 
na wroga szturmem, torując sobie dro- J 
gę ołowiem. No i pierwszy wąwóz , do / 
jakiego biedaczki trafiły , byi też ich f. 
ostatnim wąwozem. Breed pasie- jk 
da takie nieprzyjemne działka ar- 
tyieryjskie i CKM y, z reguły r j 


działko szturmowe zainstalowane na naszym 
transportowym samolocie i zrobiłem trochę 
szkody w systemie nawigacyjnym wroga. 
A potem już lądowanie, przeładowanie cięż¬ 
szego z moich dwóch karabinów i nasza 
czwórka wskoczyła lwu do gardła ,.." 

W BREED, która pod wieloma względami 
podobna jest do gry HALO [reklamuje stę ją 
nawet jako „zabójcę HALO", co jest niewąt¬ 
pliwie odważnym krokiem), operować bę¬ 
dziesz całymi grupami żołnierzy [jest ich. 
S. czworo!, zatem niezbędna okaże się 
^ współpraca między członkami teamu. 

Przejmując kontrolę nad wybranym 
: / wojownikiem, masz do dyspozycji 

’ i V specjalny pasek komend dla całej 
i T ^ grupy, I tak na przykład możesz im 
wj \\ okazać, by się skupili wokół cie- 


Możesz zająć struktury obronne wroga 


\ Vbie i szli w zwartym szyku albo 
| też nakazać rozpierzchnięcie się 
- co jest bardzo przydatne, jeśli 
akurat ćjrozi wam ostrzał artyleryjski. 
Ponadto sam decydujesz o tym, w ja¬ 
kim szyku twoi kompani będą się pora- 
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Czasem przypadnie ci funkcja 
Strzelca pokładowego 


UMZYMIER 

Ten żoi^ =r- raczej me porsdz; 
sobie w walce z hordami ob¬ 
cych, ale za to w ekspreso¬ 
wym tempie potrafi naprawić 
uszkodzone pojazdy i włamać 
się ćo systemów komputero¬ 
wych nieprzyjaciela. Pon ma: 
.ego iibro ente nie n-afeży co 
najsifniejsźyeh, posiada cięższy 
pancerz ochrony. 


MEDYK 

Nie powinien pchać się na pierwszą 
lśnię, Jeś: ,edaak zdołasz go Jtrz ; , ■ 
mać tuz za piecami innych, spraw¬ 
dzi srę w roh .szpitala potowego". 
Wystarczy co cięższej bata : ; zaszyć 
się wraz z grupą w cichym zaułku, 
a medyk doprowadzi strudzonych 
kompanów z powrotem do stanc 
gotowości bojowej. 


Poł= co popisu dla pici pięknej, Nie 
są ar najzwinniejsze, ani na, lep'ej 
uzbrojone, jednakich zdolność 
„zdejmowania" celów i odległości 
kilkuset metrów przy pomocy kara¬ 
binu „Surekiir okazuje" się podczas 
rozgrywki nieoceniona. 


Najcięższy pancerz : nąftvięk- 
szy kaliber brani to znaki fir¬ 
mowe tego wojownika ti chy 
bs nie nadrabia tym żadnych 
kompleksów], Jeśli szykyje 
Się poważne natarć: e. ten 
pan weźmie na sieb=e cały 
ciężar walki. 


Strtsa"^ FFP/TPP 


Wymagania sprzętowe; 

Procesor BOD MHż ' -V c 
128 MS RANT 1 GB HDD V 


» Era na platformy; PC. Kbcx 
□ Wersja PL i* Multiplayer 


& EDV ' Cenega Polska 

& www oresdgame.com 


RWiStfe lukaćje, kilkę 
pojazdowi możliwość 
d&ąaią w grupie 


Kępska tńuz^Si rrąjo 
-.-"rdri przeciwnicy 


zatem kłopoty, ale l 
w- Jcażdej chwili mo¬ 
żesz przejąć kontrolę 
nad wybranym żolnm- 
i7.m i wybawić yo 
z opresji. Warto 
wspomnieć o broni - . :] 

każdy GRUNT posiada _ 
dwa rodzaje pukawek j : ^~j£- 

Iznbw podobieństwo 
do HALO) i w zależno 1 
ści od specjalizacji bę- : 
dzie to broń' lekka, 
snajperska, albo 
szturmowa. Poza bro¬ 
nią ręczną jest jeszcze możliwość obsługiwa¬ 
nia przejętych po wrogu struktur obron¬ 
nych, a także znalezienia się za $te- 
rami pojazdów mechanicznych. 

Twoja rela w tym przypadku 
bywa różna, jednak, najczę¬ 
ściej sprawujesz funkcje 
Strzelca pokładowego oraz • ^. 

kierowcy. VV trakcie gry 
poprowadzisz różne pojazdy 
- sa m ochó d te re no wy r Bug - - ■ , 7 . r '' ' 

gy, czołgi, po|azdy tran spor- " L '- . 
to we U PC. a także samoloty 
W niektórych przypadkach ost rżał 
może być prowadzony na kilka sposo¬ 
bów: przy użyciu działa, karabinu 
maszynowego, zwykłych rakiet oraz rakiet 
naprowadzanych. Jeśli chodzi o sterowanie 
pojazdami, na 'pewno jest- ono o niebo ła¬ 
twiejsze niż w symulatorach, jednak nie 
oznacza to wcale, iż obędzie się bez kłopo¬ 
tów mnie osobiście sporo trudności 
nastręczyło latanie samolotami. Skoro 
. o wózkach mowa, ich obsługa sprawi 
% pewnie więcej radości podczas gry 
Y«l wieloosobowej [dostępne tryby 
OBf' \ DM, TDM i Assaultl, gdzie - po- 
Sj£ ■/ i dobnie jak w BF19f 2-poszczę- 
' ,N ś% gól ni, gracze będą sprawowali 
, % \ różne funkcje. 


/ utmeszczo- 

jgju rzach i yóg- 

żach w wfa- 
Ijf śnie one odesłały 
Jt Tamtych żołnierzy 
na wieczny spoczy¬ 
nek . U nas takimi 
strukturami obronnymi 
Wr zawsze zajmmaia się Lem 
i jej karabin snajperski. Ech. gdy¬ 
by tylko wszyscy działali tak sprawnie 
jak ona. WeĄny na przykład takiego Thomasa 
jeż nawet nie pamiętam, ile razy ten facet 
kompletnie się pogubił i zamiast wspierać nas 
ogniem, blokował się gdzieś w zaroślach albo 
ns wzgórzach Raz nawet wylądował na dnie 
skarpy t „ Thomas, co ty do diabla wypra- 

r ^00SH^^_ wissz ', pytam , a on mi na 
r to:. poślizgiem się i spa- 

dłem nie mogę z po- 
wrotom wyleźć ™. Co za 


glądającej roślinności i imponujących bu 
dowli postawionych przez BreetL Mo- 
dele pojazdów oraz postaci po 
obu strona cii barykad także 
A należą do zalet tego tytu¬ 
łu, choć" w tej .drugiej 
?' kwestii mamy prawo 

s ponarzekać na małą roi 

norocfnoćć wrogów. Po- 
£ nadto fakt. że kilka misji 

z rzędu rozgrywa się na 
‘ tym samym terenie, może 
■ nieco nużyć. Na szczęście 

takie odskocznie jak walka na 
pokładzie macierzystego okrętu, 
znajdującego się na orbicie okołoziemskiej, 
wnoszą da rozgrywki powiew świeżości. 
Tymczasem niezwykle ciężko o zachwyty 
w kwestii dźwięku oraz muzyki. Już 'głos 
jakiegoś mentora., prawiącego patriotycz¬ 
ne kazania podczas poruszania się po 
.głównym menu może mierzić. Potem zaś 
bywa gorzej, choć nie beznadziejnie. Ja na 
przykład nie mogłem zdzierżyć muzyki 
w BREEO i szybka ten element wyciszyłem 
do zera. Troszkę lepiej sprawa wygląda 
z doborem głosu i sekwencjami mówionymi 
bohaterów, choć także i tu przydałaby się 
większa różnorodność. Zdecydowanie naj¬ 
lepiej prezentują się dźwięki związane 
z działaniem pojazdów i broni, 

8 REED, wbrew zapowiedziom twórców, 
raczej nie „zabije" HALO, szczególnie że przy¬ 
najmniej na chwilę obecną przydałby się 
jeszcze jakiś patch. ponieważ gra jest nie do 
końca stabilna. Z drugiej strony, miłośnicy 
strzelanek FPP/TPP znajdą w niej tyle dobre¬ 
go, by z czystym sumieniem poświęcić kilka¬ 
naście godzin wartkiej akcji. 


Lotem bliżej, 
ale trudniej 

Z-samodzietno¬ 
ścią grupy 
i jej spraw 
| n o ś c i ą 
w ponrsza- 
fs3§ niu bywają 


Plus i minus to jedy- 
ne, co widzę - .. ■ 

4 *f Pod względem oprawy audio-; 

wizualnej BREEO jest grą dość 
nierówną. Zacznijmy może od 
■plusów. Niewątpliwie na pochwałę za¬ 
sługuje wygląd interfejsu oraz spore 
terytoria, gdzie nie brakuje dobrze wy- 




BREED niczego 
specjalnego Ela ka¬ 
nonu nie wnosi - 

ot. dość ciekawa 
s:r:elanka, w której 
uratujesz świat 
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Wtflka j£sŁ odrobinę chaotyczina 

.ś — isril 


się jaK szaion 
kowboj, wyjęt 
spod prawa 


A miało być tak pięknie - rzeki kiedyś 
Jerzy Stuhr w „Seksmisji" Ten 
gorzki komentarz pobrzmiewał mi 
w głowie, gdy siadałem 20 GAł\l- 
GLAND, Twórcy tej gry bu oczu oz nie zapowia¬ 
dali ogromy świat gry oraz możliwość 
kontrolowania wielu aspektów życia gang¬ 
stera, W te bajeczki uwierzyłem tym chęt¬ 
niej, że producent - frma Medialno bsters - 
usytuowana jest w Kopenhadze, a więc są¬ 
siaduje 1 tO [seria HiTMIANh Pozytywne 
wzorce gry gang starki ej były zatem w za¬ 
sięgu ręki. jednak autorzy GANGIAMD 
specjalnie się tym nie przejęli, 

A co to jest? 

Zacznijmy może od klasyfikacji gatun¬ 
kowej gry, bowiem naręcza ona kło¬ 
potów. GANGLAND najbliżej do 
RTS'a, na co wskazywałby wygląd 
interfejsu oraz sposób kontrołowenie 
jednostek- Z drugiej strony, program 
ma tez e ementy roie-playtng, takie ;ak 
rozwój postaci podczas rozgrywania 
< 0 lejnych misji i montowania swojej 
grupy uderzeniowej, Nie traku je tez 
aspektu ,simowego" - pc mieście 
Pa rad i sa City porusza s.ę sporo 
pcstac niezależnych, 1 niektó¬ 


rymi można 
pogawędzić, -chiety w sobie rozkochać, 
a natrętnym przechodniom postać ołowianą 
kulkę. Jakby tego misz-maszu gatunkowego 
było mało, GAhfGLANO od strony prowadzenia 
rozgrywki w największym stopniu przypomina 
grę zręcznnaciową, gdyż podczas wykony¬ 
wania misji liczy się głównie skuteczność 
wymiany ognia. 

W kamcanii dla pojedynczego gracza na 
wykonanie czeka szesnaście rozbudowa¬ 
nych misji, w trakcie których mścisz się 
na swoich trzech braciach, Cóz takiego 
twoi krswni zrobili, by zasłużyć scó.e na 
śmierć? Ana zabili twojego czwartego 
frate lc i uciekli z Palermo do Paradi- 
se City. Poza zemstą, rozbudujesz 
też wpływy swojej rodziny mafijnej, 
wymuszając haracze, wchodząc 
w „spółki 1 ' z właścicielami bim- 
browni, sklepów 1 bronią, re¬ 
stauracji i o o mów publicznych. 
Gdzieś po drodze przyjdzie 
chwila na ustatkowanie się i ja¬ 
kieś „ze-żonę-pójście"' oraz 
przedłużenie rodu. 


_ Miasto zbrodni 
Życie w Paradise City nie na¬ 
leży do lekkich. Ciężko jest tutaj 
kuncoir i innym, przedsiębiorcom, bowiem gdy 
tylko do nich zawitasz, mogą się spodziewać 
propozycji nie do odrzucenia. Albo oddają ci 
25% utargu, a bo pozwalają twojej rędzinie 
wejść w spółkę, co z kolei wiąże się z jednej 
strery z oddaniem 50% swoich dochodów, 
e r dregiej ze świętym spoko jem. Twoje życie 
także nie należy dc najłatwiejszych, ponieważ 
twój ca po no i rusz wysyła clę na kolejne nie¬ 
bezpieczne misje, w których za swoich prze¬ 
ciwników będziesz mieć zdesperowanych 
kiziorów przeciwnej rodziny. Ci nigdy nie za¬ 
wahają się użyć broni ciężkiego kalibru, nawet 
jeśli jest dwunasta w południe, obok bawią się 
rodziny z dziećmi, a ulice patrolują policjanci. 

Ta chęć zbrojnej konfrontacji to największy 
absurd GANGLAND. Przecież każdy, kto uważ¬ 
nie śieczi wiadomości w telewizji i lubi filmy 
gangsterskie, w.e doskonale, iż rodziny panu¬ 
jące w tym samym mieście starają się nie 
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MAFIA: THE CITY 0F ŁDST HfAUEN 

Ameryka Jat 20. i 3D. ubiegłego stulecie. 
Samochody, wymuszenia, handel rłeiegalnym ,, 
alkoholem, morderstwa polityczne - któż by się 
opar! pokusie takiej kariery? 
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K1HGP1N 

Gra wyprodukowana przez twórców REDMECK 
RAMPAGE wywołała skandal swoją brutalnością 
oraz pstrym językiem. Mimo to walki gangów 
■prrżypedły do gustu-graczom nu całym świście 


GTA 3 

Porachunki gangsterskie w USA. Dura dowal- 
ność poruszania się po mieście i fróElafli&owąnje 



























Zemsta na braciach fs.st jedrrym z motylów gry. 
Dlaczego musisz sam jaj dokonać? Dzielas? w zgo¬ 
dzie z sycylijskim, ńieorrcjairun 'kodeksem hohoro- 
nazywam „Ołnerta" (honor). fctdry 
'prywatne sprawy nakazuje rozwiązać poza 
strukturami rzpĘEp wymF. Głównym narzędziem 
cmerty jest wendetta, czyli zemsta. 

W wielkim skrócie, -zasady omepty są następujące 

* ktokolwiek nie potrafi rozwiązać swojego pro¬ 
blemu bez pomocy rządu, jest-albo głupcem, albo 
teflonem; 

* ktokolwiek nie potrafi rozwiązać swe tell łopo¬ 
tów bez udziału policji, jest jednym i drugim; 

* tchórzostwem jest wdać swego oprawcę 
wręće sądu. tak samo jak tchórzostwem jest nie 
odpowiedzieć przemocą os przemoc: 

* zraiycmy człowiek nie wyjawi nazwiska swego 
ó|rawcy - to postępowanie godne pogardy. Je&li 
osoba rgpadnięta przeryje, ma obowiązek pomścić 
swe * f zywdę osobiście Ofiara powinna rzec do 
napastnika: Jeśli przeżyję, zabiję cię? Jeśli umrę, 
jest ci przebaczone!' 


wchodzić sobie w drogę - chyba, ze prowa¬ 
dzą akurat otwartą wojnę. Tymczasem 
v; GANGLAND wystarczy, że pojawiasz się na 
ulicy w zasięgu wzroku przedstawiciela kort- 
kurująpej rodziny a on natychmiast otwiera 
ogień. Co jeszcze dzmniejszę, te same pasta- 
c ; - nie są już tak skłonne do boju, gdy wej¬ 
dziesz do lokalu, który ochraniają. 


Dżeń się! 

I'/lis je (niestety mocno liniowe) 
v; GANG LAND bardzo szybko sza¬ 
lą się naprawdę trudne. Zanim 
zrafisz w miejsce przeznaczenia, 
będziesz musiał stoczyć kilkę do- 
tyczek, natomiast docierając co 
cem, napotkasz cale hordy opo¬ 
nentów. Skuteczne wykonania 
misji utrudnia jeszcze kilka istot¬ 
nych wad programu: nie można 
zapisywać stanu gry w trakcie 
wykonywania misji (sieli, roz- 
ktad pomieszczeń budynku i jego 
. obsadę" poznajesz dopiero po i 
wejściu do środka, wreszcie sa¬ 
ma walka jest chaotyczna r spo- j 
kojne planowanie raczej nie 
wchodzi v/ rachubę. Chcesz wy¬ 
grać? Recepta jest prosta - zbierz całą 
swoją ekipę razem i polujcie na pojedyn¬ 
czych przeciwników. Miłą odmianą jest 
^ poszukanie sobie żony. o czym piszę 
w oddzielnej ramce. Tym, którzy 
znudzą się single-pląy- 
erem. pozostaje 
opcja gry wielc- 
osobowej, w której 
do dyspozycji są dwa 
tr V^V 2&bswy - Conqu- 
sst. czyii budowanie impe* 
n rium zbrodni, lub Skirmish, a więc 
JH radosna : niezobowiązujące potycz- 
Bf ka zbrojna i internetowymi prze¬ 
ciwnikami. 

M W kwestii grafiki i dźwięku o GAN- 
GLAND także nie da się powiedzieć za 
wiele dobrego. Miasto jest sporej 
wielkości s jego wygląd zasługuje na 
Ł czwórkę. Za to anirr*acja postaci 


W tym miejscu warto wspomnieć 
o SI. zarówno przeciwników, jak i twoich 
kompanów. Nie owijając w bawełnę - 
jedni i drudzy zasługują ns naganę z wpi¬ 
saniem do akt. Zacznę może od konku¬ 
rencji; cc z tego, że tak chętnie i tobą 
walczą, skoro nie mają absolutnie żad¬ 
nego pomysłu na taktyczne rozegranie 
batalii? Stoją więc w jakimś ściśle 
określonym miejscu i ber zbędnych ce¬ 
regieli opróżniają swoje magazynki. 
O jakiejkolwiek współprac; w grupach 
nie może oyć mowy. Two ?:umple za¬ 
chowują się równie beznadziejnie. Po 
pierwsze, ci. którzy posiadają broń po¬ 
zwalającą jedynie na wa <ę w bliskim 
kontakcie, bezmyślnie pchają się pod 
lufy karabinów maszynowych wroga. 
Po drugie, co często irytuje w typo¬ 
wych strategiach czasu rzeczywistego, 
twoi kamraci nie potrafią skalkulować 
ryzyka i atakują, gdy tyko wróg zjawi 
się w zasięgu ich działania. W efekcie 
nie obędzie się bez częstego wyciąga* | 
nia podkomendnych z opresji. 


i wydajność silnika 

są już o wiele słabsze, co widać zwłaszcza 
icdczes walk z większą ilością mafijnych 
żołnierzy. Muzyka i dźwięk to prawdziwa 
porażka - krótkie, powtarzające się odzyw¬ 
ki i beznadziejne melodie doprowadzają 
uszy do całkowitego oklapu. 

W czasach, gdy wśród gier mafijnych rzą¬ 
dzą MAFIA, GTA czy HITMAM, GAM GL AND 
nie ma wielkich szans na zdobycie zbyt wie¬ 
lu fanów. W tę dziwną kombinację strate¬ 
gii. SIM ł a, zręcznościowi i RPG e pograć 
można, aie zachwycać się nią nie wypada. 
Arrivedercb GANGLAND - ie już raczej do 
cienie nie Vjro.ce. 


Gangiand 


# l%m agama sprzętowe: 

Procesor 1 GNz 
25G- ł.'B PAJ 4.5 GB HDD 


Gra na platformy: PC 
□ UVersjs PI E Mtultiplayer 


^ IłUtilptail Interaetiiie / Centg? Polska 

^ wmniK E _ ::tS:ers.com 


Wartka akjś duży 
obszar do e^iaracji 


mujs w ecznie mod¬ 
ny gangster¬ 
skich porachunków 

aie efekt tej próby 
nie jest niestety 
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Biznes mężna przejąć lub zbierać haracze 
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o tekst: Tomas z „Coval" Kowalski 




DELISLE 

COMMANDD 


Wynaleziony przez WiŁliama De JJsśe 
w 1942 roku, zbudowany na podstawie 
mocno zmodyfikowanego EN FIELD 303. 
Karabin wykorzystywał siedmiostrzafowe 
magazynki od COLT 1911, dodatkowo 
miał zintegrowany tłumik. Był praktycznie 

I niesłyszalny z od ległeś ci większych niż 
50 metrów. 

Waga: 3,6 kg; Magazynek: 7 naboi; Za¬ 
sięg efektywny: 260 m; Kaliber: .45 


Nasz oddział dostał 
motor. Niestety, 
mieszczą się r/l ko trzy 
osoby. Co kilometr bie- 
jgusię zmieniamy - nie 
jest tak He 


H SD2 oferuje trzy rodzaje 

kampanii: dla :3'=go oddzisiu. dla 
samotnego wilka oraz rzeźnię. 
Z pewnością gra w pojedynkę jest 
łatwiejsza, ale me przynosi takie] satysfakcji 
jak walka całą :r-upą żołnierzy. Sprawne pano¬ 
wanie nad oddziałem komandosów łg esencja 
rozgrywki w H&D2. Gstatni tryb polega na 
wybiciu przecwmitea co do nogi. Łącznie do 
dyspozycji masz 23 misje podzielone na 9 
kampanii], rozgrywające się w przeróżnych 
zakątkach świata: od skutej lodem Norwegii, 
przez gorące pustynie Północnej Afryki oraz 
gęstą dżunglę Birmy, do samego centrum 
okupowanej Eu repy. 


w sytuacji, mozesz przełączać się . 
w tryb TPP bądź FPR Pierwszy o wiele 
lepiej sprawuje się podczas 
dowodzenia, drugi zaś przy 
w ła s n o ręczny m wy ko ny ws - 
mu krytycznych dla misji za¬ 
dań. takich jak przebijanie 
się prze: terytorium wrogs \^few 

czy wybadanie sp^ęiu bądź JMfc 

dokumentów. 

Wielu łudzi sądzi, że gra 
:akfcyc:r= co rozr. ,vka w su- ■ 
nie poccono do zr ęcz noś no¬ 
wych strzelane-; gdz.e 
unosie czynność. L=kie je-, 
ooiwaie się strzels- 
T3, są bsrdzisj s<omptśko- f 
wans i wykonuje s = je kilkę 1 
razy dłużej niż po w rno. Otóż j 
wcale nie musi tak być. Do- j 
drze przemyślana i zrealizo- 
wana gra taktyczna powinna 
promować myślenie na polu walki, bez zbyt¬ 
niego nacisku na poznanie obszernej kiawiszo- 
logii. Autorzy BED2 o tym zapomnieli, 
pomimo kcznych narzekań ze strony fanów po 
premierze pierwszej części H5.D. W efekcie 
powstał nur przeciwności, który juz na po¬ 
czątku może zniechęcić wielu oraczy. 


Stwórz sobie wojaków 

Przed rozpoczęciem właściwej zabawy masz 
możliwość doboru żołnierzy oraz ich wyposa¬ 
żenia. Wojacy opisani są - na wzór gier RPG 
- szeregiem atrybutów, : a kich jak zdrowie, 
siła. wytrzymałość, strzelanie, skradanie, 
pierwsza pomte uraz otwieranie zamków. 
Dziwi fakt, iż obsługa wszelkiego rodzaju bro¬ 
ni została ujęta tylko w jednej umiejętności. 
Nie ważne, czy strzelasz z pistoletu, ciężkiego 
karabinu, czy wyrzutni rakiet - pod uwagę 
brana jest zawsze tylko .wartość strzelania”. 
Z drugiej strony, czynność związana z otwie¬ 
raniem wytrychami zamków została 
przy pisana od ogólniejsze; umiejętności, czyi i 
zakradania się. Co grs, to obyczaj 
H6B2 daje możliwość kontrolowania czte¬ 
rech żołnierzy. By szybciej orientować się 


żeni a twoich żołnierzy. 
Podczas wymiany ognia 
potrafią ostrzeliwać się 
i lepiej usytuowanych 
punktów, kiedy ich kum¬ 
ple spróbują eskrzy- J 
di:ó twoje pozycje 
i wziąć cię ^ , 
w krzyżowy S, 
ogień. ,-*% 


Sztuczne bystrza ki 

H6D2 kf~yje w sobie wiele ~ Studzianek. Nie 
wszystkie misje polegają na przedzieraniu cię 

I w ukryciu na piechotę przez terytorium 
wroga Dd czasu do czasu będziesz miai 
okazję odprężyć się. stając się strzelcem 
pokładowym ne włoskim lotnisku podczas 
nalotu czy uciekając bombowcem przed 
eskadrą myśliwców. Biorąc pod uwa¬ 
gę wysoki poziom trudności „zwy¬ 
kłych misji, jest to naprawdę 
świetny pomysł. 

Po każdej misji ujrzysz podsumowa¬ 
nie. tiarę oprócz syntetycznych statystyk 
i ocen wypełnionych zacać zawiera spis 
rozwiniętych umiejętności. TakE Żołnierze 
zdobywają doświadczenie oraz rozwijają 
kondycję i silę. Między innymi dlatego me 
warto ignorować dodatkowych zadań czy 
nawet odpuszczać sobie : r eningu. 

Największym atutem H6G2 jest Sztucz¬ 
na Inteligencja zarówno własnych żołnie¬ 
rzy, jak i przeciwnika. Przeciwnicy będą się 
starali ogłosić eiarm w momencie zsuwa- 


usrćum 


rece 


H&rTiflB 


Niemcy nejfrędcB uzupełniali szeregi. 
Na wycieczce w Afryce spotkaliśmy 
niemieckiego Murzyna 


Od SASA do 


Ml 

Special Air Service, SAS. 22. Pu!k Specjalnej 
Służby Powietrznej, Elitarna brytyjska jednostka 
uderzeniowa, której motto brzmi „Kto ma odwa¬ 
gę, zwycięża" IWho Dares WinsT powstała 
w 1941 z inicjapjiwy oficera armii brytyjskiej L po¬ 
rucznika Davida Stirlinga. Pomysł Stirlinga pole¬ 
gał na zwalczaniu wrogich celów za pomocą 
małych, pięcioosobowych grup żołnierzy. Stirling 
chciał by członkowie tych grup byli ludźmi wyjąt¬ 
kowymi. Ich selekcja, trening i wyposażenie 
powinny być wszechstronne, by byli w stanie 
wykonywać misje przy użyciu wszystkich dostęp¬ 
nych środków. Po sugestiach Stirlinga dostrze¬ 
żono potrzebę takich działań i w 1943 polecono 
stworzenie takiej jednostki. Tak powstał pierwszy 
regiment SAS. Jednostka,, będąca częścią Zgm- 
powania Sih Specjalnych Wielkiej Brytanii, ma 
swoją bazę w Heneford. 
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MP44 ASSAULT RiFLE 


Jeden z pierwszych prawdziwych karabinów 
szturmowych i jednocześnie inspiracja dla 
autorów znanego na całym świacie AK-47. 
MP-44 został tak skonstruowany, by łączyć 
w sobie sifę ognia karabinu maszynowego 
i właściwości strzelby, Pierwszy raz 
został użyty w grudniu 1344 roku. 

Waga: 4.3 kg; Magazynek: 3D naboi; Zasięg 
efektywny: 700 m; Kaliber: 7.32 mm 


Zarówno firmo ENF1EID, jak i WEBtfY pro¬ 
dukowały pistolety kalibru 38, które były 
podstawowym wyposażeniem oficerów i spe¬ 
cjalistów, takich jak: kierowcy, operatorzy ra¬ 
diowi czy strzelcy po kładowi. Pistolety te ce¬ 
chowały się pojedynczym i podwójnym syste¬ 
mem działania, oraz łatwym dostępem do ko¬ 
mory w celu szybkiego przeładowania. 

Waga: 0.72 kg; Maga¬ 
zynek: 6 naboi; f j] 

Zasięg efektywny: " 

30 m; Kaliber: JBf JtW 


BROWNING AUTOMATIC 
RIFLE [B.A.RJ 


Adoptowany przez armię Stanów Zjedno¬ 
czonych w łatach 30 B.A.R. stał się pod¬ 
stawowym, lekkim karabinem maszyno¬ 
wym. Mógł hyc z łatwością instalowany na 
czołgach i samochodach terenowych, oraz 
używany przez piechotę do prowadzenia 
ognia zaporowego, 

Waga: 14 kg; Magazynek: taśma: Zasięg 
efektywny: 1500 m: Kaliber; ,30 


W 1936 była to standardowa broń Stanów 
Zjednoczonych, pomimo swojej poważnej 
wady: wyrzucany magazynek wydawał cha¬ 
rakterystyczny dźwięk podczas upadku na 
twarde podłoże, co sygnalizowało wrogowi, 
ie strzelec trzyma rozładowany karabin. 
GARA ND okazał się jednak niezawodny 
i wkrótce znalazł się na wyposażeniu wojsk 
całego świata. 

Waga: 4.31 kg: Magazynek: 8 naboi: Za¬ 
sięg efektywny: 440 m; Kaliber: ,30 


się działaniom wroga z ukrycia. 
Żołnierze rozmawiają ze sobą 
w ojczystym języku o sprawach 
rzacko kiedy związanych z ich 
służbą - z c-onocą przychodzą 
napisy z tłumaczeniem, Umebio- 
wame baz wojskowych również 
prezentuje się bardzo ciekawie, 
Z pewnością nie można oskarżyć 
HSD2 o sza błono wość, Tutaj każ¬ 
dy pokój wygląda inaczej. W se¬ 
kretnych bazach naukowych 
znajdziesz tunele a e rady nami cz- 
ne, sale projektowe, inżynieryj¬ 
ne. montażowe, magazyny czy 
bud-i strażnicze. 


Z pomocą przychodzi trening ^ poligonie, przynajmniej pozbędą się starych rsbaii. Za- 

Niestety, nikt nie poprowadzi cię tutaj m miast tego ponownie uraczono nas wspaniałą 

rączkę. Nadal trzeba posiłkować się własną grą, przysypaną licznymi błędami. Szkoda, Go- 

inicjatywą i zwiedzać różne obszary mapy - rąeo polecam ją jednak wszystkim fanom tak- 

a zawsze myślałem, że w wojsku wykonuje się ty kij II wojny światowej, a przede wszystkim 

rozkazy. IV ten sposób dość szybko można się tym, który podczas zabawy lubią korzystać 

nauczyć obsługi, o ile przedtem me zniechę- z szarych komórek, 

cisz się do gry. 

Realizm aż do bólu - ta idea przyświecała 
autorem podczas tworzenia tekstur oraz 
modelu fizycznego śwista. Tutaj nawet prze¬ 
szkody są zbudowane z różnego materiału. 

Drewniane powierzchnie można z łatwością 
przestrzelić, dlatego warto zwracać uwagę, 
za czym się kryjesz. Cale dostępne wyposaże¬ 
nie w -SD 2 zaczerpnięto z rzeS^wistofe li a 
stronis \7WW gry można nawet obejrzeć dłu¬ 
gie tabele z technicznymi informacjami o każ¬ 
dej najmniejszej części wyposażenia. Jeśli 
misja składa się z kilku etapów, to w kążdym 
kolejnym będziesz mml da dyspozycji jedyne 
ten sprzęt, który zoszsł Ci z poprizdniego, 

Histeria lubi się ocwtarzać. Pierwsza odsłe- 
na H&D miała masę błędów wszelakiego ro¬ 
dzaju, sie jednocześnie wiele zalet. Druga 
część prezentuje się identyczni e, co jest ra¬ 
czej niemiłym zaskoczeniem. Mysia ferm że au¬ 
torzy albo dodsdzą szereg nowych opcji, albo 


Id nasze pamiątkowe zdjęcie z połowu 
wielorybów. Nic nie złowiliśmy, chociaż 
odpsiTśmy wszystkie bomby głębinowe 


& Wymagania sprzętowe: 

PftKesar 1 GHz 
123175 RAM, 24 GB HDD 


te Gra ita platformy: FC 

'K Persja PI S Multiplayer 


Klawiszoiogia stosowana 
Sugerowany przez autorów zestaw klawiszy 
jest istną zmorą. Z pewnością nie przypadnie 
dc gustu wszystkich graczom - na przykład mi 
całkowicie nie odpowiadał. Rozsądnym rozwią¬ 
zaniem byłaby wprowadzenie kilku różnych 
zestawów kia 1 wiszy - jednak czegoś takiego tu¬ 
taj nie uświadczysz. Wszystkie zmiany musisz 
wprowadzać mozolnie sam. Na dodatek gra r:e 
informuje o wy korzystaniu danego klawisza 
przy nnej opcji, tytko wykasowuje poprzednią. 


Potrafią nawet uciekać, 
co jest dość rzadką 
rzeczą w grach, Inteli¬ 
gencje twoich podko¬ 
mendnych w dużej 
mierze zależy od wyda¬ 
nych im rozkazów. 

H&D2. pomimo swo¬ 
jej tematyki, jest palne 
życie. Łatwo to zauwa¬ 
żyć. kiedy przyglądasz 
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Dwa tygodnie musieliśmy czekać na deszcz, żeby 
można było rozpocząć trening bojowy w typowo 


Mój fęk wysokości n;a pozwoli! mi wejść wyżej ntz na szósty 
szczebelek drabiny. Sierżant powiedział, że to nic nie szko- 
_dzi, bo w samolotach mamy tylko trzy szczebelki 


Najpierw zrzucili nas do tajnej bazy niemieckiej na dalekiej 
Północy. Jak się okazało, Niemcy nie znają umiary w piciu - 

tc pewnie przez to zimno 
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Umiejętności tych jest tatkiem sporo (np. zdolność władania 
dwoma broniami naraz, przyspieszona szybkość regeneracji 
umysłu i ciała, większa skuteczność czarowania lub walki 
wręcz itp). Dodatkowo każdy z bohaterów dysponuje kilkuna¬ 
stoma zdolnościami specjalnymi, właściwymi tylko jego profe¬ 
sji. Do złudzenia przypomina to „drzewko" znane z DIABLO !L 
Z jednym tylko zastrzeżeniem: zdolności specjalne nie mają nic 
wspólnego ze zdobywanym doświadczeniem, lecz są pozyski¬ 
wane dzięki magicznym przedmiotom, które po prostu zamie¬ 
niają się w daną zdolność. \ tak na przykład Gladiator uczy się 
uderzenia pozwalającego na zaatakowanie wielu wrogów na 
raz, Wampirzyca zmiany formy, lepszego widzenia w nocy czy 
krytycznych uderzeń lub wysysania życia. Battle Mage opano¬ 
wuje długą listę zaklęć bojowych oraz ochronnych, Leśny Elf 
poznaje różne sztuczki strzeleckie, a nawet sztukę uzdrawia¬ 
nia, Seraphin potrafi sparaliżować wroga, zadać serię szyb¬ 
kich kopnięć czy zaatakować w locie. 

Świat H 'fj 

Autorzy starali się. aby świat SACRED Żyl własnym ży¬ 
ciem i to im się w dużej mierze udało. Mieszkańcy wio- > 
sek zajmują się swoimi sprawami, farmerzy pracują na y 
polach, stwory łażą sobie to tu 3 to tam, żołnierze pa¬ 
trolują okolicę. Świat ten jest jednocześnie pełen ^ 
scenograficznych detali. Różnorodnie wyglądające 
domki, fortyfikacje, studnie, pola, drzewka, rzeki, I 
strumienie - wszystko to zostało opracowane z du¬ 
żą dokładnością l dbałością o szczegóły, przez co 
gracz może mieć y/rażenie, iż porusza się w realnym 
świecia Na przykład ściany domów obrasta winorośl 
przy ogniskach piętrzą się kociołki, ze strumieni wy- 


Welfc w czssjc dnia to bułka z masłem. Ale w nocy albo 
w potamiacłi muśsz radzić sobie riemsl na oślep. Na szczęście 
co gorsi wrogowie są podświetleni na czerwono 


W ydawałohy się, że zrealizowanie 
kio na DIABLO II to zadanie pro¬ 
ste, łatwe 3 przyjemne. A jednak 
różne firmy już od dawna próbują ode¬ 
brać serii DIABLO palmę pierwszeństwa 
wśród gier RPG - i nigdy jeszcze się tn nie 
udało. NDX ery DUNGEON SIEGE odnosiły 
mniejsze tub większe sukcesy, ale hit Blizzar- 
da nadal pozostawał bezkonkurencyjny. Tak 
też jest i w tym wypadku. 

Pojawia się bohater 

W SACRED masz do dyspozycji sześciu hero¬ 
sów o zupełna odmiennych możliwościach, 
Gladiator to świetnie władający bronią osi¬ 
łek, Wampirzyca i Serafin są wojownikami, 
posiadającymi również specjalne uzdolnienia 
magiczne, Battle Maga głównie powinien po¬ 
sługiwać się czarami, Wood Elf specjalizuje 
się w walce na dystans, a Da rk Elf umie mię¬ 
dzy innymi zakładać pułapki. Historia każdego 
i nich zaczyna się w innym miejscu i od inne¬ 
go zadania (a takiego rozwiązania bardzo 
brakowało mi w DIABLO 113, Jęcz po krótkim 
czasie ścieżki misji się łączą. Rozpocząłem 
zabawę, grając równo legie Gladiatorem 
i Wampirzycą, zdążyłem również sprawdzić, 
jak zachowuje się reszta postaci. Wniosek 
jest jeden: czarowanie w tej grze, przynaj¬ 
mniej na początku, sprawia spore kłopoty. 
Bowiem użycie każdej zdolności specjalnej 
(a zaklęcia właśnie do nich się zaliczają) wy¬ 
maga dłuższego lub krótszego czasu regene¬ 
racji. A więc w odróżnieniu od DIABLO II nie 
można tu atakować wrogów za pomocą ma¬ 
gii z szybkością karabinu maszynowego. 
Więc przynajmniej na początku kafar z mie¬ 
czami w łapskach spisuje się świetnie i jest 
najmniej kłopotliwy w prowadzeniu. Zwłasz¬ 
cza że zaklęte pociski i strzały poruszają się 
stosunkowo wolno, co powoduje, że oddalo¬ 
ny przeciwnik rnoże zejść i linii ognia i unik¬ 
nąć obrażeń. Wybór bohatera jest o tyle 
ważny, że na przykład Leśny Elf nie poznaje 
niemal żadnych sztuczek pozwalających na 
skuteczną walkę wręcz. Co powoduje, że je¬ 
śli nie lubisz postaci stosującej bronie dy¬ 
stansowe, kierowanie tym bohaterem będzie 
męczące \ mało zabawne. 

Rozwój bohatera 

Herosi otrzymują doświadczenie za każdego 
zlikwidowanego wroga, a także za wykonanie 
niektórych misji. Po osiągnięciu kolejnego 
poziomu doświadczenia mogą dodać bonuso¬ 
we punkty do swoich cech [takich jak siia, 
zręczność, wytrzymałość itp.] oraz ulepszyć 
znane już umiejętności iub wybrać następne. 


Każdy z sześciu bohater rozpoczyna 
przygodę w innym miejscu i od innego zadania 
Tutaj widzisz pierwszą walkę Battle Mage’a 
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IN a czelnym „bajerem 11 jest możliwość 
jazdy konnej oraz prowadzenia walki 
z siodta iz pewnymi ograniczeniami). 
Szkoda tylko, że autorzy zdecydowali 
się na nadmierny realizm - wzięcie każ¬ 
dego przedmiotu z ziemi wiąże się 
z tym, iż heros z konia zsiada, a potem 
znowu wdrapuje się na jego grzbiet. 
I W każdej chwili możesz taż poznać listę 
pokonanych przez siebie wrogów i do¬ 
kładny zapis wszelkich zrealizowanych 
i niezrealizowanych zadać, a na mapie zo¬ 
baczyć, kto na ich wykonanie czeka, Po 
naciśnięciu przycisku Alt wyświetlają się 
imiona wszystkich okolicznych postaci, 
a każda osoba, ważna z punktu widzenia 
przygody, jest zaznaczana świecącym się 
nad jej głową wykrzyknikiem lub znakiem 
zapytania. Wszelkie przedmioty, któro wypa¬ 
dły ze skrzyć lub które znalazłeś przy zwło¬ 
kach, błyszczą jak lampki, a więc nie sposób 
ich ominąć. Przy błędnym zastosowaniu cio¬ 
su specjalnego lub zaklęcia postać automa¬ 
tyczne zadaje zwykle uderzenie. W ferworze 
walki ma to naprawdę spore znaczenie. 

W SACRED nie spodobało mi się tylko, kil¬ 
ka rzeczy. Źle przygotowano zarządzanie 
ekwipunkiem tw plecaku prędzej czy później 
pojawia się bajzel, który trudna opanować). 
Nie zdecydowano się na wprowadzenie re¬ 
gulacji gamma, co powoduje, iż w nocy albo 
w podziemiach niemal nic nie widać. Nie 
znajdziesz również w grze pasjonujących in¬ 
tryg oraz wstrząsających historii. General¬ 
nie od strony fabularnej SACRED wydsł mi 
się dość mdły. 
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punktów życia. 5 

W czasie starć pomagają ci bohatero¬ 
wie niezależni, ale są oni naprawdę niezależ¬ 
ni, co znaczy, że nie możesz nimi w żaden 
sposób sterować czy uczyć nowych umiejęt¬ 
ności. Na szczęście, wolno ci wręczać im 
broń, co odbija się potem na ich zdolno¬ 
ściach bojowych Sympatyczne jest też, że 
zraniony kompan nie umiera, tylko na pewien 
czas traci przytomność, a potem odzyskuje 
ją wraz z pełnią punktów życia. 

Zadania 

Niestety, w SACRED - jak niemal we 
wszystkich RPG - masz do czynienia 
z wieioma dość bzdurnymi i standardu- V 
wymi zadaniami, A to jakiś kmiotek coś f 
zgubił i trzeba mu to pomóc odnaleźć, 
a to komuś wilki zaatakowały owce, a to 
kogoś porwano lub w pobliżu grasuje t 
bandyta, Pytanie, co w okolicy robią 
w takim razie ci wszyscy żołnierze mz 
strażnicy, skoro właśnie ty musisz się 
zajmować drobnymi sprawami policyjno- 
porządkowymi? Ważne jest jednak, że od j 
strony technicznej zadania zostały przy¬ 
gotowane znakomicie. Każde z nich jest 
zapisywane [wraz ze szcza golowymi 
danymi) w twoim dzienniku. Miejsce zle¬ 
cenia oraz miejsce realizacji guesta są l 
wyświetlane na mini mapie. Na dodatek 
zawsze możesz wykorzystać strzaleczki do 
sprawdzenia, w którą stronę masz się udać. 
Przyjęcie takiego rozwiązania bardzo ułatwia 
szybkie realizowanie wszelkich misji E nie na¬ 
raża na stres typu: „gdzie jest ten chłopek, 
któremu miałem zwrócić zardzewiały nóż, 
zgubiony po pijaku?". 


W odróżnieniu od DIABLO II, w SACRED me trzeba 
klikać raz za razem, by atakować wrogów. Wystarczy 
nakierować kursor na nieprzyjaciela i przytrzymać,. 


stają grzbiety kamieni, na stołach leżą 
naczynia, 3 na klombach ro&ną kolorowe 
kwiaty. Dodatkową atrakcją jest fakt, że do 
pewnego stopnie możesz zbliżać lub oddalać 
kamerę, ale niestety nie wprowadzono moż¬ 
liwości jej obrotu* 

Wrogowie 

Jak w każdym role-piaying, a zwłaszcza role- 
pisying akcji, siekanina jest podstawą żaba- 

J wy. Każdy 1 bohaterów musi dać sobie 
radę z tysiącami wrogów, poczynając od 
niegroźnych goblinów, poprzez bandy¬ 
tów. złodziei, aż po trolle czy różne lata¬ 
jące maszkary. Oczywiście na drodze do 
chwały czeka też wielu złych ludzi - ma¬ 
gów, handlarzy niewolników, najemników, 
zregenerowanych rycerzy. Najczęściej za¬ 
chowują się oni dość głupawo, co znaczy, 
źe popełniają błąd typowy dla większości 
RPG: reagują na twoją 
I obecność wtedy, kiedy 
| znajdziesz się naprawdę 
blisko. Oznacza to, że mo¬ 
żesz na przykład w podzie¬ 
miach wyciąć w pień całą 
armię, ho żadnemu z wro¬ 
gów nie chce się wychylić 
nosa ze swego pomieszcza- 
nia. Walki toczą się 
w czasie rzeczywistym, 
a program podaje za każdym 
razem wyrażoną liczbą silę 
ciosu i pokazuje, ńe prze¬ 
ciwnikowi zastało jeszcze 
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f stało nadal faez- 
konkurencyjne, ale 

SACRED też pozwala 
spędzić kilkanaście 
wieczorów w intere¬ 
sują!:. sposób 


W dzienniku można znaleźć wszystkie 
informacje o bohaterze, czekających go zada 
mach oraz walecznych dokonaniach 






równo postaciom, jak i iokscjcm brakuje szcze¬ 
gółów. przez co wyglądają prosto i dość 
ubogo. Namalowane są za to z charaktery¬ 
stycznym disnejowskim jajem, przez co przy¬ 
padną dzieciakom do gustu, lecz starszych 
graczy mogą zniechęcić. Nieźle wypadają też 
efekty dźwiękowe, lecz nie muzyka Te nudz; się 
już po godzinie zabaw/. 

Szkoda też, że autorom komputerowego SIN- 
BADA nie udała się zaprosić do współpracy ak¬ 
torów, którzy użyczyli głosów bohaterom filmu. 
W kinie można było usłyszeć gwiazdy pierwsze¬ 
go formatu, min. Braos Ritta, Michaelle Pfeif¬ 
fer i Gatherinę Zeta-Jones. W g r ze postacie 

milczą, jakby im żaba 

nif!ńv 7 a iw** ' v v żaria - Na 

ekranie pojawiają się 

VV2SZVm ty^ko nep^sy 

V J SI NB AD byłby na- 

Jm * • prawdę fajnym pro¬ 

duktem, gdyby tylko 
bardziej go dopracowano. Sta ba oprawa dźwię¬ 
kowa i disnejowska grafika, a także uproszczo¬ 
ną, krótka rozgrywka zyskają uznanie 
wyłącznie najmłodszych dzieciaków. Dla star¬ 
szych firma Atari musi przygotować inne pro¬ 
gramy. Do roboty, nieroby! >- 


ścEcielom. W czasie okolicznościowego bankie¬ 
tu tomiszcze ginie, a bohater wyrusza w po¬ 
dróż, by je odnaleźć. Po drodze poznaje całkiem 
spory ko wałek lokalnej mitolog ii z syrenami, 
potężnym skorpionem i ptakiem Rokiem w ro¬ 
lach głównych. 

Jedno wydaje się pewne - skakania i macha¬ 
nie szabel ką nikomu rre zabraknie. SIN BAD jest 
klasyczną pletformdwką z widokiem TPP i całą 
masą przeciwników, pojawiających się mie-wia- 
domo-skąd. Większość z ntch należy posiekać 
na plasterki zwykłym arabskich mieczem, nie¬ 
których ds się j=dnsk: rozpłatać na cztery 
ćwiartki dopiero przy pomocy wezwanych na 


m istaha Sinbade jest stara jak 
j L^M świat, a może nawet jeszcze 
starsza. Gdyby przyjrzeć się 
jej dokładnie, okazałoby się, że 
ma brodą aż do san;ej ziemi 
i puentę rodem z taniej ba- 
jeczki dla młekopijów, Nic 
dziwnego, że współczesne 'fĄftSlB 
dzieciaki nie chciały poznać 
tytułowego żeglarza i omijały j 

animowany film wytwórni 
Dreamworks bstózo szerokim lukiem, Gra być 
może przyciągnie je do komputera na chwilecz¬ 
kę, aia tylko na chw ieczkę ; sni minuty dłużej. 
Nie fest to bowiem produkt v/ który chciałoby 
się grać dniami i nocami. 

Główny bohater SIN BAD: LEGEND 0F THE 
SEV£N SEAS pływa po morzach i oceanach, tu¬ 
piąc bogatych kupców t okradając złych pobor¬ 
ców podatkowych. Pewnego dnie wpada m 
ślad legendarnej s Księgi Pokoju". którą konku¬ 
rencyjna ekipa manneros szmugluje do zamor¬ 
skiego kraju. Niemal od razu postanawia 
przywłaszczyć sobie cenne tomiszcze i prze¬ 
prowadza atak na wroga. Ku zaskoczeniu, 
spotyka tam swego dobrego kumpla, Prute- 
usze, i wielką bestię morską, której również 
zamarzył się abordaż... 

Fabuła gry nie rózm się zbytnio od scenariu¬ 
sza filmowego i zawiera wszystkie jego 
najważniejsze elementy. W 
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pomoc szkieletów. Warto tez rozwalać napo¬ 
tkane beczki i skrzynki, gdyż kryją ans dodatko¬ 
we życia oraz tajemnicze przejście. Nie brakuje 
też przerywnikowych minigierek, polegających 
np. na ,,zestrzel?wanuf rarpunem duchów czy 
bomb rzucanych na pokład statku. Ne końcu 
każdego z pięciu dużych światów czai się boss 
i aby go pokonać, naieży obmyślić cwany fortel. 

Gra nie jest brutalna. Nie ma krwi, nie ma 
płaczu, nie ma bólu na twarzach pokonanych 
marynarzy. Ba, nawet sterowanie Emysz do 
przemieszczania się i klawiatura do nawalania] 
nie wywołuje rozpaczy, Zaprojektowano je spe¬ 
cjalnie na potrzeby pecetów, dzięki czemu 
sprawdza się niema! w każdej sytuacji. Jaka 
szkodą, że z firmy Atari nie biorą przykładu au¬ 
torzy innych platfbrmówek, zwłaszcza tych 
konwertowanych z konsol! 

Od strony graficznej program przypomina 
film. Graficy Atari po prostu przerobili pro- 
^ jekty dostarczone orze: wytwórnię 
Drearnworks, opięli je na trójwymiaro¬ 
wych bryłach i wrzucili we wcze- 
śniej pr^ygotowane tła. 

Niestety, ze- - 


Sinbad 
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Miecz Sin bada nie byi tak otyły jak 
miecz jego wroga i dlatego poruszał 
się szybciej, o wiefe szybciej.,. 


Baśnie Tysiąca 
i Jednej Nocy 


Byi sobie tłusty sułtan, który był tak tłusty> że 
tłuszcz wylewał się z niego, tworząc tłuste za¬ 
cieki. Takiego tłuśdocha żadna baba nie chciała. 
Tłusty sułtan wkurzył się więc i zadecydował, że 
codziennie będzie dusi! swym tłuszczem jedną 
babę. I tak przez łat 40 i 3/4 nałogowo dusił ba¬ 
by tłuszczem. Pewnego dnia nawinęła mu się 
przed pysk chuda jak szczapa przechera o irrle- 
niu jSzeherezada, Baba ranvinęła 


dynie, haszyszu f wielbłą¬ 
dach. Zawsze kończyła 
w najciekawszym momen 
cie: a sułtan. chcąc do- 
słuchać bai. nie zabijał jej 
I tak szczapa uratowała 
świat przed tłuszczem. 


V Anteny gry 

> postawili na 

jakoś 1 ’ zamiast 
na jakość", Jednak 
ośmio&kom to się 

SCD-Cebc... 


* tekst: Micha! „Joef Alihaba" ZEcharzewski 












































Wanted 

Guns 

Akra 


* Wymagania sprzętowe: 

Procesor aOO MHz 
c- ','B RAM, 400 Mfl HDD 


■- Gra na platformy: PO 
Gs Wersja PL □ Multiplayer 


■ iridon/PLUY 

* \wav- wgntedguns.com 


Oryginały temt- fgj- | Wykres wota drwi 
r 3 ■-.r. ta plus cenu § l^mi o pomstę -3: i $ba 


! P. bohater piesza' 


wiodk FPP - kamera fajnie skrada się miedzy v,il ™ toMw na konin - można jfm * I * 1 j/r 

budynkami, ale animacja postaci jest słaba - rozde P tal5 wroga, lecz traci się przez to Sy c,ach 1 


iy cię zauważyli, bo powalą cię jedną kuk^ 


zwiej wrogom 
Btamtąń spokojnie ich powystrzelaj 


im, Qeviinku r nie masz racji. Drewnianego 
vozu nie da się rozstrzelać I Schowaj 
iistolecik ś pobaw się grzecznie konikiem... 


n n tJwy tętfd w grach komnatę- 
h I T’?? ™ 1:o wygląda,.. Bohater 

Mb G - h CITY to przestępca i burek, 

któremu w rzeczywistym świecie łap z 
\ bym n,e P° deł - ^mes Earl Ray z zapcwiadane- 
30 na wiosnę thrillera MANHUNT zostaje 

C ^ m '^ e siusznie skazany na śmierć, 
Heverend Detfm* kowboj i WANTED GUNS. 
]est zdrajcą, złodziejem i najzwyklejszą w śwte" 
cie świnią. Tskch władnie śmieciarzy autorzy 
m każą nam kochać.,, ^ 

m więc Osvfih, Kim był, co zrobił? Dużo 
w przeszłości należał do bandy Los 
^-Wchos i sra! postrach na meksykańskim po- 
gramczu. Mordował, rabował, gwałcił i Be śe 
prowadził. Wreszcie zdradził swych kamra 
tdw, ściągnął im na Jeb łowco w glćw 
^; czmychnął do Stanów z nie swoim złotem 
Po drodze zmierzył się na noże z swym nsj- ^ 
fepszym kumplem, Santiago Pedrazą. 


iMiewieJkie Mtynne miasteczko 
kamieniami kanion, kopalnia czy salol 
właśnie lokacje zwiedzi Devlin r 

-oprawy po sprawiedliwość. Po drodze 
czyta się napisanych 
idą opisów oree 


a k W- cre ™ mfsje FPP koriczy 
. tełue te większych problemów, 
czasie swej Pozostałe trzy tryby WANTED GUNS 

J ,,a ‘ s,ebie 0 Wie podobne, że oferują widok i; 
tryezny, znać postaci, bez możliwości w 
nego sterowania kamerą. W pierwszym, 
bohater porusza się na koniu. Kieruje 
przy pomocy klawisza w oraz myszy, i 
tez skakać ponad przepaściami. Grata 
ogranicza się jednak do grania naprzód i 
W możliwą drogą. Strzela też do nm 
nych po drodze kowbojów. Klawiszami m 
przełącza cele fnad ich głową pojawia sie i 

Sr? W skrzynkach znajduje dodatkowe nat 
,U)e tepsze strzelby i winchestery. Od czasu 
^ czasu chwyta też buteleczkę, które przw 
Ap , ca jego siły życiowe. 

'■Wj i Devliri "te ms.konia, wędruje pies 

Ja|j Wówczas nakaszania do kowbojów 


niepoprawną polszczy- 
. ujrzy całą masę cudów 
b których me śniło się filozofom. Wszystko to 
za sprawą wątpliwej jakości silnika oraz 
niedopracowanej szaty graficznej. Jedynie 
kowbojska muzyka stoi na zadowalającym no- 
■doime. Problem w tym. że pachnie country, 
a ten gatunek ma w Polsce niewielu fanów 
Misje podzielić można na cztery podstawo¬ 
we typy. Pierwszy z nich i chyba najbardziej 
oryginalny przypomina zn 
HOUSE OF THE DEAD 2 
Świat Z DC7U hnhflfcpr*a 


rcety&zme do przodu ze- 
_ Jfi trzymuje się, a wówczas 
i. beczek, skał. kop siane 

K ^ * ścian wyskakują bandide- 
B ros. Dopiero gdy gracz zii^ du- 
5 ,B >ch wszystkich, kamera ruszy 
g dalej, Wspomniane cuda? Kufę nie 
M dosięgają cełów wagoniki 

B kopalniane jadą pod górę, raz po- 

M wai£r,i kowboje potrafią le.yito- 
waó, leżąc na wyciągniętym 
jB pistolecie. Ma szczęście kompu- 
9 ter c o parę kroków zapisuje stan 


Bardzo pnotięi- 

na i krótka zręfi2- 

ńościówka. D:is: 

mi35tmve ztmciŁ 
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w niej prswózrwego 
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lont, dętonćtort, a następnie wysadza 
bramę. Oczywiście tubylcy przeszka¬ 
dzają mi w tym, ciskając weń lotki, 
buteleczki z trującymi oparami craz 
«>J rybackie sieci. Hugo może się bronie, 
!S Rzuca we wrogów lotki, buteleczki 
i trującymi operami i... niespodzianka - wa¬ 
li w nich mieczem! 

Tej jakości gra mogłaby powstać w 1994 
roku, Dziś to już przeżytek. Nudny, wtórny, za 
to i ukochanym bohaterem dzieciaków 


T roll Hugo 91 

nie me szczęścia do gier kom- V1 
pu terowy en, Większość jego li 
w: rtu a I ny c h p rzy g ód stoi n a ta k niski m wt 
poziomie, że nawet poziom wód Bugu 
we Włodawie jest oz niego wyższy. Mi¬ 
ły wyjątek - trójwymiarowe wyścigi 
BUKKAZOOM - okazały się jedynie drob¬ 
nym wypadkiem przy pracy, RUNAMUKKA 
udowadnia bowiem, że prócz przy gotowa 
nie ładnych, trój w/miarowych filmików auto 
rzy gry nis potrafią dosłownie nic. 

Fabuła gry rozpoczyna się z chwilą, gdy Hu 


go postsnev/ia ę 
wyruszyć w długą ***89 
I podróż. Pa kilku dniach żeglugi 
I dociera do porośniętej dżunglą 
B^pF '//yspy. W jej sercu mieszka p!e- 
mię Kawa.Jego członkowie mają ob¬ 
sesję na punkcie rogów. Na widok Hugona 
padają na kolana, a w minutę poi niej lądują 
go na tren. .Nowa sytuacja początkowo sza¬ 
lenie scę trollowi podoba;.Wkrótce później 


biedaczek odkrywa, iż stał się więźniem Ke- 
wńw. Dziwaczni tubylcy po prostu niejSteśaąfo- 
lą mu odejśćl ^ 

Gracz obserwuje bohatera z góry. Kierując 
nim, próbuje odnaleźć w labiryncie niezbęd¬ 
ne przedmioty (dynamit, lont, detonator), 
a następnie wysadzić bramę. W ten sposób 
trafia do kolejnego labiryntu, w którym szu- 
ks niezbędnych mu przedmiotów (dynamit, 


T en mały kurczak jest popieprzony,,, 
ostrym pieprzem. To zresztą taka pol¬ 
ska spepalność narodowa. Dmiemy 
źrebić dobrą grę \ a razie betatestów spie¬ 
przyć ją tak, ze płytka ląduje w śmietniku. 

KO KOMAN DO opowiada historię togucika, 
na którego kurnik napadły lisy. Rude kity po¬ 
rwały wszystkie kokoszki z obejścia i byłyby 
też jego zadusiły, gdyby nie interwencja Ka¬ 
czora. Pląs kod zi oby pustelnik pomógł Tu 
wydostać się i opresji, pokazał też. jak 
skakać po platformach i bronić się 
przed wrogami. To dzięki niemu Koko- Mm | 

mendo nauczył się strzelać i kuszy, j 
wykorzystywać pistolet na wodę ■ 
i granatnik jajeczny. 

Gdy kogut opanował Ł * M k 
sztukę walki, wyruszył w po-^M . f 
dróż do imperium IMw. Po* 
drodze przedarł s ę przez 20 zróżnico¬ 
wanych poziomo 1 ;,', zobaczył lasy i bagna, wieś 
piratów, tor gokartnwy. Po drodze walczył 
z depresją. Nie. nie chodziło e wygląd - grafi- 
ka była znośna, e ct r Jęk przyzwoity. Jednak 
fcoszma rnie niewygodne t nieprecyzyjn e ste ra ■ 
wanie męczyło niemiłosiernie. W dodatku bied¬ 
ny kogucik poruszał Się niczym bohater gry 
RDBGO - paskudnymi drobnymi skokami. Za 
taką animację grafikom, należy się parowa. 


Gracz przenosi się w przyszłość, która nie 
zna wojen i orzestepczości. Ludziom nie grożą 
już rak, tryper i tyfus, częściej bowiem umiera¬ 
ją .z nudów niż w wyniku poważnej choroby. 
Niestety, okazji do 
zejścia z pav, 

zbyt szerokiego J| '' 

ziewniec a me / 
brakuje. Out er- j 

net i trzy dsv Azja Jr ' Nfeia 

serwują sama kity, a rywalizacja 
Manchesteru ze Szcza kaw i arka | 
dawno już przestała kogokolwiek fra-1 * B 
pować, Melo tego, politycy nie są już ł * m 
tak żałośnie śmieszni jak w początkach 
XXI wieku- Nie można pośmiać 
z bzdur, które plotą w Sejmie, bo Sejm zlikwi¬ 
dowali! Gdyby nie wyścigi po rozświetlonych 
neonami torach, nie byłoby więc :: ca żyć, 

W HOT vVHERS po prostu wybierasz wóz 
i gnasz do p^odu. Trasy są dość kręte, nie 
brakuje na nich ostrych spiral i wiraży. W nie¬ 
których miejscach poustawiano barierki a raz 
pasy turbo, c.aące pojazdowi dodatkowego ko¬ 
pa. Nie brakuje tez pastylek nitraksu, dzięki 


' któremu działa dopalanie. 

k*L \ Do czysto zręcznościo- 

wego, mocno 
sterylnego 
* charakteru 

ikl|e się model jaz- 

dy. Wóz prowadzi się 
glaffko jak po lodowisku. 

Autorzy gry mieli najwyraźniej świadomość, 
że zabawa nie jest zbyt emocjonująca, ''Wpro¬ 
wadzili więc możliwość rozbudowywania pojaz¬ 
du, a także od staw-lania prostych trików 
w czasie stoków z ramp. Nie uratowało to jed- 
nak -31 WHEELS, które są produkcją ca naj¬ 
mniej przeciętną, Szkoda! __ 


F uturystyczne wyścigi samochodowe, 
wykorzystujące licencję Hot Wheels - 
serii żeleźniaków produkowanym przez 
firmę Mattel. Wozów jest 35 r niektóre przypo¬ 
minają samochody znane z ulic Warszawy czy 
Paryża, inne zaś niczego nie przypominają. Jeż¬ 
dżą za to dość szybko. 


Jeśli esreś napastnikienr. to zdobywasz około 
90% "ramek strzelonych przez zespół. Teka 
ocena twojej siły oznaczę również, że bez cie¬ 
bie cruzyne praktycznie nie istnieje, Jeśli zła¬ 
piesz kontuzję, to przegracie nawet z ostatnim 
zespołem w tabeli. Notabene, czas leczenia 
konUtffl liczony jest w spotkaniach, a nie tygo¬ 
dniach, oo jest dość dawnym rozwiązaniem. 

Mimo tych niedociągnięć. NSS2 to przyjem¬ 
na gra, która niezwykle wciąga. Nawet fakt, ze 
po k L sezonach zabawa staje się dość mono¬ 
tonia, nie ułatwia wyrwania się z uzależnienia. 
Jeszcze tylko ten sezon, zakończę karierę po 
Mistrzostwach Świata - pretekst, by zostać 
przed ekranem, zawsze się zrajdzie^^^^— 


śli będziesz w miarę sobie radził, warto rozwa¬ 
żyć zmianę klubu. Choćby pc to, by zwiększyć 
swoje zarobki. A wysokie zarobki są niestety 
konieczne, aby ułożyć sobie szczęśliwe życie 
rodzinne. Kupowanie - i to cennych - prezen¬ 
tów. to praktycznie jedyny sposób, aby utrzy¬ 
mać dobre stosunki z rodziną, narzeczoną czy 
przyjaciółmi Szkoda, że kwestia psychicznego 
■bbbr-'—37 j samopoczucia piłkarza zo- 

~-, stała spłycona do szastania 

kasą, Tym bardziej, że fatal¬ 
ne relacje i bliskimi, trwa- 

-- ^ ją ce nawet , \\^ sezonów, 

nic wywołają depresji czy 
spadku formy. 

Druga wpadka to zbyt 
J • ' jfe y- duży wpływ twoich poczy- 

Ł. J~T nać na osiągnięcia drużyny. 


D rużyną narodową lub ulubionymi klu¬ 
bem kierowałeś na pewno już nie 
raz, więc wiesz, że piłkę nczr.a jest 
grą zespołową i nawet największa gwiazda nie 
wygra meczu. Tylko w jaki sposób tak zmoty¬ 
wować zawodników, zęby chcieli ze sobą 
współpracować? MEW STAR SOCCER 2 pomo¬ 
że ci zrozumieć punk: widzenia piłkarza. 

Jak to w życiu bywa, po- ^==l~. 
czątki są najtrudniejsze. 

Umiejętności masz raczej 

przeciętne i utrzymanie się 

w podstawowym składzie 5 gET|-I 

pierwszoligowego zespołu 

stanowi wyzwanie. In ten- jaaiHEiiH^ 

sywne treningi to konie::- 

ność, ale odrobina szczęścia 

też jest niezbęd ns. N a wet je - Ł===Jg!g 
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* ProtóŚpf , r “. 256 MB RAM 

• Cena: 49.90 z? 
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• :j ' Meijr 286 Mn; 128 VtB RAM 

* Cena: 79.90 ?ł 
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Korzystając z Internetu, każdy może zdobyć dużą 
wiedzę o dowolnym zagadiierżu związanym z kom’ 
pu teram i. Aby oszczędzić cl paszukiwaó, przygoto¬ 
waliśmy listę naszym zdaniem najlepszych serwisów 
c sprzęcie. 


Tom i jego zabawki 


Jeżeli Interesujesz się sprzętem, to obowiązkowo po- 
wmrisneć zajrzeć na stronę z.w/tumth^-^ra.pi. 
Ten serwis jest poważanym m ■całym świeoe źródłem 
informacji na temat hardwraU Strona występuje 
w dziesięciu wersjach językowych, m.in. po chińsku. 
Znajdziesz tam wiele obszernych artykułów na temst 
różnych urządzEÓ. Są barty cnaficzrse, płyty główne, 
procesory, pamięci i inne. Wszystko napisane przy¬ 
stępnym języtoejn oraz opatrzone stosownym' obraz¬ 
kami i objadn:=niami. LeGoretorium Tama zna. na Jest 
z niekonwencjonalnych testów. To właśnie tutaj 
sprawdzano zachowanie procesorów Athlon i FenŁiim 
4 po zdjęciu i nich chłodzenia^ Polska wers^s jest nie¬ 
stety czasami odrobinę do tyły z nowościami, więc po- 
lacamy rówrśeż oryginał, mseszczący się pod adresem 
www.tso msh ć "ciwaro. com. 



uoraz więcej cafi 

Komputer trseba niestety modernizować cc jęłoś czas 
(meniacy robię to nawet kilka razy w raku). Nowa kar¬ 
ty graficzne, procesory, większa ilość pamięci - te ga¬ 
dżety wyriięriane najczęściej- Unędzenism. które 
Starzeje się woniej, fest moretar, Zanim zdecydujesz 
się na Jago zakup, powircanaś dokładnie presenalizci- 
waó, ja Id model będzie d a ós&a najodpowiedniejszy, 
.Mie warto męczyć oczu przed tanim szmafcem. A wy¬ 
bór fest tak ogromny. że i początku trudne się 
połapać, i w tym pomoże strona wzww.maTteor.pE. 
Znajdziesz Cj wiele kompetentnych i rzeczowych rad 
oraz dokładne testy i omówienia większości monito¬ 
rów, dostępnych na naszym rynku. Strona jest czę¬ 
ścią większego wortslu sprayowego. Znajdziesz tu 
również odnośniki do stron o modemach, dmkaricech, 
dyskach, skanerach i wielu innych urządzeniach. 



Komputerowa spawarka 
Ceny nagcywarek spadły na tyle, ze nie są cne już do¬ 
brem luksusowym i każdy może sobEe pazwołió na ich 
zakup. Najwięcej wiadomości u zagadnieniach, mązs- 
nrycłi i nagrywaniem, znajdziesz w Internacie pod 
adresem www.cdrinhj.pl Serwis [est wyjątkowo 
sprawnie i rzednie redagowany. Zawsze znądują się 


Nie chcesz płacić za możliwość zmia¬ 
ny wyglądu Okienek? i dobrze, ho nie 

Wystarczy „r:.: r ::'-.v:.-:ić" kilka 
plików i to ty rządzisz systemem! 


poprzednim numerze pisaliśmy, 
jak Z5 pomocą prostego progra¬ 
mu zmienić wygląd Windows XR 
Sty!eXP (http://www.tgt- 
softeom), ho c nim byle mowa, pozwsSi szyb¬ 
ko i sprawnie zmienić poczciwe i mocno juz 
opatrzone Okienka w MecOS r a lub coś bard ziej 
wyrafinowanego, Program ma jednak jedną, ale 
za to bardzo dokuczliwą wadę. Za darmo moż¬ 
na z niego korzystać tylko przez 3Q dni, 
Od czasu ukazania się ostatniego CLICKA 1 minął 
miesiąc, więc wszyscy, którzy zdążyli się już 
przyzwyczaić co nowego oblicza swoich Okie¬ 
nek, nagle staja przed trudnym w/borem. Za¬ 
płacić 20 dclarcw i zostać z wyremontowanym 
systemem, er; pożegnać s:ę z ładnym wyglą¬ 
dem. ale za to i zasobniejszą kieszenią, 
i wrócić do schematu „S wer"? Ani to. ani to - 
istnieje sposób uzyskanie efektów, podobnych 
do generowanych przez StyleXR poprzez.., 
modyfikację pi ków systemowych, Jest to me¬ 
toda nieco trudniejsza mz instalacja gotowego 
programu, i wymaga od użytkownika pewnych 
umiejętności. .Nasi czytelnicy jednak i pewno¬ 
ścią sobie ze wszystkim poradzą. 

Operacja 

na otwartym sercu 

Bili Gates o a rdzo nie lubi, jak ktoś grzebie 
w jego programach. Dlatego stara się utrud¬ 
niać życie użytkownikom jego produktów 
i stosuje wielorakie 'zabezpieczenia plików sys¬ 
temowych. Ma to swoje zalety, ponieważ 
utrudnia przypadkowe rozstrajenie systemu 
przez skasowanie lub zmodyfikowanie newral¬ 
gicznych plików. Z drugiej strony jednak, 
zmusza nas do włamywanie się do własnego 
komputera tylko po to, żeby zmienić wygląd in¬ 
terfejsu systemowego. My się Gatesa nie bo¬ 
imy i wbrew jego woli dobierzemy się do plików 
systemowych. Plik, który weźmiemy na tapetę, 
nosi jakże znaczącą nazwę - UxTheme.ć i, Na¬ 
szym zadamsm będzie usunąć z niego blokadę. 

Na szczęście nie musimy edytować tego pli¬ 
ku w jakimś skomplikowanych hakerskim pro¬ 
gramie [chociaż moglibyśmy), tylko posłużymy 
są chytrą sztuczką, a właściwe chytrym dar¬ 
mowym programikiem, który zmieni, uwaga... 
di S bitów rzeczonego pliku. Narzędzia nazywa 
się UxThemePatcher fi 7 kB) i zostało przygo¬ 
towane przez Firmę TGTSpft. notabene orodu- 
centa Sty. eXP (h tt p ://fi les.themexp.org/ 
tgtsoft/uxthem2patcher.zic7 Tak do końca nie 
v^adomo, ols czego firma TGTEoft udostępnia 
taki program, skoro żyje ze sprzedaży StyleX... 
Ale to nie nasze zmartwienie, tylko ichniejszych 
speców od marketingu. 


Program zdejmuje blokadę z pliku UxTte- 
me.dll i zapisuje go pod nazwą - IMheme.pet- 
Zdawałoby się, żs teraz wystarczy jedynie 
zamienić istniejące pliki i sprawa załatwiona. 
Nieś!:sty, przebiegły Siil rzues nam w tym mo¬ 
mencie kolejne kfcay pod nogi. Za bez piecze nis 
systemowe, po pierwsze, nie pozwalają nadpi¬ 
sać plików, Po drugie, jeśli tylko system wy kry - 
je zmodyfikowany plik. od razu będzie chciał 
zamienić go na oryginalny. Pols<a myśl tech¬ 
niczne znalazła sposób i na to, 

1 . Przede wszystkim skopiuj wygenerowany 
przez LMhemePatcher pilic - UxTheme.p=t 
do odpowiedniego katalogu systemowego [za¬ 
zwyczaj jest to: C:\Windows\System32]. Tu 
wskazówka. Domyślnie wszystkie katalogi sys¬ 
temowe są ukryte i po wejściu do głównego 
katalogu Windows niektórych folderów nie wi¬ 
dać. Aby to zmienić, należy w dowolnym oknie 
Eksploratora wejść do ^Narzędzia / Opcje fol¬ 
derów" i tam w zakładce .Widok" zaptaszke- 
wać opcję: „Pokaż ukryte pliki i katalogi". 



Po udanym kopiowaniu, w katalogu 
C:\Windows\Systm32 powinny znajdować się 
dv.'c pliki: Uxlheme.dll oraz LixTheme.pat. 

3 . Kolejnym krokiem będzie otworzenie kon¬ 
soli systemowej W tym celu wybierz „Start/ 
Uruchom 11 i wpisz korriendę: .cmd". 

4. Dostajemy stę do katalogu G:\Wirt- 
dcws\System32 [po uruchomieniu konsoli 
wpisujemy: ir cd C:Windows^ystem32 1 ' i po¬ 
twierdzamy En cerami, 

tac 
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j 5. Następnie przygotowujemy kopię zapaso- 
1 wą oryginalnego pliku. W tym celu wpisujemy 
i następujące polecenie: „ren UxTheme.dll 
j UxTheme,bak\ 

t j 
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B. Teraz podmieniamy pliki: ..ren UxThe- 
me.pat UxTheme.dir. 

To jednak nie koniec zabawy w kotka i mysz¬ 
kę i rączym systemem. Aby uniknąć automa¬ 
tycznego przywracania systemu (System 
Restorel, należy wyłączyć stosowną opcję. 
Można to zrobić w zakładce „Przywracanie 
systemu", znajdujące; się w M Panel Sterowa¬ 
nia /. Sy stem 111 . 



Zaraz po zamianie plików nasz system 
wzburzy się niemile i zaatakuje nas groźnie 
wyglądającymi okienkami i ostrzeżeniami 
o potencjalnych niebezpieczeństwach takie- 
zmiany. Najpierw wączy stę „Ochrona plików 
systemu Windows" i zaproponuje nam odzy¬ 
skiwanie plików. 


My oczywiście dziękujemy uprzejmie i wci¬ 
skamy ..Anuluj”, MsmoJna „Ochrona" nie da 
nam jednak, spokoju . po chwili jeszcze raz po¬ 
informuje nas, że ośmieliliśmy się zmienić pliki 
systemowe, i zapyta, czy na pewno chcemy za¬ 
pisać nieprawomyślne wersje plików. Nie po to 
tyle się nap raco ws śmy, żeby teraz rezygno¬ 
wać, dlatego przy drugim okienku koniecznie 
wciskamy „Tak’ 1 . 
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Teraz „Ochrona” powinna już deó nam spokój 
i możemy przystąpić do najważniejszej części 
całej zabawy, czyi podmiany schematów. 

. 

Dodawanie schematów 

I W porównaniu z procedurą przygotowani 
| systemu, samo dodawanie nowych schems- 
| tów jest niezwykłe proste. Na początek wy- 
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bierz eoś Sądnego z przepastnych zasobów 
dostępnych w Internecie (patrz tabaka) 
i ściągnij na swój dysk twardy. Następnie 
rozpakuj pobrane archiwum i po prostu klik¬ 
nij dwukrotnie na plik i rozszerzeniem 
^.msstyles. Otworzy się okno z właściwo¬ 
ściami ekranu, w którym możesz dokoneć 
dodatkowych modyfikacji (przycisk: „Zaawan¬ 
sowane^, Później wystarczy wcisnąć „OK 1 ' 
i cieszyć się nowym wyglądem Okienek. \ to 
zupełnie za darmo. 

Jeśli chcesz wybierać schematy bezpośred¬ 
nio z menu „Właściwości: Ekran j Wygląd" r 
ściągnięte pliki umieszczaj w katalogu C:\Win- 
d ows\R esourc es\Th e m es. 


W razie kłopotów 

Niektóre starsze aplikacje nie zawsze dobrze 
wyglądają i nowym schematem. Czasem: przy¬ 
ciski i nagłówki zostają z „klasycznym" wygfą- 
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dem. Na szczęście istnieje niewielki darmowy 
program, który na prawd te drobna niedocią¬ 
gnięcia. Na stronie http;// www.boatxp.net 
/styleitxp/ znajdziesz spację StylelT. 



Obsługa programu jest bardzo prosts, Po 
uruchomieniu, w okienku j.Seiect Bsecutableto 
Styleir wybierasz oporny program i wciskasz 
„Styierr 

Windows 35/98 

Na koniec coś dla posiadaczy starszych wer¬ 
sji Okienek. W przypadku tych systemów zmia¬ 
na logo i ekranów systemowych jest dość 
łatwa, Ekran Startowy ukryty jest w pliku fo- 
go.sys, znajdującym się na dysku C. Podmiana 
takiego rysunku nie powinna sprawić trudno¬ 
ści , ponieważ są to najzwyklejsze w świacie 
mapy bitowe, które można edytować w każ¬ 
dym programie graficznym. Jedyny probiera 
możesz napotkać przy skalowaniu obrazka do 
odpowiednich rozmiarów. 

*1 , Najpierw przygotuj swój projekt w roz¬ 
dzielczości 640 x 480 pikseli w 256 kolorach. 
Wskazówka; Nie twórz plików z dużą ilośc : ą 
szczegółów, ponieważ i tek m będą dobrze wi¬ 
doczne. 

2, Następnie przeskaluj rysunek do rozmia¬ 
rów 320 x 400 pikseli (więłszość programów, 
takich jak Paint Shop Pro czy ACDSee, ma 
opcję „Przeskaluj" lab „Zmieć rozmiar rozdziel¬ 
czość 1 ' to tutaj trzeba wpisać stosowna 
wymiary). Nie martw się, że obraz zostanie 
zdeformowany. Tek ma być. 

3* Zapisz plik jako C:V:go.sys. Po ponownym 
uruchomieniu komputera powinieneś ujrzeć 
ekran własnej produkcji. 

Nieśmiertelny napis; ..Teraz możesz bezpiecz¬ 
nie wyłączyć komputer" znajduje się w pliku 
C:\logos.Eys, Możesz go edytować w cala sam 
sposób jak ten opisany powyżej, 

Uwaga; domyślnie w „świeżym" systemie 
na dysku C nie ma pliku Iogo.sys, ponieważ lo¬ 
go ukryte jest w pliku lo,$ys, Nie jest to 
jednak żadna przeszkóde. Po prostu stwórz 
własny plik i zapisz go na dysku zgodnie z opi¬ 
sanymi wcześniej instrukcjami,, a nowe logo 
powinno ukazać się przy ponownym urucho¬ 
mieniu komputera. 


tu najświeższe wiadomości o fi owych programach 
i urządzeniach. Obfity dziaS Download zadowoli każde¬ 
go, kto szuka jakiegoś programu, związanego z nagry¬ 
waniem. Początkującym natomiast polecamy ^łakomi¬ 
cie zredagowany Słownik Pojęć. Na stronie znajdziesz 
również wide porad, dotyczących technologii GVD, 



W starszych Windowsach możne skorzystać 
z ciekawą opcji całkowitego wyłączenia ekra¬ 
nów systemowych, Z jednej strony, pozwoli ta 
zaoszczędzić tramę pamięci i przyspieszyć 
stanu systemu. Z drugiej, pozbędziemy się 
nudnego ekranu, który ż pewnością już wszyst¬ 
kim się opatrzył. 

Likwidacja ekranu startowego jest bardzo 
prosta, IV tym celu należy otworzyć n „Notat¬ 
niku 15 plik Msftoswsys i ustawić parametr Logo 
(sekcja „Optionsl na JT. Po takiej modyfika¬ 
cji przy starcie systemu przywita nss symbo¬ 
liczna ciemność... 


Gdzie szukać schematów: 

* hm /www. tftemexp.org/ 

* htdpU/www wnousiomae com 
■ bttouywww xotheme.infn 

* http -wasv. jejchńre.nie&' 

Uwaga! Ryzyko awarii! 

Wszystkie zmiany w a kadt systemowych 
przeprowadzasz -.5 wfasr.ą odpowiedzialność 
• redakcja CUCKA m odpowiada m ewentual¬ 
ne szkody. 


Co zamiast Outlooka? 

HEternatywne, darmowe programy pocztowe 
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1. Mozilla Thunderbird 0,5 


program darmowy [Qpen Sourceł 
rozmiar pliku instalacyjnego: 7,5 MB 
do pobrania: www.moztlls.org 


g. PCĘ£Si..: : 


3 . YAM.CJ 


program darmowy (Freeware) 

rozbiła r piiku instalacyjnego: 4.£ MB 

do pobrania: www.pmail.com, www.tucows.p! 


program darnowy [Freeware) 
rozmiar pliku instalacyjnego: D.9 MB 
do pobrania: www.borg-klncbBraoc.at/ya md 



Wszystko o drukarkach 

Postęp techniczny nie am : nEj! nawet tak prostych 
uraąckań jek drukarki. Nowe modele są corar szybsze, 
drukują corg 1 farfnaBj, no i są przede i.vszystkim coraz 
tećsze. Wszelkie nowinki ze świata drukarek znaj¬ 
dziesz na stronie http://dnjVne6.pl* Dowiesi się, jak 
dbać o swoje urządzenie, jak bezpiecznie zmienić kar¬ 
tridż. znajdziesz też tutaj najnowsze sterowni. Na 
stronie znajduje się sklep, w którym możesz zamówić 
oryginEhE tuszę lub sporo tańsze zamienniki. 
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Szybciej, szybciej 

Storo poznałeś już więk&zftśś akcesoriów knmpu tero- 
wych, możesz spróbować wycisnąć ze swojego zesta¬ 
wu siódme poty, Twoje Centrum Overclocldrigu to 
strona dJa ludzi odważnych, a nawet bardzo odważ¬ 
nych. Takich, którzy nie boją się zaryzykować spalenia 
procesora, karty graficznej, a może nawet całego 
komputera, dla uzyskanie w KłEJKU kilku fps więcej. 

Brzmi groźnie, a w rzeczywistości prawie każdą 
część w tomputerye de się zmusić, żeby bez więk¬ 
szych komplikacji pracowała odrobiną szybciej, niż to 
przewidział producent. Na stronie www.rw@ak.pl 
znajdziesz wiele porad, jak zmusić twojego kompa do 
bardziej wytężonej pracy, oraz masę testów sprzętu, 
który nadaje się do podkręcania. Nie zabrakło toż 
programów testujących, podkręcających, chłodzą¬ 
cych r wielu t wielu innych! 
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Panoramiczne monitory LCD LG 

LG Polska wprowadź rug rynek nową serię monito¬ 
rów z wyświetlaczami ciekłokrystalicznymi, 
Zaprezentowane modele charakteryzują się panora* 
mkanymi skransnr,: o przekątnych 17 h , 19", 33" lub 
30" oraz zastosowaniem wysokiej jakości matryc 
typu Super-JPS Cg to daje w praktyce? Przede 
wszystkim oobrę jakość obrazu nie tylko podczas 
patrzenia wprost na ekran, lecz również pod kątem 
- do 176 : każda stronę. Część spośród najrow- 
szych monitorów zostania wyposażona w tunery te¬ 
lewizyjne. będzie tez istnieć możliwość podłączenia 
wielu zewnętrznych źródeł sygnału wideo. Dzięki ta¬ 
kim rtizwiązarHom produkty mogą równie dobrze 
spełnić funkcje domowego centrum rozrywki, jak 
i profesjo nehych wyświetlaczy informacji w miej¬ 
scach użyteczności publicznej. 



Najważniejsze parametry: 

- kąty widzeń a 176 15 /17B° 

- jasność: 450 cd/m? 

- kontrast: 400:1 

- czas reskc^i; 25 ms 

- rdaJaeleaść: 1930x1200. 

- gniazda wejściowe: 15-stykowe złącze 0-sub, 
DVl-f, DVPO. SAfideo, Gem po nent 


Geo-PC Power 4U 

W ofercie Komput^nika pojawił się zestaw Geo-PC 
PowerflU. Pod tą nazwą kryje się bardzo wydejny 

ł" ' 

komputer wyposażniiy w procesor Pentium 4 z ją¬ 
drem Prescott PoweMU to kusząca platforma dla 
osób potrze tających dużej y/ydajności, np. graczy. 
Oprócz pracującego z zegarem 3 GHz procesora 
znajdziemy w nim wydajną kartę graficzną - Herku¬ 
les Rad eon 5700, 512 MB pamięci RAM. płytę 1 
gtówną Asus P4PSG0. napęd combo i dysk twardy 
o pojemncśri 120 GB. Wszystko to umieszczono 
v/ obudowę Modecom i zasilaczem 300 W. W m- 
s Ławie znajdaemy również klawiaturę Logitech In¬ 
ternet keyboard oraz myszkę - również produkcji 
Loglteoba. Komputer ubfęty jest 36-miesięczną 
gwarancja, a jego cens została ustalono nf poziomie 
4299 zł brutto. Dodatkowo nabywca otrzyma kon¬ 
to pocztowe Geo-maś! o pojem mości 50 MB, 



i 





- Czy już niedługa da 
uruchomienia PC potrzebne będzie 
specjalm pozwolenie z elektrowni, 
a do chłodzenia jego podzespołów 

agregat z ciekłym azotem f 


K omputery na naszych oczach stają 
się cc raz bardziej wielofunkcyjne. 
Nie tylko bowtem służą do grania, 
oglądania filmów, przeglądania Inter¬ 
netu i wielu innych ciekawych zajęć, ale także 
pet rafią idee lnie podgrzewać nam pokój 
w chłodne zimowe wieczory! A wszystko to za 
sprawą coraz wydajniejszych procesorów, 
kart graficznych, pamięci czy też dysków 
twardych, które emitują tak duże ilość ciepła, 
że wnętrze naszego peceta zaczyna przypomi¬ 
nać mikroklimat panujący w najzwyklejszym 
piekarnik j. Juz dzisiaj procesory, takie jak ne;- 
nowiZy Pentium 4 firmy Intel (kodowa nazwa 
Prescott], potrafią pobierać prąd □ natężeniu 
wystarczającym do... spawania! Co więcej, ko- 
2 [ne generacje układów mają być jeszcze 
gorętsze. Nic więc dziwnego., że szefostwo In¬ 


tela coraz śmielej przyznaje, iż pogoń za mega¬ 
hercami i coraz większą złożonością upadów 
już niedługo będzie musiała się po prostu skoń¬ 
czyć* W przeciwnym bowiem razie już za kilka¬ 
naście miesięcy zwykłe chłodzeń ie powietrzem 
postania wystarczać, a pobór mocy nowych 
procesorów będzie rzeczywiście porównywal¬ 
ny z małym piekarnikiem! Z realizacją :y: n . na¬ 
mierzeń Intel może mieś jednak maty problem. 
Pentium 4 od początku był bowiem projekto¬ 
wany i myślą o bardzo szybkich zegarach i bez 
nich procesur ten w konfrontac: z ńthlorsm 
64 firmy AMD będzie po prostu bezradny. In¬ 
tel i na to znajduje jednak lekarstwo... Firma 
prowadzi bowiem zaawansowane prace nad 
nowym wcieleniem sprzedawanego na "ynku 
komputerów mobilnych wydajnego i przede 
wszystkim chłodnego procesora. P4M... 


Syć może już wkrótce Fnte wzorem AMD 
przyzna, iż zwiększanie częstotliwości rac, 
procesorów to nie wszystko... 


gl^lA 


Krok p te cwszy. Wy sta rczy ł wydajny wentylat o r Krok drugi. Wspe megamy się ogniwem 

i odpowiedni radiator Jedziemy dalej,., rą. Tylko ten wiatrak... Czy da radę? 


Również najnowsze układy graficzne potrafią 
się nieźle grzać. Co gorsza, wymagają coraz 
potężniejszego zasilanie! 

Nadchodzi Conroe 

Gdy pod koniec 2000 roku do sprzedaży trafi! 
procesor o kodowej nazwie .Wlllsmette 1 ? czy- 
fi pierwsze wcielenie Pentium 4 t na rynku za¬ 
wrzało, Wielu z niedowierzaniem patrzyło na 
wyniki benchmarkćw pokazujące, że pracujący 
ze znacznie szybszym zegaram P4 zazwyczaj 
tylko nieznacznie wygrywał z najwydajniejszym 
Pentium lit, W wielu testach nov/y procesor 
zostawał nawet w tyle! Wilramette nie powstał 
jednak po to, by pokonać w pojedynku *zegar 
w zegar" swojego poprzednika. Pentium 4 
swoją przewagę zawdzięczać miał zdolności dc 
pracy z zegarami nieosiągalnymi da PIH Dro¬ 
ga, która wybrał Intel w momencie premiery 
■ pierwszego P4, powoli okazuj = się jednak ślepą 
uliczką. Obecnie, w obliczu coraz poważniej¬ 
szych problemów z chłodzeniem procesorów 
pracujących z ogromnymi zegarami. Ince! myśli 
o powrocie do układów, które swoją wydajność 
ni a zawdzięczają tylko szybkiemu zegarowi. Ta¬ 
kim właśnie procesorem ma być tajemniczy 
Conroe. który będzie łączył w sobie skromne 
zapotrzebowania na energię procesora mobil¬ 
nego z wydajnością, charakterystyczną dla naj¬ 
wydajniejszych P4. A wszystko to przy zegarze 
ledwo przekraczającym 2 GHz! Pojawienie się 
takiego procesora wymagać będzie jednak no¬ 
wego systemu oznaczeń, podobnych do tych, 
które obecnie stosuje AMD. Największy konku¬ 
rent Intela nigdy nie dał s:ę bowiem ponieść 




































































megahercowemu wyścigowi i dalej sprzedaje 
procesory, które pracując i zegarem ledwie 
przekraczającym Z GHz (Athlon 641 potrafią 
dzielnie konkurować nawet i najwydajniejszymi 
P4, Co więcej, układy te są także znacznie 
mniej złożone (najnowszy P4 składa się z 125 
milionów tranzystorów, podczas gdy Athlon 
64 zawiera niewiele ponad 106 milionów). 
A mniejsze złożoność to także mniejszy 
pobór prądu i znacznie „chłodniejsza" praca ca¬ 
łego układu, 

A co z grafiką? 

Podczas gdy producenci procesorów coraz 
częściej myślą o ograniczeni u pogoni za mega- 
hercami i setkami milionów tranzystorów, 
twórcy układów graficznych szaleją w najlep¬ 
sze. Dwa zapowiedziane ns drugi kwartał tego 
roku procesory gra liczne i pewnością przekro¬ 
czą kolejną granicę wydajności i jakości grafiki. 
Przy okazji jednak raczej na pewno padnie też 
rekord wielkości graficznych układów chłodzą¬ 
cych. Nowy Lfk&d graficzny NVIDII składać się 
ma bowiem z 210 milionów tranzystorów 
i pracować z zegarem dochodzącym do 8DO 
MHz Eto o ponad IDO MHz więcej niż nawet 
najwydajniejsze i przecież wcale nie „chłodne" 
obecne karty z układami Geforce FX!). Mar¬ 
nym pocieszeniem jest fakt, że NV40 będzie 
produkowany w nowym wymiarze technolo¬ 
gicznym 0,13 mikrona, który teoretycznie 
pozwała na zmniejszenie emisji ciepła przy jed¬ 
noczesnym wzroście zegara całego układu, Pi¬ 
szę teoretycznie, bo tak samo miało być 
w przypadku najnowszego P4, który także, 
w odróżnieniu od swoich poprzedników, produ¬ 
kowany jest w nowym wymiarze 0,09 mikro¬ 
na... Kto wie więc, czy nowe układy graficzne 
ATI i WIDII nie będą na tyle gorące, że ich to¬ 
powe modę i e nie obejdą się bez ... wodnego 
chłodzenia? Go więcej, zaprezentowany wła¬ 
śnie na targach CeBIT zaawansowany prototyp 
karty graficznej i IW40 na pokładzie posiada aż 
dwa złącza zasilania. Bez potężnego zasilacze 
chyba się więc nie obejdzie.,, 


Nie ma nic ża dermo • najnowsze karty graficz¬ 
ne imponują jakością obrazu 3D, ale za to przy- 
pomnasą suszarkę do włosów.,. 


Oto pieść niedalekiej przyszłości: PQ r a obok 
niego system chłodzący, No i trzeba będzie 
pamiętać o uzupełnianiu płynu w chłodnicy... 


Pamięci też się grzeją 

Procesory i karty graficzne to jednak me jody¬ 
nę gorące punkty naszego peceta. Coraz wyż¬ 
szymi ezęstniJiwościami pracy charakteryzują 
się także pamięci. Nic więc dziwnego, że 
producenci coraz częściej decydują się na za¬ 
stosowanie da ich chłodzenia specjalnych, me¬ 
talowych radiatorów. Co więcej, nad¬ 
chodzące wielkimi krokami 
ci DDR2 zostały zaprojektowa¬ 
ne tak. by mogły pracować 
z jeszcze wyższymi zegara¬ 
mi, zupełnie nieosiągalnymi 
dla pamięci DDR. Niewy¬ 
kluczone więc, że także 
one już niedługo będą wy- ' 
mageó naprawdę solidnego 
chłodzenia... 

Kolejnym „pecetowym 
grzejnikiem' 1 jest też coraz czę¬ 
ściej dysk twardy, Istnieje bowiem 
coraz wyraźniejsza tendencja do rozpędza¬ 
nia talerzy, na których dyski przechowują dane, 
do prędkości obrotowych rzędu 7200, a na¬ 
wet 10 ODO obrotów na minutę. Najlepszym 
tego przykładem jest rodzina dysków twardych 
WD Rflptor, które oprócz tego. ze charaktery¬ 
zują się najwyższą wydajnością wśród dysków 
ATA [ich talerze kręcą się z prędkością właśnie 
ID ODO obrotów na minutę), to no dodatek są 
także jednymi i najbardziej grzejącycli się 
„twardzieli Sl . Ich wydajność robi jednak wraże¬ 
nie nie tylko na kupujących... Już nie¬ 
długo spodziewać się więc może¬ 
my szybko wirujących talerzy 
także w dyskach konkuren¬ 
cyjnych firm, co z pewno¬ 
ścią nie wróży nastania dla 
naszych komputerów, 

..chłodnych czasów",,, 

Co dalej? 

Oh eony w naszych kompute 
rach standard płyt głównych 
i obudowy ATK już dawno przestał 
zapewniać odpowiednio wydajną cyrkula¬ 
cję powietrza wewnątrz komputera. Gdy 
jednak obecnie można sobie z tym fantem 
poradzić, instalując w obudowie kilka wenty¬ 
latorów, po nadejściu kolejnych, jeszcze go¬ 
rętszych generacji pecetowych podzespołów, 
nawet dodatkowe wiatraczki raczej nie wy¬ 
starczą... By więc choć trochę usprawnić 
wentylację wewnątrz peceta, Intel jeszcze 
w tym półroczu zaprezentuje nowy standard 
BTX, Charakteryzuje się on znacznie efek¬ 
ty wn i ej szy m rozmieszczeniem 

w obudowie komputera najgo¬ 
rętszych podzespołów, 
a więc właśnie 
i karty graficznej, 
standard wymagać bę¬ 
dzie jednak nie tylko wy¬ 
miany płyty głównej, ale 
także całej obudowy. Już 
niedługo nie będziemy 
mieć jednak innego wyjścia, 
jak tylko kupić płytę główną 
i obudowę w standardzie BTX. 

Intel bowiem rozpoczyna właśnie 
bardzo agresywną kampanię promocyjną no¬ 
wego standardu, namawiając wszystkich 
producentów do porzucenia ATX. Trudno się 
jednak temu dziwić. Cóż innego mógłby bo¬ 
wiem robić producent Prescatta, jednego 
z najgorętszych procesorów na rynku?,.. 


Najnowsze procesory i układy graficzne, po¬ 
żerając ogromne Ilości prądu, grzeją niczym 
piecyki elektryczne. Okazuje się jednak, że 
urządzenie pobierające spora prądu może 
służyć także do,., chłodzenia! Ogniowo Peltie- 
rs; ho o nim mowa, zbudowane jest i dwóch 
płytek ceramicznych, pomiędzy którymi 
znajduje się specjalna struktura 
półprzewodników. Gdy przez 
tę strukturę popłynie prąd, 
cały układ zaczyna działać 
niczym pompa cieplna, wy¬ 
sysająca ciepło i jednaj 
strony płytki i transportu¬ 
jące je na drugą, Różnica 
między zimną 0 ciepłą stro¬ 
ną ogniwa maże dochodzić 
do kilkudziesięciu stopni Ce! 
sjusza. dzięki czemu możliwe jest 
znaczne podniesienie częstotliwości 
chłodzonego procesora. Nagromadzone z jed¬ 
nej strony ogniwa Peltisra powietrze musi 
być jednak wydajnie odprowadzone. Teore¬ 
tycznie wystarczy dp tego dobry cooler 
powietrzny, czasami potrzeba jednak czegoś 
więcej... 

Ulloda 

Bardzo skutecznym, ale i kosztownym sposo¬ 
bem na chłodzenie procesora lub grafiki test 
instalacja bloku wodnego, Urządzenie 
to, wykorzystując liczno miedziane 
rurki wypełnione wodą destylo¬ 
waną, w sposób naturalny 
przejmuje 1 procesora nad¬ 
miar ciepła, by potem 
oddać je w dradze da spe¬ 
cjalne skonstruowanej 
pompki wodnej. Schłodzo¬ 
na woda przepompowywać 
na jest znowu nad gorący 
procesor. 1 tak w kółko. Wy¬ 
dajność takiego systemu 'Jest 
nadzwyczaj dobra, a ryzyko zalania 
komputera w przypadku stosowania filarko¬ 
wych bloków wodnych w zasadzie żadne. Nie¬ 
stety, odstraszać może cena - od kilkuset 
złotych wzwyż... 

Ciekły azot 

Dla najbardziej wytrwałych i żądnych wrażeń 
przeznaczone jest chłodzenie ciekłym azotem. 
Taki system po traf 3 schłodzić procesor do 
kilkudziesięciu stopni poniżej zera! Tak zmro¬ 
żony układ jest. w stanie pracować 
z zegarem nawet dwukrotnie 
wyższym niż nominalnie, Nu 
porządku dziennym są więc 
wyniki rzędu 5 GHz przy 
wykorzystaniu Standardo¬ 
wego P4! Niestety, tak 
niska temperatura, panu¬ 
jąca w otoczeniu proceso¬ 
ra, powoduje skraplanie się 
wody. a tym samym istnieje 
duże ryzyko zwarcia, Co wię¬ 
cej. pojemnik 1 ciekłym gazem 
trzeba bardzo często uzupełniać, 
co skutecznie utrudnia dłuższe mrożenie na¬ 
szego procka... Chłodzenie takie wykorzysty¬ 
wane jest więc zazwyczaj tylko po to. by 
sprawdzić, jak bardzo można dany procesor 
podkręcić. 


Minolta Dirnage G50O 

AB - autoryzowany dystrybutor firmy Kamea Mi¬ 
nolta - rozpoczął sprzedaż nowego modelu aparatu 
fota graficznego 1 serii G-D image G500. Cyfrówka 
charakteryzuje się małymi wymiarami [34 x 56 
x 93.5 mml i wagą zaledwie 200 g. Mimo niewiel¬ 
kich rozmiarów me całkiem spore możliwości. 
Matryca GCD aparatu ma rodzielczość 5 milionów 
pikseli, zaś obiektyw btexanGn Zoom posiada trzy¬ 
krotny zoom optyczny oraz trzykrotny zoom cyfro- 
wy. G500 rnoże nagrywać filmy o długości do 30 
sekund oraz dodawać komentarzu głosowe. Jako 
nośni ki danych wykorzystuje karty pamięci SD/Mul- 
tił/edia oraz Memory Stick W miarę atrakcyjna 
jest również ceno - 1999 zl, 

Najważniejsze parametry: 

- przetwornik GCD: 1/1.6 cale z filtrem barw pod¬ 

stawowych, czułość: automatyczna lob 50. IDO. 
200 i 400 ISO , 

- ogniskowa: f/2.8 4 f/4.9: B-24 mm [odpowiednik 
33-117 mm dla 35 mmi 

- zakres nastawiania ostrości: od 50 cm do nie- 
skońtzonośti, makro od 6 om 

- tryby nastawiania ostrości: autofocus, ręczny ■ 

- tryby naświetlenia: program IPI, ręczny [Ml 

- formaty zapisu: JPEG, AV1, WAV, Zgodno z DCF 
1.0/ DPOF 1.1, Ewf 2,2 

- rejestrowane rozdzielczości: obrazy: 2592 
x im 205B x 1536, 1600 x 12DG, 640 x 4BD; 
filmy: 320 x 240 [maksymalnie 30 sekund) 

- obrazy seryjne: seria 3 obrazów t prędkością 2,5 
kiatla na sekundę 

- samewyzwalacz: 10 sekund 

- zasilanie: akumulator litowo-jonowy NP-5D0, 
zasilacz sieciowy AC-0 

- złącze USB 1.1 


Pamięci Kingston HyperH DDB533 

Firma Kingston postanowiła uczcić pierwszą roczni¬ 
cę wypuszczania linii produktów HyperX, wprowa¬ 
dzając na rynek nowe moduły pamięci Maj nowsza 
edycja produktów HyprX rozpocznie się od modu¬ 
łów o pojemności 256 uraz 51? MB. s także zesta¬ 
wów 2 x 256 MB oraz 2 x 512 MB przeznaczonych 
do pracy w trybie dwukanałowym Moduły HyperX 
PC430G są montowane ze specjalną, metalową 
obudową rozpraszającą ciepłu. Testuje się je przy 
największych częstotliwościach znamionowych i na¬ 
pięciu 2.7 V (niskie napięcie zapewnia mniejszą 
produkuję ciepła podczas pracy przy wysokich czę¬ 
stotliwościach). Jak prezentują sią możliwości 
nowych modułów? Ustawienia opóźnień dla częstotli¬ 
wości 533 MHz: 3-4-4-B-1, opóźnienie odczytu 
pamięć: GAS Latency 3, napięcie zasilające’ 2,7 V. 
Mniej zachęcająca jest, cena - za moduł 51? MB 
przy^e nam zapłacić około 190 euro [netto). 
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Gry dla N*Gage ] a 



Rayman powoli staje &ą tolejrcą megagwfazdą - 
wszędzie go pełno. Pccias swojego toumśe m 
mćg] pominąć również torsoS NoŁii. Grafika, choć 
to tylko 20, robi bardzo dobre wrażania: Jest nie- 
ssmowjcie kolorowa, ciesz/ oko [uż od pierwszych 
chwil zabawy. Dostępne poziomy są rozległa, tek 
więc częstokroć spenetrowanie cafego fwfliji zaj¬ 
muje sporo czasu, A że jest ich sporo, gro starcza 
na długo, a co ważniejsze - nie nudzi aię zbyt szyb¬ 
ko, W suflijs, wraz z Baymanejrn można zwiedzić 
kikedziesiąt poziomów, ulokowańycti w ośmiu od¬ 
miennych światach. Sympatyczny bohater dysponu¬ 
je tymi samymi zdoinośrisTi, którymi popisuje się 
.dużych 11 konsolach. z szybkim lew/m prostym 
i śmigiełkiem improwizowanym i czuprynfśj Rayman 
dziarsko pokonuje więc kolejne trudności, uwalnia- 
jąc i opresji przyjadól i zbierając znajd® (w tym 
przypadku złote kulał. Proste, lecz grywane, Jak 
r^yide w przypadku N-Gage, doskwiera nieco wąski 
ekranik, ale na szczęście rśe na tyle, by wersja na 
EBA deklasowała wydanie na phansalkę NotiL Do¬ 
chodzi jeszcze tryb Mu tipteyer, pozwalając)' im- 
riyć się czterem fanem Reymana ża p^ufnietwetn 

SwUOCłl. fitó MUm&t 


platformówka, 
a przy tym jeden i dekaw- 
szycń tytuiów na hl-Gaga. 


MotoGP 

Gra wrta krótkim, choć dynamicznym i psljdem efek¬ 
townym inero. Również w menu przygrywa muzycz¬ 
ka. zagrzewająca dc ostrej walki. MnfcoGP traktuje 
o wyścigach wielkich, warczących' jednośladów. Po 
pozytywnym pierwszym wrażeniu, czas przystąpić 
ód zmagali. Czekają na ciebie tryby Single Raca. 
w którym można szlifować swoje umiejętności, Time 
troił, który pozwala zmierzyć się z czasem, oraz ty¬ 
tułowy Grand Próc Brzmi OK. Po chwili jesteś już 
przy 1 wyborze maszyny i jeźdźca (wszystko ne licen- 
cjseh) oraz toru U agonia. Włochy, Niemcy, Francja 
i inneł. Rozczarowanie przychodzi dopiero ne asfal¬ 
cie. Grafika, choć 3D> wypada dość blado, pobocza 
tras są mało iirozmstcooe, modela motocykl i za¬ 
wodników prezentują się .tek sobte“, a całość do¬ 
pełnia Idepski framerate, oscylujący w okolicach 15 
FPS. Gdy preed tobą jadzie kilku zawodników, masz 
już kompletny slidesbow. Szkoda, bo gdzieś słysza¬ 
łam,. że N-Gage to podobno całkiem potężna kie- 
szo osełka. San> model jazdy wypada przyswoicie 
- gra nie jest zbyt łatwa i stanowić może wyzwanie 
nawet dla sprawniejszych graczy. Jeśli więc prze¬ 
łknie się techniczne niedoróbki, możne odnełsżć 
w MotoGP pewne poktedy rajcawności. Nie zapo¬ 
mniano naturalnie o mrtaśnfcgch multiplayerowych 
pojedynków, do rsa&atji których wykorzystano 
protokół Bluotooth. Całości dopełnia proSciutia edy¬ 
tor tras - zav/sze może się przydać, MotoGP na 
M-Gage jest z pewnością grą bardziej zaawansows- 

H na od wersji 20. Z którą 

można spotkać ssę ne n- 
nych komórkach, Jeśi je¬ 
steś miłośnikiem wyścigów 
motorowych i przypadków 
posiadasz konsolkę łtofci, 
możesz rozważyć zakup te- 
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Wybierz telefon i taryfę dla siebie 


Rewolucja 


w komórkach? 


s (TO 




Mamy dobrą wiadomo 
operatorzy BSM pomału 
zaczynają konkurować ze 
sobą i obniżają ceny! 


N ie trzeba chyba nikogo przekonywać, że przenośny telefon, 
działający w każdym miejscu, może się przydać każdemu, Ze- 
kua somórki w obecnych czasach wiąże się z jednorazowym 
wydattósm już od około 200 złotych bądź ze związaniem się 
i którymś z operatorów ns okres rekj bądź dwóch i efaceniem mu co 
miesiąc abonamentu od 20 1 \ wzwyż Którą z tych opcji wybrać? To za¬ 
leży. czego oczekujesz,,. 


I nie opuszczę cię aż do... 

Podpisując umowę z operatorem, zobowiązujesz się gg opłacania co mie¬ 
siąc abonamentu, nawet gdybyś nie korzystał z telefonu. Nie możesz 
także bez konsekwencji finansowych zrezygnować z usług. W zamian do 
niedawna mco-eś =czyć na tańsze rozmowy i SMSV (zazwyczaj im droż¬ 
szy abonament cym tańsze usługi) bądi pakiety darmowych minut 
\ SMS'ów Dodatkowo, podpisując umowę, możesz kupić telefon w pro¬ 
mocyjnej, bardzo niskiej cenie - nawet za 1 zł! Wszyscy operatorzy przy¬ 
gotowali także specjalne programy oielnościowe - im dłużej Korzystasz 
z ich Sieci, tym zdobywasz więcej punktów, które mozss: wymienić na 
darmowe minuty, nowy telefon lub r~5 nagrody, 


■ ■tu 


Robisz to, co chcesz, 

Korzystając z us r ug pre-pard (kart SmPlus, Era Tak-Tak, fdee Pop, Idea 
dla każdego, rieyahl, nie masz wobec operatora żadnych zobowiązań. 
Przy kupnie karty costajasz nurne'' kilka złotych na rozmowy, a później 
doładowujesz swoje konto. Jeśli nie używasz telefonu, możesz nie płacić 
nic przez miesiąc, dwa lub nawet rok ■ później twoja ka~ta zostanie dez- 
aktywowanal - czas ten zależy od danego operatora. Dodatkowo, po 
astanich zmianach w ofercie operatorów, korzystanie z pre-paidów sta¬ 
ło się tańsze niż i telefonów i abonamentem! 


ii co zwrócić uwagę? 

W tabelce na jole sąsiedniej stron; znajdziesz zestawienie cen podsta¬ 
wowych usług operatorów S>ci komórkowych, oferujących w Polsce 
telefony ns karty pre-paid. Tabela nie zawiera danych o promocjach 
j ofertach specjalnych - informacje o nich znajdziesz n= stronach inter¬ 
netowych poszczególnych firm, żar, m zdecydujesz się na wybór danego 
operatora. sprawdź dokładnie takie szczegóły oferty jak: 

- sposób naliczanie opłat za połączenia (co ile sekund śub rr. nut pobiera¬ 
na jest opfe:a czy istnieje podział na godziny szczytu i noc, itp.ł 

- dostępność darmowej poczty głosowej 

- ceny rozmów w roamingu (pcoczes wyjazdów za grar cęj bardzo 
przydatna rzecz w czasie wakacji 

- okres ważności karty SIM bez doładowywania [jak diuno można odbie¬ 
rać rozmowy przychodzące, a jak długo dzwonić samemu] 

- dowiedz się także, w jakiej Sieci mają telefony twoi znajomi, do których 
zamierzasz dzwonić najczęściej - korzystając z ofert tanie 1 ' rozmów we¬ 
wnątrz jednej Sm możesz sporo zaoszczędzić! 


Jeśli nie mas: rei sta, zapewne wybierzesz zestaw zawierający jakiś 
aparat. Tu do wyboru masz zarówno niedrogie, proste kamórk, jak i bar¬ 
dziej nowoczesne, pełne bajerów te sfory. Oczywiście zs vvszs'óe dodat¬ 
ki odpowiednio więcej płacisz. Prze: zakupem zastanów się, dr czego 
będziesz używa) komórki - być może cyfrowy aparat i GŚ^S nie 
okażą się czymś niezbędnym... I na koniec jeszcze jedna -ważna uwa¬ 
ga. W obecnej chwili najtańsze rozmowy oferuje PTC IHeyah) oraz 
Polkomtel (SimPtus Team 2). Jednak w kwietniu powinna pojawić się 
nowa oferta Centertela [Idee Poci. 



NOKIA 351 Oi 

Z taką komórką na pewno nie będziesz się wstydził 
pokazać nawet- w najbardziej wymagającym towarzystwie. 
W 351 Oi znajdują się wszystkie funkcje niezbędne do szokowania 
i dołowania twoich kumpli, a wśród nich: kolorowy wy¬ 
świetlacz polifoniczne dzwonki Ew ilości 15 sztuki, 
obsługa wiadomości MMS, animowane wygaszacie 
ekranu oraz oczywiście JAVA. WAR i GPRS. Z rzecz,' 
bar:z ej praktycznych, znajdziesz tutaj także zegarek 
i budzikiem, kalendarz mieszczący do 5DO wpisów 
i kalkulator z funkcją przerażania walut. Wysskrej 
rozdzielczości kolorowy wyświetlacz oraz obsługa 
JAVT pozwalają na pobieranie z Sieci dodatkowych 
gier oraz aplikacji (do wykorzystania masz około 
300 KB RAM), a w pamęci telefonu można zmie¬ 
ści: a: 256 wpisów. C a wielu osób cenną zaletą 
aparatu będzie także możliwość zmiany obudowy, 
pozwalająca dostosować wygląd komórki □□ swo- 
ich upodobań Lrzecz bardzo D/p owa dla wielu mo¬ 
deli Mekii i sprawiająca sporo frajdy). 
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MDTBIDLA C3S0 ^ 

T en telefon na pewno spodoba się miłośnikom nowinek 

i wszelkiej maści gadżetm G350 posiada kolorowy wyświetlacz 
z możliwością instalacji animowanych wygaszaczy 
ekranu i tapet. Do dyspozycji użytkownika są z&i 
oczywiście gry, WAR GPRS. wybieranie głosowe 
numeru ora? ciekawostka - MotoMixer. czy! 
oprogramowanie dc tworzenia i remiksowanla 
dzwońców. Pozostąąc przy tym, co dzwoni 
; trzeszczy, należy wspomnieć-, iż Motorole C350 
posiada bardzo bcg=:e możliwości w tym zakre¬ 
sie. Aparat dysponuje 26 wbudowanymi dzwonkami 
MIDI, 2 alarmami. 10 dzwonkami EMS iMelody, 16 
dzwonkami polifonicznymi crsz 4 dzwonkami mona- 
forróznymi. A jeśli komuś tego mało, może Dobrać 
z Sieci do 32 nowych dzwonków. 

C35D to niewątpliwie komórka nowoczesna i bardzo 
efektowna, a do tego pozwalająca dostosować swój wy¬ 
giąć do gustów użytfcown <a - wystarczy wgrać nowe te- 



pety ; dzwonki oraz ztr er i ć obudowę, bo i tej funkcji nie zabrakło! 






NOKIA 5510 

jyokia 551D to już klasyka wśród komórek. Chyba” 1 —^ 


każdy, kto zdecyduj się na jej zakup, przyzna, iz skusi a go 
moztrwość odtwarzania plików MP3 i ACC oraz wbudowane radio, 
stecy, chyba niewielu fanów muzyki z Nekli 5510 miało możliwość na 
spokojnie posłuchać tego. co daje z siebie ta <cmórka, ba wtedy pew¬ 
nie nie byliby tacy zadowoleni.. 

Poza muzycznymi uzdolnienia mi, ten mod el Noki i nie posiada zbyt 
wiele frapujących funkcj. Ot, czarno-biały wyświetlacz, WAR 5 gier 

(BUMPER, SRACE IMPACT, 
SNAKE II PAIRS 131 BANTU- 
Di 35 gotowych dzwon¬ 
ków, wiadomości cbraz^ 
kawę, animowane r/yga- 
szacze ekranu, zegar 
i alarmem, kalkulator.. War¬ 
to pamiętać też, m nie ma to 
GPRS U Jest za to rozbudowane 
krawiatura. idealna dla miłośników SMS’ów,.. 



‘- 1 tekst; DżejDżi, Maciej ..Fantazyoosh'’ Waszkiewicz; 
























KOSZTY ROZMÓW/ Z TELEFONÓW PRE-PflID 



O to komórka, która służy praktycznie 
wyłącznie do... pogaduszet Nie znaj-” 

\ dmiesz tutaj nawet WAP ł u, a jedynym bajerem wywo¬ 
łującym zainteresowanie może być 55 (dzwonkom. 
Poza tym w P20G konstruktorzy uochnęli funkcję wi 
bracji (gdyby się okazeto, iż per setki me.odyjek nie na¬ 
daje się do odsłuchiwania!. 

Ten model możemy polecić wszystkim, którzy na sku¬ 
tek nieszczęśliwych zdarzeń utracili swój telefon ? po¬ 
trzebują kupić cokolwiek, co pozwoli im rozmawiać lub 
uniknąć kary za zerwanie umowy z operatorem, Sendo 
P200 może też przypaść do gustu starszemu pokoleniu, 
Niestety, dzień babci już minął... 


M itsubishi M320 należy do tej grupy 

komórek, z którymi „można się pokazać w towarzy¬ 
stwie" choć brak części przydatnych funkcji może 
drażnić. Miłośnicy nowinek technicznych znajdą tutaj 
wymarzony kolorowy wyświetlacz, WAP i GFRS czy po¬ 
jemną książkę telefoniczną. Niestety, do szczęścia za- 
brakło JATY, ale w zamian jest elektroniczny notatnik, 
l sEarm wi b racyjny i aż 40 mefod: i dzwonka, e ia kże złą- 
/i cze podczerwieni iRDa. Komórka pracuje w trzech 
systemach (800/18G0/1900), co pozwala na bez- 
U stresowe podróżowanie z nią po całym świście, 
j] M32G pozwala także na pobierane z Sieci nowych 
W dzwonków oraz tapet. 


S agem WM 3026 zaliczany jest do telefonów 
popularnych. Oznacza to w praktyce tyle. że 
nie znajdziesz tutaj nie wiadomo jakich bajerów, j 
ale i publiczne pokazanie się z tym aparatem 
nie wzbudzi ataków śmiechu, WM 3026 posła- ' 
da wbudowana 3 gry umilające czas walny, 
książkę telefoniczną mieszczącą 50 wpisów, 
alarm wibracyjny, kalkulator, stoper oraz 
obsługę protokołu WAP Jak zapewne się juz do¬ 
myślasz, komórka ta korzysta z czarno-białego 
wyświetlacza. Sporą zaletą Sagę ma jest pojemna 
bateria, dzięki czemu ca drugi dzień nie musisz 
nerwowo poszukiwać gniazda i ładowarki;*. 


O to telefon dla użytkowników potrzebujących pro¬ 
stego, ale i praktycznego aparatu. Komórka ta po¬ 
siada monochromatyczny wyświetlacz i urnożfiwia 
przeg ! ąd arie zasobów! nte m etu (WAP 1.2.1), Tl po- Ł 
łączeniu informuje jeden z 20 dymków, można / 
też skomponować 4 własne. W pamięci telefonu im 
mieści się zaledwie 50 wpisów, ale it to są pro- Im 
ste gry, kalendarz i zegar z budzikiem, obsługa ajg 
wiadomości SMS i EMS oraz alarm wibracyjny, 

ASO nie jest tdlfonsm. na który można podry- 
wat dziewczyny. To sus rat do codziennego 
użytku d'3 wszystkich, którzy potrzebują być 
w stałym kontakcie ze światem, lub świetny 
prezent dJe nsmy lub taty. jjyL; 


im mn F 

S agem MW 3020 to ostatnia prezentowa-( y-]5 
na przez nas proste komórka, którą nie ds - 

się zawojować świata czy podbić damskich serc. Za to 
można z niej... pogadać. A gdy już się nagadasz, do 
fi dyspozycji masz także 3 gry, przeglądarkę WAR 
| i animowane wygasza cze ekranu (czerń o-bials, a o 
. M mi ekran też jest czarno-bfoły), kalkulator, budzik, 
I Ml zegarek, kalendarz i stoper. Osoby nieznoszące mo- 
Mi notonii mogą skorzystać z możliwości wymiany obu- 
J mji dc wy 3020 czy funkcji wysyłania; pobierania nowych 
j W! dzwonków poprzez wiadomości SMS. Niestety, nawet 
Jf n aj bardziej kolorowa obudowa nie sprawi, że ten Sa- 
I gem zacznie komponować się z trendy ciuchami, mod- 
I nymi fryzurami i drogimi brykami. Jeśli jednak nie jesteś 
W zwariowanym na punkcie mody yuppie, ta komórka mo- 
^ że ci się spodobać. 


agem My X-2 już na pierwszy rzut oka sprawiep. 
sympatyczne wrażenie- Po zapoznaniu się z jego 199 

- - mozkwostm mii ze pswne wi ese o sgh uzna, — 

iż to jest właśnie aoaraŁ. którego szukają. X-2 posiada 

— j bowiem modny w dzisiejszych czasach kolorowy ekra¬ 

nik, pdifonksne dzwonki oraz obsług uje gry JAVA. 
Jest tu ~akze zegarek z notatnikiem i funkcja obsijgi 
wiadomości graficznymi craz e ! srm wibracyjny. Nie- 
stety, zabrakło transmisji danych GPRS, przez co 
miłośnicy Sieci będą musieli zadowolić się dosyć ar¬ 
chaicznym i Kosztownym w użyciu WAP&m. 

Segerri X-2 z racji dość c u ki orkowa tego wyglądu mo- 
~B==Ę^ ' że się podobać szczególnie płci pięknej. Możesz po- 
.i- ; -■ darować go swojej sympatii, tym samym podnosząc 
v ^ atc ’ vanła Nie polecamy jednak chwalić się 

v mn w męskim gronie,.. 


Tak-Tak / tove PTC / Era 1.21 zl 


20, 50,10CM150 zi ...ftwotą 20 zł przedłuża się o miesiąc 


0.84 zi po 2 minucie 


0.88 zł w Sieci* 

0.68 zi poza Siecią® 
^naliczanie sekundowe 


0.18 zł w Sieci 20 i 50 zi lub przez ...kwotą 20 zf przedłuża się o miesiąc 

0.28 zł poza Nćyah Internet do 500 zf zaś kwotą 50 zł o 3 miesiące fil 


1,92/0,96/0.48 zł* 
1,92/ 0.96/0.36 zP 
^naliczanie co 15 sekund 


S im plus Jeam 


od^owieto 30, 90 i IW dni 


odpowiednio 30. 90 i 180 dńi 


ceny tezom tse m&ędrć9% o/erc spec&tytti typa jtywm? k&weż-wysrany numer itp. 


Red Faction 

Gra mogfa stać sfę szlagierem i skłonić wielu dc 
sprawienia sobie N-Gage. I faktycznie, decydując się 
na RED FACTTON, dostajesz zupełnie niezłą strzelani" 
nę] która choć nie powala na kolana, stanowi jeden 
z iapjej wykonanych tytułów na konsolę No kii. Jako 
Peter Fferker, [eden z uciśnionych mersjsóskich gór- 
iiików, bfercesz udzieł w rebelii wymierzone] przeciw- 
ko tfowrogiaj korporacji Ul tor. Stanowi to znakomity 
pretekst, by przepędzić gracza po kilometrach kopal¬ 
nianych chodników, magazynów, laboratoriów I tym 
podobnych miejsc. Poziomy stanowią nreeteŁy jedy¬ 
nie luźną wariację na temat miejscówek, która moż¬ 
na było odwiedzić na blaszaku czy Playstation 2, ale 
i moc obliczeniowa N-Gage jest wielokrotnie mniej¬ 
sza. Crtoćć prezentuje się jednak zadowalająco, 
szczególnie dalsza poziomy sprawiają pozytywna 
wrażenie, choć niekiedy brakuje tekstur przeznaczo¬ 
nych na.sufit. Zamiast cut-scenak, wszystkia infor¬ 
macje podawana &ą w formie tekstowej - szkoda, 
el-e trzeba z tym żyć. Do łapek dostajesz pistolet, 
pałkę, strzelbę, karabin snajperski, są również miny 
i granaty, W przypadku ostrego ostrzału można się 
ochronić za przeczystą tarczą, którą opcjonalnie 
do ssę też wykorzystać do obiciu facjaty jakiemuś 
Strażnikowi. Gra jest dość dtp; momentami nieio- 
twa i przyzwoicie wykonana - wszystko [est w pal¬ 
nym 30. Chwilami można ^ 

naciąć się on szarpnięcia ani- mm h 

maqi. [ednskjosttc] dowybe- . ^ ' 

czefos, Przykro nstomiost, iż | 
zrezygnowana z mażjiwośći 
powszechnej demolki otoczę- : 

n?a, która była przecież oh!u- . T > 
bą RED FACHOM. Mimo to, " , 

RF na N-G&gs te całkiem uda- ^ 

ny doomowiec. 


Tony Hawk J s 
Pro Skater 

Wywodząca się z pierwszego Playstation serin zre- 
h:fri wielką ksiiarę ne wszystkich liczących się 
p-atfoi msdi growych. Jej pierwsza część uderzyła 
właśnie ponownie do sklepów, tym rtEzem przygoto¬ 
wana specjalnie dla właścicieli konsolki Nokii. 

Nn pierwszy ugięć idzie oprawo wideo. I znów mi¬ 
le zaskoczenie - jakość konwersji jest wysoka, gra¬ 
fika nie adhiegn ort tego. co możno było ścisnąć 
na PSX kilka lat temu. Cieszy spore liczba detali, 
niezłe tekstury i zad cwelający wygląd skatera. Lo¬ 
kacje oddano wiernie, o więc są rozlegle i przemy¬ 
ślane. Skatahoarding uprawiać możesz m.m, przed 
szkolą, w magazynie czy w wypasionych skatepar- 
ksch. Ramp, schodków, murków, poręczy czy 
fiiin-bDKćw jest lu zatrzęsienie, co sprzyja łączeniu 
trików w skomplikowane kom bosy. Skoro o trikach 
mowa, to jak zwykle dzielą się ono no Pipy, graby 
i grindy, a wyczosaó ich można ponad 20 rodzajów. 
Dodatkowo, jeśli ostro mieszasz i ewolucjami, ro¬ 
śnie et specjalny wskaźnik, pu zapalni ani u którego 
możesz odpalić specjalny, megaefektowny, wysoko 
punktowany trik. 

Sterowanie m nastręcza titwJności, zutiLolu do¬ 
brze rozplEinawane, toteż triki dusi się względnie 
bezstresowa. Większymi problemem jest szarpiąca 
czasem animacja, która nieco utrudnia precyzyjne' 
i bezpieczne lądowanie. Za to wiefclą radość sprawi¬ 
ła mi muzyka! Tak, jest ona obecna w wersji komór¬ 
kowej. co nie było do kurtca -r-s 

pewne. Kto grał w którąkol- 1 t 

wiek część ITHPS. wie, jak \ 

wielkie znaczenie miał sound- ; \ 

Crack. Duszenie kolejnych tri- aJŁ 
ków i sktedenie w komba nie - 

byłoby tak rajcowie bez ^ j 
akompaniamentu ostrych rif- I V f 
rów lub bujającego beatu, 


fjperfiur Kuu/Ly 1 itiio n i/i nów SMS'v 


Kupony W+i/rtuść karły 5IM po dcriodowanai 


Pop „Zrób to Sam" 

Centerteii 

1.70 d 

0.40 zi 

25. 50. IGO 150 El 

przetftjża odpowiednia 1.315 m-c. 

Pop „Dla Każdego' 

Concerteł 

1.00 zl poza Sieć 

0.30 zł w Sieci 

0.34 z! 

25. 50.130 i 150 zi 

nrzedfjza s ; ę odpowiednio 1,415 m-c. 

Sisnpłus „Mono" 

Polkonuel 

1 77 zł 

055 ii 

30. 50,100 tf 

odpwziediio 30, SQ i 1BD dni 

Simpius „Multr 

Polkomtel 

1.70/D.8S/0.30 

2.90 /1.45 ! 0.95 ń 

040 zl 

0.60 zl 

30. 50.100 zł 

cdpowiednic 30, 9D1130 dni 


Tak-Tak / Razem 

PTC / Era 

0,84 zł w Sieci 

1.70 zł numery stacjon, 
2.31 zł na inne komórki 

0.35 zł w Sieci Era 
O.SO ń poza Erę 

20. 50.100 i 150 zl 

...kwotą 20 zł przedłuża się o miesiąc, 

50 zł - 2 m-c.. 100 1 - 5 m-c., 

150 zł - 6 miesiące 

Tak-Tak / SMS Fan 

PTC 1 Era 

1.45 /0,84*?1 w Sieci 0.35 rł 

2,31 /109* zł nr stsejon. 

2.43 /1.09 9 zl inne komórki 
*cena zależy od pory dn:a 

20. 50. IDO i 150 2* 

i 

„.kwotą 20 zł przedłuża się o miesiąc, 

50 zl - 2 m-c., 100 zł - 5 m-c., 

150 zł - B miesiące 


iogistn GPJ iziEczyjś^,' rE.?żkaxsiB nsszym zdaniem oferty 
































Najmniejszy player 

Samsung Electronics wyprodukować najmniejszy 
ns śwtecie odtwarzać; MP3, JJraądionho obsfugu- 
je formaty A$F WM£ ars/ MP3 i występuje 
■ń trzech odnuanacft różniących się rozmiarem 
wbudowanej pamięta (128 ŚŚ.6 296 MED p ia> 
er me wysokość 5.4 cm, czyp niewiefe więcej 
na. bateria typu paluszek 

Komórka-oszustka? 

Posteriscze telefonów komórkowych NOKIA serii 
3 Om będę wkrótce mogli zainstalować na swoich 
Komórkach oprogramowanie pozwalające... synwj- 
wvat w trakcie rozmowy dźwięki otucsEuig fbsłas 
ićcy. odgłosy w gabinecie dentystycznym oraz 
wiele innych) Apfeacjs Soundccwer przyda się 
zwłaszcza tym, którzy muszą tłumaczyć aę np. m 
spóźnienia ne spot^an* i„Ależ szefie. a-cć^ me za¬ 
spaten,., po prostu utkn^gm w megatoriu..."]. 
Cg ciekowe, do standaj^w/cb zestawów dźwię¬ 
ków będzie możne dodawać nowe - z Internetu. 


Odrobina luksusu 

Dla prawdziwych koneserów Microsoft przygoto¬ 
wał nie lada afrdkpję - Wireless Gptsc&i Desktop 
Bite Executrae Edioon. Pod tą nazwą kryje się eJe^ 
gancka, wykończona częściowo sztuczną skórą, 
bezprzewodowa klawiatura oraz myszka Produ¬ 
cent chwal' się ze podobnego matenaig jzywa je- 
ren z niemieckjch wytwórców aut Luksusowy 
zastaw kosztuje MG euro, ale czego się nie robi 
ŚB prestiżu? 

Gamę Boy czy... GirlBoy 

w kwietniu firma Nintendo zamierzę rozpoczęć 
Hiszpanii spnrecŁ' specjalnej saycu popularnej 
konsol ki GameBoy, przeznaczonej dta... dziew¬ 
czyn. Do zakupu urządzania w wersji .Girls 
Erfitinfl’ ma zachęcić różowy kok" a&udnwy, 
zmienione puoedco oraz zestaw gier przeznacza- 
łych specjalnie m pic: pięknej. 


Wirusy z automatu... 

Specjaliśc; cd w isów stwierdzili iż pośród 
wszystkich komputerowych bakcyl szalejących 
ostatrco w Sieci doża część tworzona jest przez 
opoby nieznejace się na programowaniu Wiru¬ 
sy te modyfikowana są przy pomocy programów 
specjalnie przeznaczonych do tego celu. Tabe to 
nastały czasy, te każdy może sobie stworzyć cały 
zestaw własnych bakcyli! 


PC niczym BMW 

Podobają et się samochody BMW. ate nie masz 
tyje gotówki aby ojpić .choćby zde^ć* tej mar 
ki? Nie ma sprawy - =eraz możesz swoi ego PC 
obrać w obudowę której przód przypomina styli 
zewaną maskę tece samochodu Ze tą cfTyism- 
rość zapłacisz 130 zł. czyli znacznie mniej niż za 
oryginalne BMW a i-eśti preferujesz Mercedesa, 
producent przygotował także ubrani e dis aiesza- 
w tym styk 


Wymiana P2P nadal kwitnie 

Mimo radykalnych daaliń RIM, ogromna część 
użytkowników Siec nadal chętnie wymienia pliki 
i muzyką oraz fibnami Co ciekawe, około 1/3 
użytkowników fcoraystB i aplikacji typu KaZaA 
w miejscu pracy zaś ponad 60% internautów nie 
obawia się żadnych konsekwencji 


U5/2D04 


na topie 


Nawości Intela 


szumi w Sieci 


P4 Prescott 


W sprzedaży ,v Pclsce pojawiły się już 
pierwsze medete najnowszego pro¬ 
cesora firmy Intel -- Pentium 4 i ją¬ 
drem Prescott. Najprostsze modele układu 
korzystają ze starego typu podstawek Socket 
478, co pozwala mieć nadzieję, iż niektóre ze 
starszych płyt głównych będą w stania je ob¬ 
sługiwać. Niestety, kolejne moćeie będą 
współpracowały już tylko ze złączem LGA.775, 
Co nowego przynosi Prescott? Przede 
wszystkim nową technologię 0.G9 mikrona 
najbardziej zaawansowane układy AMD są 
produkowane w technologii 0,13 mikrona), 
Nowe procesory Intela pracują z szyną syste¬ 


mową SGO MHz, 
mają tekze dwa razy 
więcej pamięci cache 
L2 niż poprzednik, Nor 
thwood. Wyposażono je 
tekże w 13 nowych in 
strukcji multimedialny eh, 

infoi_ 

•procesor Pentium 4 
Prescott 

•Cena: od 880 zł modę 2,BE, 
okc-io 1060 zł modę: 3.3E 


Płaskie jest coraz modniejsze 

Nowy LCD od 
1 


itośnicy paneli LCD mogą wy¬ 
bierać spośród coraz większej 
gamy produktów. Ostatnio do 
sklepów trafił F!atron LCD LI 71 OM, 
pierwszy multimedialny monitor ICC LG 
Electronics. Urządzenie wyposażono 
w głośniki stereo, mikrofon oraz zestaw 
słuchawkowy. Panel pracuje z rozdziel¬ 
czością do 12BO x 1024 punktów przy 
odświeżaniu 75 Hz. Dzięki krótkiemu cza¬ 
sowi reakcji matrycy, wynoszącemu 16 
ms, na ekranie nie występuje ucią; wy 
efekt smużenia. Niestety, monitor nie 
jest tani - jego ce^a wynosi prawie 2430 zł 


Tym razem to 
Intel wysunął 
się na czoło 
stawki,,. 


Dla 


Myszki w końcu dorobiły się futra! 

Uwaga na... mole 


ofercie firmy Men ta pojawiły się dwa nowe pa¬ 
dy. Pierwszy z nich, Bombęr, jest stosunkowo 
prostym urządzeniem, przydatnym w codzien¬ 
nym katowaniu komputera, Posiada on S programowal¬ 
nych przycisków oraz krzyżafc, a także przełącznik trybu 
autofire. Manipulator podłączą się no komputera po¬ 
przez złącze USB, 3 do jego poprawnego działania nie 
wymagane są dodatkowe sterowniki. 

Drugi i modeli, Dragon, jest dużo bardziej za¬ 
awansowany oraz lepiej wyposażony. Poza stan¬ 
dardowym krzyżakiem znalazły się na nim dwa 
minijoystickl oraz eż 10 programowalnych 
przycisków. Komfort korzystania z pada po¬ 
prawia dodatkowo- gumowana okładzina, 
którą pokryto części urządzenia.. 

Obydwa pady są porządnie wykonane, 
co gwarantuje, \i nie rozsypią się po 


D o niedawna producenci sprzętu kom¬ 
puterowego pochłonięci byli unowocze¬ 
śnianiem swoich wyrobów, teraz 
zabrali się za udziwnianie ich wyglądu. Efekty 
ta<ich działań są często ba rdze zabawne - 
wystarczy spojrzeć na zamieszczone poniżej 
zdjęcia, które przedstawiają,,, no właśnie, 
co to jest? 

W rozwiązaniu tej zagadki zapewne pomo¬ 
że fakt, iż pluszowe ,cosie n posiadają 
ogonek-kabelek 
oraz charakte¬ 
rystyczną rolkę 
grzbiecie. Tak! 

Tc są myszki kom¬ 
puterowe! 


Futrzana wyście i ka zapewne nie ma więk¬ 
szego wpływu na komfort pracy tno, noże 
dłonie się mniej pccąi, ale za to sprawia, iż 
elektroniczny gryzoń zaczyna wyglądać oar^ 
ćzo przytulankowu. No i niestety, taka eks¬ 
trawagancka myszka może też stać się celem 

ataku band 1 , wy¬ 
głodniałych 
moli... Przy- 
j e m n o ś ć 
posiadania 


mm mm * 


zaletą jast także stosunkowo niska 
cena. Dragon kosztuje pic 70 Ą 

zaś Bomber 
40 zi. 






■ 


oryginalnej myszki kosztuje tw JaponiiJ około 
. 50 dolarów, a do wyboru są różne rasy 
piesScogryZonia. 


Z czego robi się PC? 

Komputery powinny być w jak największym stop¬ 
niu modernizowane a nie wymieniane na nowe 
w całości - rak*e wnioski płyną z rapomi BBC. 
j tasuje się bśw* m ze do wyprodukowania i edne • 
go nowego PC wraz z monitorem trzeba zużyć., 
około 240 kg kopalnych źródeł energii i węgła, ro¬ 
py naftowej, gazu) 22 kg chemikaliów oraz półto¬ 
rej tony wody Bio^-ąc pod uwagę fakt c oo raku 
na świe&e powstać ^3G min sztuk pecetów, zu¬ 
życie mąceniu rośpte w sposób ru^fliyobrazalny. 
t jeszcze jedno, gotowy produkt waży.,, 24 kg. 
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myszka? 

Czemu by nie... 
tyłku po co to kornu? 
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Zwyczajne urządzenia w niezwykłej formie 

Co ma kaczka do dinozaura? 



M waggt Prezentowane na zdjęciach poni¬ 
żej gadżety nie są zabawkę ni przydat¬ 
nymi w piaskownicy bądź wen ni 3, ale... 
pełnowartościowymi akcescrianr do kompu¬ 
tera. IMie wierzysz? A jednak,,. 

Czerwona, gumowa kaciucha kryje w so¬ 
bie... kluczyk USB o pojemncśc; *P3 : 356. 
512 lub 1024MB! Urządzonko korzysta 1 in¬ 
terfejsu USB 1.1 / 2.D i dołączono do n:eco 
p dl te rarrtEtro wy p rz ew od. po prsw iaj ą: y 
komfort używania kaczki. Poza dia&a- 
^ licznym wyglądem ptaszysko potra¬ 
fi także migać cezami podczas 
A transferu d sny oh... Groźnie 


szczerzący kly dinozaur jest zaś oryginalnie 
wyglądającym hubem RreWire, kryjącym 
w swoim grzbiecie 4 1 facia tego standardu, 
Producentem tych wszystkich dziwnych 
urządzeń jest firma TikiMec (www.mtere*- 
alm.com/tikimac], s w jej 
Ł ofercie znajdują się także 
np. świecące kable Fi- 
iH&w SB& r e We re... 


Oto zahawki 
dla bardzo 


chłopców 


Muzyczne komórki Motoroli 


E fektem współpracy MTV 
i Motorol] są zaprezento¬ 
wane w Miami Be ach trzy 
nowe, „muzyczne' 1 modele 
komórek. Telefony będą wyko¬ 
rzystywać dźwięki znane z... 
■ progra mów sta cp MW, O p rócz 

Lego ich użytkownicy będą ma¬ 
gli korzystać z licznych gier 
oraz funkcji multimedialnych. 
Najbardziej zaawansowany 
node! ; CS5G, będzie wyposa- 
zony w aparat fotograficzny 
* i umożliwi także nagrywanie 
<A filmików MPEG4. Oprócz te- 
go, będzie posiada! funkcję 
MotoMixer f pozwalającą na 
JA" wykorzystanie 1 miksowanie 
jjA muzyki z empetrójek. Mo ta¬ 
ro la ES 8 O przeznaczona jest 
z kolei dla miłośników multi¬ 


mediów, Aparat ton wyposażono 
w głośniki surround oraz koloro¬ 
wy panel LCD umożliwiający oglą¬ 
danie filmów. 


Na granicy SF 


j dyby w latach 50. ktoś ośrnie- 
/ ■■ lii się twierdzić, ze pod koniec ^£jn| 

y wieku komputery będą bez pro- NsJjj 

* bisiTłów mieś city się na biurku, 3 do tego staną się ^ 
z;./‘rym elementem prywatnego- domu, mógłby zostać 
■wyśmiany, .V dzisiejszych czasach równie szokujące są 
wizie projektantów, dotyczące dalszego rozwoju . 
^sprzętu elektronicznego. Inżynierowie JM 
k NEG's nie mogą narzekać na brak fanta- A 
l\ zji - ^wymyślili" między innymi M 
Ła bransoletkę z... elektronicznym *' 
przypominaczem, wyświetlającą na | 

7 swojej powierzchni obrazy i teksty, V 
^ 0 mJ dwuekranowego notebooka, którego V 
da się czytać iak książkę, oraz komputerki 
ukryty w zestawie pisaków... ^§1 


Dragon wygląda na¬ 
prawdę profesjcnal- 
nte i posiada bogate 
wyposażenie 
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0 czym szumi w Sieci 


Coraz więcej muzyki 

Kolejne firmy, zachęcone sukcesami dotych¬ 
czasowych sprzedawców muzyki w Internecie, 
planują uruchomienie własnych serwisów 
Wśród nich znalazł się firgin Digital, który już 
pod koniec sierpnia tego roku chce rozpocząć 
handel nagraniami w Sieci. Na razie jednak nie 
wiadome, fe trzeba będzie zapłacić za pobra¬ 
nie jedne, piosenki 


Wie tacy głupi, jak się mówi... 

Mimo powszechnych narzekań na żenująco niski 
poziom wykształcenia crez kompletny brak gu 
stu części społeczeństwa okazuje się. iż w prak¬ 
tyce me jest aż tófe źie Zatedwre Polaków 
u wenie ogiąda reklamy zaś prawie 50% w tym 
samym czeste sprawdza, co nadana na innych 
ieanai&cfi 42% widzów uznało, iż reklamy są 
nudne, 36% oglądających słysząc o kalanych 
proszkach do praniach 1 jogurtach irytuj się, 
Jedynie 4% telewidzów stwierdziło, że reklamy 
im się codooa-ą 


Tu Doprawi, tam zepsuje 


U pOOl 

Microsoft przewiduje, ze XP Semce Pack 2 mo¬ 
że. uniemożliwić części starszych aplikacji 
prawidłowe działanie w systemie Ady togo 
uniknąć koncern urocromtf specjalną witrynę 
3 la producentów oprogramowania, na której 
będzie .pomagał' dostosować mogące sprawiać 
kłopoty programy 


Dla kogo www.microsoft.pl? 

Użytkownicy serwisu aukcyjnego Allegro przez 
Mka oni neg! trać ydz : s' /v ^cytacji domeny in¬ 
ternetowej www. microKift.pl Ja * sr-ę okazu¬ 
je sd ras cen pyt zarejestrowany w NASK nie 
przez producenta Windows, ale przez prywat¬ 
nego przedsiębiorcę t Łodzi, posiadającego 
firmę o nazwie Microsoft °e nieudanych 
rreóśtjśch : .nuzyrr - ' Mitrósdftem tfcOfićŚm 
zazadsf v zwrotu* adresu za darmo i zapłaty 
^odszkodowania'] 'właściciel postanowił przeko¬ 
nać się. 3e wart test adres. Niestety. Itilfca dni 
po rozpoczęciu aufcjs zastała 2 e blokowano 
przez iiisgro. rzekomo na skutek naruszenia za¬ 
sad regulaminu, zaś polski oddział Microsoftu 
p"iskaze' sprawę w ęcć.. praw ników. 


Yahoo! zamiast WP? 

S/c może upadek po r talu A' : roualna Polska 
przyczyni stę do narodzin potefciego-. Yahoo! 
Zgodnie z ppm-ami specjalistów w chwili ofrecnei 
a S;ec r .e .zrr-.eśc. się" kolejny polski portal. 
Jeairak goyty zwolnią się miejsce po Wirtual¬ 
nej, sytuacja ulegnie Konanie. Na rana jednak 
przedstawiciela Yahoo! odmówili jakichkolwiek 
komentarzy w tej sprawie, zasłaniając się 
stwierdzeniem, iż nikt w żadnej firmie nie jjaw 
n^e swoich planów na przyszłość -- 


Polska daleko od cywilizacji 

lito. 


Z raporodw Uni.' tLinippfSk]e r jasno wynika, *z 
nasz kraj będzie należał do państw o najsłabiej 
rozwinętej telefonii oraz komputeryzacji, N& 
^00 osób todiputer w Polsce ma zaledwie 12 
.w Unn - 36. a- Czechach 201 Jedynie 14% 
meszfcahców naszego kraju korzysta z Interne¬ 
tu f.w Zjednoczonej Europie wskaźnik ten wyno¬ 
si około 40%. zaś w Słowenii prawie 50% ] 
ftmmie kiepsko wyglądamy ieśli chudzi o ilość 
użytkowników telefonów stacjonarnych (nieco 
ponad 30%i praż komórek [40%j Około 30% 
anoetowanych Polsce przyznało się też, że 
rae potrafi posługiwać się komputerem. 

Polski rząd próbuje bronić się ripostując, iż 
w ramach programu Jkonka’ otwiera... pu¬ 
bliczne punkty dostępu do Siea w wiejskich 
cs--odkach kultury i bibliotekach. No cóż - za¬ 
wsze łatwiej jest sostawić jednego peceta dla 
krikudz esfęciu czy kilkuset osób. ntż ułatwić kil¬ 
ko miłłonum życie likwidując monopol T^okomu- 
^ikacp oraz zabójcza podatki na dostęp do Sieci. 
Niestety, n?c sve wskazuje, asy nasza władza za 
jęta się myśleniem o przyszłości, a przestała na 
pychać sobie 1 swoim kolesiom peszenie 









































Kosmiczne reklamy 

Rcsyjsla projektant statków kosmicznych, Alek. 
ssnder Lawrynow, o paten ta wat urządzenie, któ¬ 
re po rwo tworzyć reklamy widoczne, nocą na 
bezchmurnym niebie. Za projektory obrazów 
i skatów reklamowych posłużą specjalne sate¬ 
lity. wyposażone w zwierciadła odbijające pro- 
mie-Te słoneczne. 

Nadciąga nForce 3 250 

Do sklepów trafiły \m pierwsze modele płyt 
głównych dedykowanych dla procesorów AMD 
Dpteron oraz AMD Athlon 64 EX, zbudowane 
i wykorzystaniem chipsetu nForce3 350. Układ 
NVid:; wyposażono w obsługę portów SenalATA- 
150. AGP x8, PCi, ATA 33/66/1 GB 133 r USB 
3 0 i Ethernet 10/100. 

Co tylko sobie pomyślisz... 

Miem^ccy naukowcy l Instytutu Fraunhofere 
opracowali interfejs, pozwalający na bezpośred¬ 
nie sterowanie pracą komputera przez, ludzki 
mózg BCł EBrain-Conjputer-łnterfeca) reje 
struje sygnały EEG, które po przeecełizewsniu 
przez samoutzący się system komputerowy 
przekładane są na odpowiednie polecana. We- 
•ruc autorów wynalazku, przyda sę oti do ste¬ 
rowania protezami oraz., do gro na 

Beta longhorna w tym roku 

Microsoft potwierdził, iż wersja beta najnow¬ 
szego systemu dla PC - Leghorn zostanie 
zaprezentowana jeszcze przed końcem tegu ro 
ku Początkowo data premiery wers?! finalne) 
następcy XF była planowana na 2004 rok póź 
mą ktami ten przesunięto. 

Komórka, ale bez aparatu 

Władze Arabii Saudyjskiej planują zakazać korzy- 
stania z telefonów komórkowych z wbudowany¬ 
mi aparatami fotograficznymi W kraju tym 
bomem zakazane jest robienie zdjęć cez zgody 
o&obi fotografowanej, zaś najnowsze komórki 
zdaniem rządzących umożliwiają takie działa nie. 
Już teraz, mima iż nie ma odpowiednich przepi¬ 
sów. osoby robiące fotki mogą spodziewać się 
pnoblerrńw 

UMTS już działa w Europie.., 

.6 dokładniej w Szwecji, gdzie operator GSM 
‘TeliaSonera rozpoczął właśnie świadczenie 
usług ; Ele komunikacyjnych i wykorzystaniem 
tetefonu (tomórkowej trzeciej generacji 'A za¬ 
sięgu Sieci UMTS znajduje się obecnie 75% 
mieszkańców Szwecji, w tym 95% mieszkańców 
największych miast. 

Pechowa trzynastka 

Wojskowe agencja OńfiPA tUSAj zaoferowała 
mii on dolarów osobom, którym ud® się stwo¬ 
rzyć samodzielny automatyczny który 

będzie w stanie przepchać liczący 300 kHome- 
trów odcinek pustyni Mojabe. Do boju stanęło 
13 pojazdów, jednak żaden nie dojechał do celu. 
Najlepsze konstrukcja oddaia się od punktu 
start., a z o 11 kilometrów 


,evvNO sc 


„Starcraft: Mim zapadnie ciemność opowiada 
historię Arda Melntoa, młodego chłopaka, ży¬ 
jącego w świecie targanym przez konflikt ter- 
raósko-zergański, Na jego macierzystą ptanetę 
Bountiful napadaj Zeręi. Chło¬ 
pak traci z oczu swą ukochaną 
F zostaje siłą wciągnięty na 

__ statek ewakiis cyfry, Marząc 

'iżrps ż r o zemście, wstępuje do ar- 
* nS1 £ #3 mii. Wkrótce wyrusza na 
P ( riść pierwszą w swym życiu ak- 

! 14 ^ - cję. Wraz z oddziałem me 

przechwycić cenną skrzyn¬ 
kę z tajemniczą zawarto¬ 
ścią. Wyprawa okazuje się 
dla niego testem męstwa 
i. lojalności. Konfederacja 
Terrańsks szykuje 
bowiem dla swoich żoł¬ 
nierzy bardzo dużą nie- 
spodziankę. 

W „ Warcrah: 
Ostatni strażnik" opisano losy młodego maga 
Khadgara, który trafia ns nauki do sędziwego 
Merfwha Potężny czarownik, strażnik Urisfel, 
dość niechętnie odnosi się do ambitnego adep¬ 
ta. Z czasem akceptuje go i zaczy- 
^ na uczyć zasad rządzących 

5iVfT ; św> atern cra2 !§'■ ^ odgrywa- 

^ ją uv nim strażnicy, broniący Aze- 
T 1 \jł roth przed demonami. Jednak 
Khadgar nie do koćca ufa swo 
jemu nauczycielowi. Zaczyna 
nawet podejrzewać, że inten¬ 
cje mistrza są zupełnie inne, 
niż się wszystkim wydaje. Do- 


w Sieci na www.wirtus. 


ydawnictwo ISA wprowadziło dc 
sprzedaży dwie nowe książki ze stajni 
Bftzzarda - „Sfcancraft: Nim zapadnie 
ciemność 0 i „Warcraft: Ostatni strażnik". Obłe 
pozycje z pewnością nie należą do arcydzieł lite¬ 
ratury światowej - to klasyczne czytadła, jakich 
na Zachodzie wydaje się tysiące. Dla fanów słyń- 
łych 


J uż wiadomo, co kryło się za wizerunkiem 
czerwonej łapy, atakującej nas przez 
ostatnie tygodnie z billboardów i autobu¬ 
sów. Taką oryginalną formę re 
kia my wybrała Polska Telefo¬ 
nia Cyfrowa, a jej zadaniem 
miało być zwró¬ 
cenie uwag. na 
nową usfucę 
.HEYAH, W ten 
sposób na rynku po 
jawiła się całkiem no¬ 
wa oferta, sterowana 
głównie do młodzieży. Mi¬ 
mo że HEYAH korzysta 
l nadsjnikóu; ERY. stano¬ 
wi całkowicie osobną 
usługę, z innymi zasadami 
naliczania czasu rozmowy 
i osobną numeracją, zaczy¬ 
nającą się od 888. 


Abonenci HEYAH mogą doładowywać swoje 
konto przy pomocy kuponów o wartości 50 
i 20 zl lub poprzez Internet - dowolną kwotą 
w zakresie 20 - 500 zł. Do dyspozycji mają 
także darmową pocztę głosową. 
W ofercie nie ma za to telefo¬ 
nów - aparat trzeba kupić so¬ 
bie gdzie irdziej. Największymi 
atutami .nowej usługi jest nali¬ 
czanie sekundowe oraz niskie 
ceny rozmów - odpowiednio 
58 groszy wewnątrz 
Sieci HEYAH i 9B gro- 
szy poza nią 
tSMSy odpowiednio 
18 1 28 groszy]. Kupując 
pakiet startowy w Sieci, użyt¬ 
kownik ma takżs możliwość wy¬ 
boru numeru z dostępnej puli. 
Więcej informacji znajdziesz na 
www.heyah.pt 


O d firmy A 5. autoryzowanego dystrybu¬ 
tora produktów firmy BenÓ, otrzymali- 
śmy informację o dwóch nowych 
modelach monitorów LÓD, które właśnie poja¬ 
wiły się w sprzedaży. Nowe urządzenia to ps- 
nele a przekątnej 1?' (FP731) oraz 19" 
(FP991-L Duże i płaskie - szczególnie model 
19", wyposażony w funkcję Piyot (obrót pane¬ 
lu dc orientacji portretowej] - spodobają się 
osobom spędzającym dużo 


Najważniejsze parametry: 

Model FP731: 

- przekątna: 17" 

- zalecana rozdz.: 1280 x 1G24 

- kontrast: 450:1 

- jasność: 280 cd/m2 

- kąty widzenie (picn/poziamJ: 140 & i 
160 5 

- wejście: analogowe VBA 
CD-Sub) 

- cena ok, 1931 zł 


FP991: 1 

- przekątne: 19" 

- zalecana rozdz.: 123G 

x1024 \ 

- kontrast: 500:1 

- jasność: 300 cd/m 2 

- kety widzenia [pion po¬ 
ziom]: 170 c /170° 

- wejście sygnałowe: analogowe 
VGA CD-Subi i cyfrowe 1DYI-D) 

- cena ok. 3320 z\ 


czasu przy pisaniu tekstów, grafi¬ 
kom. a orzode wszystkim gra¬ 
czom. Zaletą urządzeń _sst też 
krótki czas reakcji matrycy E : 6 ms 
w obu modelach), 
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0 czym szumi w 


Płaskość nadciąga z każdej strony... 

LCD od BenQ 


Konkurencja w komórkach na kartę? 

Łapa się ujawniła 


Czytanie nie boli! 

Nowości 


Bank Inteligo - sprostowanie 


UE ukarze Microsoft? 

Zgodnie ze wstępną decyiią Komisji Europej¬ 
skiej Microsoft złamał przepisy U£ i musi 
ponieść stosowną karę. Unie zarzą ds “ajpraw- 
dopodohmej, aby korporacja ujawniła swojej kon¬ 
kurencji część informacji dotyczących Windows 
oraz dostarczała producentom komputerów sys¬ 
tem w wersji pozbawionej aplikacji mułumediel- 
nych. Poza tym korporacja Gstesa będzie 
zapewne musiała zapłacić wysoką grzywnę ,. 

Za spam do sądu 

Npfmęksi dostawcy Internetu w USA lAmenca 
Online EarthLink, Microsoft YahocS wnieśli do 
sądów B pozwów przeciwko Firmom rozsyłają- 
Cyfr spam. Panowie, oby tek dalej 5 


P d pub: : kacji w zs&złym numerze informa¬ 
cji u próbach „wirtualnych napadów na 
banki 41 dostaliśmy od litóigc Finansie: 
Services S.A. sprostowanie, które publikujemy 
poniżej: 

W neczyy/iStości 9 lutego do klientów 
Inteligo oszuści rozesłali wiadomości e-mail, 
omawiające do podania identyfikatora i hesfs 
do serwisu transakcyjnego inteligo na specjal¬ 
nie spreparowaną w tym celu stronie interne¬ 
towej. Nie było więc żadnej pitfby uzyskania 


dostępu do baz danych Inteligo, a tym bardziej 
napadu na bank. Strona przygotowana przez 
oszustów (oszustów, nie hakerów) nie posia¬ 
dała żadnych zabezpieczeń charakterystycz¬ 
nych dla serwisu Inteligo i każdy mażny klient 
mógł to łatwo stwierdzić. W dwójnasób więc 
nieprawdą jest że .bank padf ofiarą hakerów 
Ponadto próby oszukanie klientów Inteligo za- 
'kończyły się pełnym fiaskiem-żadenz klientów 
nie został w ich ty yniku poszkodowany, a stro¬ 
na internetowa, i której korzystali oszuści, zo¬ 
stała bezzwłocznie zablokowana. Zważywszy na 


fakt, iż strona ta znajdowała się na serwerze 
niezależnego operatora, zablokowanie jej już po 
dwóch godzinach jest zdecydowanym sukce¬ 
sem LJ." 

Mtr Więckowski 
Dyr.Markebngu fnMgo Fwmzet Senrices SA. 

Zgodnie z życzeniem Inteligo, publikujemy ten 
lis;, jednakże pragniemy zauważyć, iż w na¬ 
szym artykule nie padło stwierdzenie, ze = mia¬ 
ły reises prćby dostępu do baz danych Inteli- 
gtf ani też że „klienci banku ponieśli straty". 
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Ceny dostępu do Sieci w Polsce są wysokie. Jakie są tego przyczyny? 

Wielka awantura o Internet 




0 czym szumi w Sieci ™ 


Cartoon Maker 2 





Wszyscy, którzy pasjonuj się fihntriH an.mewa 
rtymi t chcieliby stworzyć własną animkę, a nie 
mają odpowiednich zdolności plastycznych, zy¬ 
skali ostatnia nowa a a rząd ział Daęfc; Cartoon 
Makarowi 2 w łatwy i szybki sposób możemy 
wybrać tło, bohaterów oraz podkład dźwiękowy. 
W porównaniu i poprzednią wersją programu 

zwiększono ilość dostępnych otementów. tak 
więc animacje powinny wyglądać jeszcze lejuei. 

Gainward za... Counter Strike’a 

Firma Multimedia Yision, wyłączny dystrybutor 
produktów GAINWARD PfNTAGflAM. będzie 
sponsorem jednego z nejwybrtnięjszych klanów 
COUNTER STRfKE’A w Polsce - SpecSter Klan 
w żerni en będzie gra! pod nazwą Pentagram.2s. 
Multimedia Visbn test pierwszą w Polsce firmą 
branży IT. która zdecydowała się na osgo typu 
wsparcie, Firma ma na celu wypromowanie pol¬ 
skiego klanu poprzez umożliwienie graczom 
udziału w turniejach oraz prasy na sprzęcie naj¬ 
wyższej jakości. 

Kolejny sklep z piosenkami 

Koncern SONY potwierdzi! •: im-srn otwo¬ 
rzyć w Europie internetowy sklep z muzyką. Na 
witrynie Sony Connect będzie dostępnych około 
3OD tys. piosenek, zapisanych w inrrtiecie 
ATRAC3 i takim samym. M używany a Miru Di 
scach). Utwory początkowo będą udostępniana 
tylko użytkownikom z Francji. Niemiec t WTeSfciei 
Brytanii w cenie około 0,99 euro 

Błogi zakazane 

Rząd chiński kontynuuje ograniczanie swobód 
swoich obywateli, gęśli chodzi o dostęp do Sie¬ 
ci. Najnowsze przepisy zakazały Oberkom 
prowadzenia biegów . Wielki Zótty Brat czuwa? 


NIE DAJ SIĘ NABRAĆ! 

Zanim wybierzesz firmę, która połączy cię 
z Internetem, sprawdź dokładnie jej ofertę! 
Niektórzy operatorzy nie informują wprost o: 

* rzeczywistej przepustowości łącza, podając 
maksymalną szybkość, które] na co dziert nie 
daje się osiągnąć (i tak łącze do 256 kbps mo¬ 
że okazać się... 64 kbps) 

* ograniczeniach ilości przesyłanych dartych — 
po przekroczeniu limitu (1 GB, 2 GB, itp.J 
prędkość łącza jest dramatycznie zmniejszana 
lub... łącze jest wyłączane! 

Jeśli masz możliwość, zanim podpiszesz 
urnowy spytaj dotychczasowych użytkowni¬ 
ków, co sądzą o jakości usług danego opera¬ 
tora. Jest to istotne zwłaszcza przy dostępie 
radiowymi 


CPLUS.COM,PL 
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K onieczność dostosowania stawek podat¬ 
ku VAT do wymogów Unii Europejskiej 
panowie wywołała w Pojące debatę na 
temat cen dostspj co Sieci. Pośród ogólnego 
zamieszania niewiele osób mogło dowiedzieć 
się, czemu Internet w Polsce jest tak drogi 
j dlaczego miałby być ;eszcze droższy. Korzysta¬ 
jąc więc z okazjt, warto wyjaśnić kilka kwestii. 
Na to r ile zapłacimy m usługi internetowe, 
wpływa k iks czynników. Podatek VAT jest tyf-a 
kg jednym z nich. Najważniejszym elementem 
regulującym cenę jest konkurencja. Niestety, 
te w Polsce praktycznie nie istnieje, zaś TP 
5A dla dużej części klientów pozostaje jedy¬ 


nym dostępnym operatorem. Obszar działania 
Netii, Dialogu, Szepteia czy s?eciTV kablowych 
jest nieporównywalnie mniejszy niż krajowego 
monopolisty. Dodatkowo, operatorzy niezależ¬ 
ni „zmuszeni' są do korzystania z części łączy 
Telekomunikacji Po.sk e; za co muszą płacić 
odpowiednio wygórowane Kwoty. Tę nieko¬ 
rzystną sytuację mogłoby zmienić tylko wej¬ 
ście bardzo si nego konkurenta, mogącego 
w szybkim czasie zbudować niezależne od TP 
S.A. łącza, lub,., podział monopolu na części. 
Druga opcja jest oczywiście czysta teoretycz¬ 
na, zaś na urzeczyy, E:n r E~:£ się pierwszej mo¬ 
żemy długo poczekać,.. 


Ceny łączy ADSL w krajach Un:: są zazwyczaj 
niższe niż w Polsce. Sieć tam się 
rozwija, powstają internetowe sklepy i uczel¬ 
nie, Niestety, w Polsce dostęp do Internetu 
jest drogi i zdaniem ministra finansów służy 

pomo-zabawie... (bez komentarza) 

% 

Osobną kwestią jest podatek VAT. Nieste¬ 
ty, wbrew pozorom problemem nie jest fakt, 
iż Unia Europejska naga wprowadzenia 
głównej stawki podatku na usługi telekomu¬ 
nikacyjne - ale wysokość tego podatku. 
W Polsce bazową stawkę VAT ustalono na 
22 %: i jest to jedna z najwyższych wartości 
w Europie, Aby więc Internet ,v Polsce pota¬ 
niał, niezbędne jest stworzenie konkurencji 
TP .S.A. i obniżanie stawę< podarku VAT. Po 
wejściu Polski do Unii być może pojawi się 
konkurencja. VAT to już sprawa rządzących. 


Daj się rozerwać! Wskocz do fantastycznego świata GIER ELEKTRONICZNYCH i ANIME, 


HYPER CODZIENNIE OD GO OZ- ZO.CID DG 24,00 P □ PROGRAMIE Ml NIMAX, 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE 
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Część mieszkańców Warszawy może korzy¬ 
stać z oferty kilku operatorów. W efekcie 
najtańsze łącza stałe kosztują od 99 zt 
(dostęp radiowyl do 120 zł (sieć kablo¬ 
wa). Nielimitowany dostęp przez modem 
to wydatek rzędu 74 ń... 
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W MAJU POZNAJ GRZEGORZA ROSIŃSKIEGO 
Majowy odcinek serii „science Fiction 
dziełu - „Zemście hrasieco Skarbka", 


" JEDNEGO Z NAJSŁYNNIEJSZYCH 
& Fantasy" sadzie poświecony 


RYSOWNIKÓW KOMIKSÓW! 
M.IN. JEGO NAJNOWSZEMU 


"?w. 


lHtf 
wa -j 

1:1 jd 


.4 — 512 kbp$ r 
8 =128 kbps , 

C = 54 kbps* 
{prędkości msx) 


CYFRA 


G PA.Z W DOBRYCH S:ECIACH KABLOWYCH. 








































1 ma. Fred, Dephne ■ 

i Kudłaty dotrą do miasteczka Cool- 1 
sville. Jego mieszkańcy nie puzwolą im wyjechać - ' 
w osadzie straszy i ktoś musi się tym zaiąć. Pnd 
wpływem nieco zwariowanej dziennikarki Heather Ja¬ 
sper-Howe ekipa młodocianych detektywów zgodzi sio 
rozpocząć dochodzenie. Chociaż nie. to niewłaściwie 
słowo. ScGoby i Kudłaty już w dziesiątej minucie projek¬ 
cji będą miaii na koncie co najmniej jedno douciekanie 
z braniem nóg za pas włącznie. 


F ogger, San da II. Krwawy Jo ful, Cyberfisz, 
Cofał, Spritezyoosh, Beftes.,. Tych 
przepotężnych demonów żaden reżyser 
nie ściągnąłby na plan. Ba, ja sam boję 
się wymienić ich imiona,,, 

Na szczęście Raja Gcsnell, autor filmu M Sca- 
oby-Doo 2: Potwory m gigarLCie", znalazł wyj¬ 
ście z kryzysowej sytuacji. Do procy namówit 
Ducha Fterodaktyfa, Ducha Czarnego Rycerza, 
Duchs Kapitana Cutlera i Dziesięcioty- 
sięcznowołtowetjo Ducha, pakerów jak się ps¬ 
trzy. To wfaśnle z nimi zatrze się w boju ekipa 
My stery Inc. W -czasie wakacyjnej podróży Vel- 


Najfepsi z nsjfepszyeh - komikso¬ 
wy pojedynek najlepszych kierow¬ 
ców według scenariusza napisanego 
przez Luca Bessona. twórcę serii Ja- 
yi'. Premiera: 2 kwietnia. 

Być i miść- fabularyzowany doku¬ 
ment o niewielkiej szkolą na francu 
skiej prowincji. Premier: 16 kwietnia. 

. Sekretne okno - Johnny Depp 
I w thrillerze według powieści Ste¬ 
phena Kinga. Uznany pisarz zostaje 
oskarżony przez szaleńca o plagiat,.. 
Premiera: 16 kwietnia, 

ZlofĘfej życia - Angelina Jolie gra 
■5281 ko bietę-detektywa tropiącego se¬ 
ryjnego mordercę, który przejmuje toż¬ 
samość swoich ofiar. Premiera; 

30 kwietnia. 


premiero 

23.04 


k tephen Somrners, autor 

dwóch części „Draculi", 
tym razem zdecydował się 
^ na potworny rniks. Wpako- 

M wal do jednego filmu wszystkie naj- 
■ bardziej znane bestie i tak zabeStai 
I nimi że zdezorientowane nie wie- 
. dzą, kogo atakować. 

m Doktor Van Helsing CHugh Jack- 
' m men r znany bardziej jako Wolve 
m nne i serii „X-Mefi") mieszka J 
M w dziewiętnastowiecznym Lon- f 
^ dynie. Leczy ludzi, bada moce ( | 

nadprzyrodzone i tropi hrahiago 
Draculę, z którym miał już niegdyś 
du czynienia. Pewnego dnia mówi jCf \ k 
„Stopi Mie mogę dłużej tak / ■ \ 

; żyć!". Pakuje walizkę i wyru- / , , f J 

i sza do Transylwanii. Po 1 “ 

1 drodze spotyka urodziwą & I 
Annę EKate Beckinsale / £* j • 
K i „Underworłd"), która t£mm ' 
i m również ma zatarg /£ 


kowi oraz monstrum doktora Frankensteina, 
Wbrew ohawom niektórych taki miks 
i sprawdza się znakomicie, W czasie za- 
mkniętych pokazów dla amerykańskiej 
r yJ publiczności film oceniono niezwykle 
jjjjT dobrze. Ludziom podobały się zwtasz- 
■■ ^ cza widowiskowe efekty specjalne, 
świetnie nakręcone, bardzo 
\\\ dynamiczne sceny akcji oraz 
\ pojawiająca się co jakiś czas 
n i atmosfera zagrożenia. Zda- 
/ jl ^ niem specjalistów „Van 
I ^ HelsJng" ma szansę stać 

« -11 s '^ 1 na w ^ 

N \ szych przebojów te- 


O statni film Guontimi Tarantino j 
podziali! |ego fanów. Molkonten J 
ci nie mogli przeboleć, ze „Kill 
Bill Volume 1 * jest równie płytki cu 
Wisie na stokach Baraniej Góry Z kolei fi- 
ecynaci zachwycali się genialną ścieżką 
dźwiękową czaitiym jak smole humorem 
j oryginalnym klimatem, stanowiącym bałwo¬ 
chwalczy ukłon w kierunku kultowych obra 
zów akcji klasy B C D i E 
W „Kill Bili Volume 2' nastrój się me zmieni. 
Wciąż będzie krwawo, zaskakująco i prze¬ 
śmiewcze Wszystko dlatego, ze obraz me jest 
klasycznym seguełem Rok temu Guentin do¬ 
starczył swej wytwórni film trwający blisko 
200 minut P^ucerci doszli wówczas do 
wniosku ze to za długie uzi atu i nakazali po- 


morderstw* 


dzielić je na dwie częSci 
Tym samym wrdz dopiero teraz pozna catość 
losów Panny Młodej fUma Thurmanl którą 
w dniu ślubu postrzeliła banda Bille Ula w: 
CarradmeJ Posłucha tez muzyki napisany 
przez Roberta Rodfigueza Irezyser „Despe- 
rado") i zobaczy Samuela L Jacksona w roli 
organisty. Niestety ze względu na sporą 
dawkę brutalności lim powinm oglądać wy¬ 
łącznie starsi widzowie. 


















Rzym raz jeszcze 

i 

i\ 







szłym numerze CUCKA!, 
temacie rrumem, na skutek 
niecny cn machinacji chochli^ 
drukarskiego ile podaliśmy 
nazwę dystrybutora gry RQ- 
TOTAL WAR- Jest nim 
wiście firma LEM, a nie Ce- 
333 , Za zsśstniaŁą sytuat^ę firmę 
bardzo przepraszamy! 


Brzydzimy 

się pótnagimi babkami! 


Kupujemy wasze pisemko prawie od począt¬ 
ku i ostatnio oburzyło "as oUa rzeczy. A więc 
po pierwsze primo, nie możemy znieść wido¬ 
ku tych prawie nagich babek! Jest to niemo¬ 
ralne i nieetyczne. Brzydzimy się tym. 
Jesteście chyba chorzy [zwłaszcza Frogger 
i Randalll, że dajecie takie fotki w swoim pi¬ 
śmie, Przecież kupują was same przedszkola¬ 
ki i ministranci (my to wyjątek!), dlatego nie 
będziemy dłużej znosić roznegliżowanych pa¬ 
nienek na famach CUCKA! zniesiemy tego 
dłużej, ponieważ... cne musza być całkiem 
MAGIE! [zapewniamy was, że wasz nakład 
wzrośnie przynsjmnaj o 50%). Po następne 
primo moglibyście, tak jakże starych dobrych 
czasów, dodawane gry tfumączyć na nasz oj¬ 
czysty język. 

Micho & Troy 


Tasak, kobieta ubrana w rude wiosy M dłu¬ 
gie, złote kolczyki i szpilki jest ubrana zupeł¬ 
nie wystarczająco. Może jakąś ustawę by na 
ten temat wprowadzić afbo co? Chociaż 
z drugiej strony ; jakby człowiek zobaczył na 
ulicy takiego jednego czy drugiego paszczo- 
ra, wyhodowanego na chipsach i czekola¬ 
dzie, to miałby estetyczne mdłości.., Więc 
należałoby powołać specjalną komisję, na 
czele której stanie wujek Randall, a która 
będzie wybierać łaski, mające prawo chodzić 
nago i surowo tego zakazywać innymi Jest 
to jakiś pomysł... 

Publikujemy gry w takim stanie, w jakim je 
dostajemy od polskiego dystrybutora. Tłuma¬ 
czenie programu przez redakcję jest niemoż¬ 
liwe,, bo to kawał ciężkiej, specjalistycznej 
pracy (i nie chodzi bynajmniej o znajomość ję¬ 


zyka, lecz zadania programistyczne plus te¬ 
stowanie), e my nsprmdę mamy już co ro¬ 
bić w życiu... 



Gdzie kupić gry? 

Mam bardzo ważne [jak dla mnie] pytanie. 
Czy znacie i czy moglibyście mi podać adres 
lub namiary jakiegoś sklepy, gdzie możne kupić 
gry komputerowe? Oczywiście nie chodzi rri 
ty □ taki zwyczajny sklep. Czy znacie może ad¬ 
res sklepu, gdzie można kupić gry zagraniczne, 
niewydane w Polsce? Taką g r ą jest np. BRIT- 
NEY'S DAMCE BEAT na PC. Czy znacia może 
sklep [lub kogoś), gdzie jest ona co nabycia? 

Przemek 


■ 2 $. 

Pytanie generalnie nie jest głupie, choć fa¬ 
cet, który chce grać w BRFFNEYS BANCE 
BEAT, wydaje mi się nieco „„ hem, hem. 
oryginalny. Nie masz przypadkiem na imię 
Przemysława? Ale wracajmy do meritom. 
Gier oficjalnie niedostępnych w Polsce można 
poszukać na e-aukcjanh (www.aflegru.pt) albo 
w zachodnich sklepach internatowych. 
Najbardziej znane to amazon.com i ama- 
zon.coMk, gdzie można kupić po niższych ce¬ 
nach również gry używane inp . w przypadku 
BOB cena wynosiła okoh PO dolcowi 



Policjanci, złodzieje 
i politycy 

Piszę do was w bardzo ważnej sprawie. Mie^ 
dawno w moim regionie zaczęli grasować po¬ 
licjanci w poszukiwaniu pirackich nagrać, gier 
itp. Cała okolica jest zastraszona, bo wszyscy 
posiadają ty pirack.iego Windcwsa nne pi¬ 
rackie programy czy gry. Złapali już pary go¬ 
ści, którzy muszą teraz bulić od 200G dc 50 
tys, złotych. Chciałbym zapytać, czy w wa¬ 
szych rejonach jest tez taka akcja, bo mnie 
już szlag trafia. Musiałem wszystko schować 
i nie pieprzcie mi, żebym kupował oryginalne 
płyty. Dlaczego? Bo nie mam kasy! W moim 
powiecie jest prawie największe bezrabecie 
w kraju i nikt stąd nie będzie kupował Wir- 


r 


a 



'Hej, palancie! Ktoś chciałby z tobą porozmawiać! 





dowsa ze 2000 zl. Nikt nie ma kasy. Nie dość L 
ze państwo "aktada na nas jakieś nowe 
padatk. to jeszcze teraz łapię biednego czło¬ 
wieka po to, by leszcze bardziej napełnić 
peszenie Bil la G. i tych pi er... polityków. To 
cnore Napiszcie coś w tej sprawie, niech się 
wszyscy dowiedzą! 

sfcevo! 


w której Batman ze Sptdermanem zastana¬ 
wiają się » jak dawać larę Croft. która wła¬ 
śnie udała się na planetę Krypton:). Problem 
tkwi jednak w tym, że komiks w CUCKUI za¬ 
wsze misi być tylko miłym dodatkiem. Tym¬ 
czasem nam ostatnio ledwo starcza miejsca 
na ważne materiały redakcyjne, więc komiks 
niestety jest zawsze pierwszy do „odstrzału 11 . 


Problem tkwi w tym, że ty nawet nie 
chcesz się dowiedzieć ę ile kosztuje niekradzb- 
ny Windows. Bowiem gdybyś zadał sobie 
trochę trudu i poszpera! w e-sklepach, to zo¬ 
baczyłbyś, że można firmowa zapakowany 
system kupić za niewiele ponad cztery stówy. 
A brak pieniędzy nie jest żadnym wytłumacze¬ 
niem. To tak jakbyś mówił, że na stacji benzy¬ 
nowej kradniesz benzynę, bo przecież 
MUSISZ jeździć autem, a w sklepie kradniesz 
ubrania t bo przecież MUSISZ w czymś cho¬ 
dzić. Posiadanie komputera i oprogramowa¬ 
nia nikomu nie jest jeszcze niezbędne do życia, 
tak jak można żyć baz telewizora, BVD czy 
konsoft. W końcu 50 lat temu żyła tak cała 
ludzkość i jakoś nie umierała z rozpaczy. 


Druga i zupełnie inna sprawa to pofitycy 
i podatki. Faktycznie, polscy pofitycy (nie 
wszyscy, ale zdecydowana większość), to 
banda nieudaczników i złodziei, godni pogardy 
kryminaliści, których powinno się na wieki 
wieków zamknąć w więzieniu o ciężkim rygo¬ 
rze. A podatki (te oficjalne i te sprytnie 
ukryte) v/ Polsce nie tylko należą do jednych 
z najwyższych na świacie, ale są rozkradane 
i marnotrawione właśnie przez polityków. 



Korni ksyyyyyy! 

Komiksy, które się u was pojawiały, były su¬ 
per,. Szkoda, że ich juz m ma. Dobrze by 
u, o, gdyby ktoś zajął się skutecznym przeko¬ 
nań: a rr Gueka i Anzelma do tego. żeby znowu 
zaczęl : rysować. Z tego, co widziałam 
FANTASY opowiadania ilustruje nie tylko 
Quak t więc może się spokojnie zająć przygo¬ 
dami Cickersa, Jednak maskotce CUCKA! 
przydałaby sę zmiana garderoby,,, A może 
żeby uatrakcyjnić powrót duetu Gu¬ 
sta w&Cyryl i Clickęrsa, warto zrobić „cros- 
sover" z tym: bohaterami? 



Na początku krótkie wyjaśnienie, co to jest 
r crossover". Najprościej mówiąc: sytuacja. 



jesteście boscy, 
dajcie mi... 


Waszej wspaniałości nie moq& opisać, jeste¬ 
ście po prostu THE BEST GF THE BEST!!] Wa¬ 
sze recenzje są rewelacyjne, kody SUPER, 
informacje o sprzęcie świeże, NEWSY intere¬ 
sujące, odpowiedzi wyrozumiałe... Kupuję 
CUCKA! (to BOSKIE czasopismo) od pierw¬ 
szego numeru. 0c razu wiedzatem, że to pi¬ 
smo w sam 'raz dla mnie. Kupiłem sobie 
oddzielną półkę na CUCKA! Wysłałem do was 
ponad 140 SMS ow!!! Niestety- nic nie wy¬ 
grałem.,. Proszę tylko o je cną przysługę... 
Wiem, że wysłuchacie mojej crośby, gdyż je¬ 
steście ECTRA, Proszę tylko, abyście zrobili 
mi wspaniały orezent. czyi! kupili mi SAGA 
BAL0LKS GATE: UNIKALNA EDYCJA DVD, 



OMA fOfWł 71 waszej płyty nie chce 
się zainstalować, ba ciągle wymaga wpi 


sme jatieges ma, nary jesi aa apaea- 
mm. i ca spakamm CUCKA! nie Dyle 
żadnego ttatiaU! 



latamny 


f SsSSogryjestea- 
Srakemy es... 
ptysie SB mi 
z tylu te pert ki. 

SSytyi sie mgt ge 
aSesieże, te my 
Sta ciebie tipsa: ps- 
sztikej rzgSs cyferek (li¬ 
terek z napisem „ sam seryjny", Psami 
sprawiasz wniesie ssshy me sieSars- 
iwisiĘtej, paSpawiemy ei także, iż sapie 
„press asy ief mery, wsiśaij Sa walny 
klswisż”, a eis „weiśsij klawisz <aey> 
hmiewasy? 


































Na listy odpowiadają JaceK Pieką ra i Piotr Moskal 
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Koszty transportu pokrywam ja. Wiem, że 
wysłuchacie mnie... Syf bym vjnfebo wzięty, 
gdybym dostał od redakcji tę SAGĘ, Bardzo 
was proszę, Mój adres to: IW tym miejscu 
znajdował się dokładny adres, co umocniło 
mnie w przekonaniu, że autor pisze zupełnie 
serio - Randa 111. 


Peter 


O, rany sam pokryjesz koszta transportu? 
Nie no Jak przesyłać, to przesyłać Wszystkie 
koszta weźmiemy, oczywiście, na siebie. Jak 
moglibyśmy nie sprawić milej niespodzianki 
tak uroczemu czytelnikowi? W podziwie dia 
twojego Ustu i twojej sympatii dla CUCKAl 
dorzucimy jeszcze MORROWINDA ze wszyst¬ 
kimi dodatkami. Może być? * 


Dużo pytań, 
mądre odpowiedzi 


Droga redakcjo, jesteście rewelacyjni, 
świetni, najlepsi itd. Gierki, które dajecie 
wraz ze swoim pismem, sa doskonale tno r 
mit poza HOUSE QF THE DEADL Mam do 
was klika pytań i próśb. Czy moglibyście w na¬ 
stępnym numerze (oczywiście, jeśli to jest 
możliwe) zamieścić na krążku strategię osa¬ 
dzoną w czasach j lub II wojny światowej? 


Jeśli chodzi o I wojnę, to niemal na pewno 
nie, bo takich gier, spełniających nowoczesne 
wymagania, a jednocześnie dostępnych na 
„Gawr"po prostu nie ma. 


Kiedy będzie otwarty dział Download na wa¬ 
szej stronie? 


Gdy dzisf internetowy usłyszał, ża chcemy 
mieś Download, prawie dostał zawału. Coś 
bąkali o przytkanych łączach, milionach sztur¬ 
mujących użytkowników i końcu świata, 
wreszcie obiecali, że uruchomią, jak tylko się 
da. Pozostaje cierpliwie czekać,.. - Frogger 


Cz y Rsncaił i Frogger ogłosi i: zawieszenie 
bron', ery może któryś z r oń się poddał? 
[oso□ iście zawsze stałem po stronie RandaI- 
la, bo ma -epsze teksty!), 


frogger wziął właśnie ślub i Randalf uroczy¬ 
ście ogłasza okres ochronny na Żabcie, Facet 


wiadowałsięjuż w wystarczająco wielki kanał, 
żeby go bezlitośnie dobijać w jego ciasnym pi¬ 
śmie ... if-łeh, po prostu przybyłe kolejna 
rzecz,, której Randsfi Frcggerowi zazdrości - 
po intelekcie, urodzie, talencie, 'Madzy oraz 
innych takich. Była lo t jak widać, przyśfomo¬ 
wa ostatnia kropla i 'hisdny człekopadobny 
zsmiikf na dobreMota zatopił się we Ma- 
srycn. niewesołych myślach - Frogger.I 


Czy planujecie jakieś zmiany w najbliższym 
czasie (mam na myśli nowe oziały lub coś 
w tym stylu)? 


Nigdy nie wiadome, co wykluje się w tępej 
łepetynie... (oj, sorry, okres ochronny, zapo¬ 
mniałem!), Powtarzamy: nigdy nie wiadomo, 
czy redaktor naczelny nie wpadnie na błysko¬ 
tliwy pomysł, który wspaniałomyślnie powie¬ 
rzy nam do realizacji. 


Kiesy ponowicie kontrakt z Ciictorsem? Bo 
cosik ostatnio nie widzę go w waszym piśmie. 


Soldier 


Ponieważ dostaję mnóstwo, mnóstwo 
i jeszcze raz mnóstwo listów, proszących 
o powrót Clickersa, więc obiecuję: jeśli tylko 
Guak zechce go narysować, to komiks pojawi 
się w następnym numerze. W razie braku 
miejsca, oddam kawałek działu tistówi 


Wiem, że publikujecie tylko listy lizidupów, 
ale ja mam to w nosie. Mam pomysł na cieka¬ 
wą reklamę dla waszego pismo. Faza pierw¬ 
sza: zakładam zespdt graczy [ja-i- 2 osoby ode 
nr.e-3 osoby wskazane p n zez was, które 
ma\ą Neta]- Wy go sponsorujecie (treningi 
z waszą 3 w Necie + wyjazdy na turnieje). 
Faza druga - jeżeli dobrze pć ozie i zespól bę¬ 
dzie na naziomie, założymy klan ogólnodostęp¬ 


ny* s obowiązkową lekturą będzie GLfCKL 
Dzięki temu, że zespól, który założyłem, bę- 
dze już znany [jak wszystko pójdzie dobrze), 
te osoby, które będą chciały się zapisań, a me 
miały kontaktu z CLłCKEM, będą musiały ten 
kontakt nawiązać, 1 w ten sposób wzrośnie 
sprzedaż waszego pisma focza tym, jak wy¬ 
gramy jakiś turniej, będziecie sję mięli czym 
pochwalić). Faza trzec ; a to kontynuowanie 
działalności klanu i uatrakcyjnianie go, np: do¬ 
dawanie jakiś bajerów ~ strunie klanu, walk 
z nnymi klanami o miana najlepszego, różne 
konkursy itp. 


Nero 


Ja też mam ciekawy pomysł na reklamę. Na 
przykład dla LGT'u. Jeśli zapewnią mi darmo* 
wy przelot na trasach csfego świata, to będę 
zawsze nosił koszulkę z ich firmowym logo. 
Zawsze będę wszystkich namawiał, żeby 
latali z LOTem (nawet jeśli to miałby być lot 
WarszHwa-Kabaty). A jak już stanę się znany, 
oędą mogli wszędzie mówić, że latam ich linia¬ 
mi i przez to wzrośnie im sprzedaż biletów* 
Faza trzecia to jakieś mto bajery. Na przykład, 
żebym obok przelotu miał też zapewniony po¬ 
byt w hotelu i dobre jedzonko... 


działa. Instaler pat- 
Etis się ciągle wywala. 

Ery jeszcze nie wstaim- 

lew. Pemsy.. 

* My wgrać me es gry aiezaMalowa- 
sej m komputerze, msisz mieć dretar * 
kg, ale keśeewie Murów# Wydmo} a 
olej treść tata, a sastppsie eamsz wy¬ 
śni* w gorącej wodze z setą i wetrzyj 


w mew. 


mmm 


' Hej. ludzie, to ja, Raodalll Uwierzyliście 
;^oc przez chwilę, :e mogłem być taki miły? 
2 byka żeście spadliście, proszę was 9 ! Otóż. 
3 ste" drogi żebraku, smaruj dupcię wazelina 
komuś innemu; bo wujkowie Ran da II j Frogger 
tego nie potrzebują. Ty ko zęby ci na przy¬ 
szłość język nie odpad! od wywijania! 


- 5 d w u oso bo wyg m 15 i i efó.wji n ai p rze I o t 


Regulamin Mm fetepfj^a.MoMTkid 


1 a titr -icrr, 

mtoistaia 


Dia 


aitoroiMaie 


yslkich 
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►► ►► GLICK! 



Jeśli brakuje ci któregoś z pokazanych obok numerów CUGKAL 
możesz otrzymać go prawie za darmo! Wśród 0500 , które wy¬ 
ślą pod numer 7184 wiadomość SMS o treści CLXT.#.#2 
wylosujemy ID,, które dostaną brakujące egzemplarze. Zamiast 
# podajcie oznaczenie okładki, np. 02,2004, a w miejsce #2 
wpiszcie odpowiedź [tak lub nie] na pytacie: 

Czy redakcja CUGKAE ma swoją siedzibę 
■ uu Warszawie? 


Na glosy czekamy dc koflca kwietnia Kaszt wysiania jadnej wiadomości SMS wy 
nosi 1.22 z\ z VAJ. Dane uczestników posłużą wyłącznie do wysyłki nagndd i ni a bę 
dą przetwarzane ani udostępniane innym firmom. 


mZŻśkiS) 

LiUi 


“7/ ■■■:. wJilanrńoniBóccr 


05/2004 

extra 


KONKURS LOGITECH 

Zestaw głośników otrzyma Damian Cieślak 
2 Warezawy; kierownicę dostanie Konrad Pa¬ 
tach 1 Krakowa 

KONKURS COLiN MCRAE 
RALLY 04 

Gry Golin dostaną: Łukasz Wilkosz 1 Nada¬ 
rzyna, Przemysław Roszyk z Poznania. Beata 
Barańska ze Świnoujścia, Zofia Tereszczuk 
z Gdańska, Rafa! Drettschneider z Rzeszowa, 
Edmund Walczak z Posiania, Karol Szereneta 
z Krakowa, Łukasz Boguszewski z Konstanci¬ 
na Jeziornej, Tymoteusz Pawłowski z Byd¬ 
goszczy, Jacek Kfenecfct z Opoczna, Marcin 
Rojewski z Warszawy, Marek Jeziorowski ze 
Świętochłowic, Gwęgorz Koryzma z Opola. 
Jerzy Mróz z Chorzowa, Agnieszka Ourau 
z Bydgoszczy , Marek Oracz z Przysuchę], Kry¬ 
stian Surmacz ze Stargardu Szczecińskiego, 
Wojciech Lutomski z Międzyrzecza Podlaskie¬ 
go. Marek Konieczny z Gostynia, Leszek Pod¬ 
morski z Wisły. 




mV y t -ą*l%n 

Jedi Acariemy 


|te fórtfcbfw 
:&Vdmgłti tklb i 


^„lionhMii 
SiflBfi ot Aualosi 


Uwaga: informujemy, iż z powodu przesu¬ 
nięcia daty premiery, gry COUN 04 zosta 
ną wysfsne po 22 kwietnia. 




KONKURS FIOKOWY 

Pęn-drm 1 ? dostaną: Adam Gładowski 
z ChrohiBszowa, Marcin Popów z Zawadzkich, 
Elżbieta Syrowiszka z Tamowa Opolskiego, 
Wanda Skwarek z Kamienia Pomorskiego. Ro¬ 
bert Kurowski z Warszawy. 

Bluzy wylosowali: Bartosz Musiał 1 Bydgosz¬ 
czy, Dawid Solak z Wrocławia. Wojciech 
Wiktorowski z Sówek, Mariusz Kcndefer 
z Wrocławia, Krzysztof Pierśriński z Racibo¬ 
rza, Krystian Rcha 1 Bolszewa, Marek Złs- 
kowski z Senpulna Krajeńskiego. Dariusz 
Pigoń z Kosza lina, Grzegorz Wasilewski z Lu- 
h 'na, Jadwiga Wójtowicz z Mielca, Tomasz 
Kubśes 1 Lewina Brzeskiego, Maria Berlińska 
z Bochnii, Rafał Grzybowski z Wrocławia, Pa¬ 
weł Wieczorek z Dąbrowy Górniczej. Bartło- 
rrtiej Zakrzewski 2 Kowar. 


gioad Rayne 

Jt5tocra1t 3: 
/. Fresesi Ttirans 


F:-: F..: < 


Pite fort* 2 


JttlrAceiiMPf 

w óf WartraH 


Hall-life 2 

apEjlher War Z 


Na#5$ii 


ńS 


Cali To PbwerHł 




Gry oraz myszki otrzymają: Zdzisław Szysz¬ 
ka z Pionek, Piotr Ryngwelski ze Lwówka 
Śląskiego. Michał Juszczak z Kobieżyc, Pa¬ 
weł Czernicki z Krakowa, Damian Cieślak 
z Warszawy 

Gratulujemy 




f 

: i 





M p~»j 




j 1 j/Tj i 

fwl 

V 1 ! 

fa 

fĄm 




1 [a| 

. 









Zespól redakcyjny; 


Piotr Moskal [redaktor (iae2e!iył. ta’. 
{0-221 517-02-47: Jscsk Pieara [z-ca 
red. naczelnego) tsl. [0-22] 517-01-33: 
Agnieszka Trzsbska (sekreter: redskcjjf 
rei, CO-22) 517-01-34. m 517-34-68; 
Michsl Zacharzewski [ciziaigier), tal. LO-22? 
517-04-84: Magdalena Se:j< [korekta] 
Andrzej Cwaline fdziai gier, "sJdarnacjs płyt 
cm tel. ( 0 - 22 ] 517-04-38, Agnreafca 
Niewiadomska [sekrecarrat redakcp, zgła¬ 
szanie wygranych vt konkursach SMS; 
tel (0-22)517-02-44 

Dział graficzny: 

Jacek Goliatowsk) (kierownik działu. kon¬ 
cepcja graficzna pisn^a). Marek Janowski, 
\ Wojtek Langner 


Teksty w numerze: 

-='.va: Karaszewski, Tomasz Kowalski Woj- 
cisoh Lesik Bartek Lewandowska, Grzegorz 
Dawid Muszyński, Maciej Ogiń- 
s?3. Przemów Ryk. Maciej Waszkiewicz. 
AJ£>a r. n =- 'iYrr s cicrek Kri, sztof Wierzbicki. 

Zarząd; 

Prt?e$ L .v J -[fsv.'- D''. , . i 3: .Y:?o'rf Wożniak. 
C^enifcowie zarządu: Jerzy SzuKvic, 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Sehski, 
Dyrektor finansowy: Andrzej Cńoynowski. 
DyreśtCr dś. produkcji; Janus; IwarlOWSld, 
Dyrektor ds. ko portal- Maria Kardss 

Adres do fcsrespomtacjir 

OLEK!, skń pocztowa 333, 

C4-G26 WAftS#VA 


Si ed są ha UlfydaiwiiEGtaia: 

ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 

Bziot reklamy 

Monika Walczak (kierownik), monika.wal- 
czak@bajer.pl, tsl [Q-22] 516-35-19, 
Jarosław Czujak, te! [[}-22j 516-35-44, 
Maciej SzwajkowskL tal tO-221 516-35-17 

Copyright: 

Wydawnictwo Bauer Sp. z o.o., Sp. K., 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 

Druk 

Drukarnia Wydawnictwa Bajer w Ciechano¬ 
wie i R.R. Donnelley Europę Sp, z o.n Kraków 
Wydawnictwo Bauer ostrzega RT. Sprze¬ 
dawców, ze sprzedaż numerów aktualnych 


; archiwalnych pisma po renie irmsi cii zamówionych mat&rrefów redakcje nie 
ustalona przez Wydawcę jest zabroń-cna zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do 
i skutkuje adlpOYrie&fórco&ią sądową. skracania i redagowania tekstów. 


Za treść reklam redakcja r e odpowiada 
Wszystkie nsz^yy handlowe i towarów wy¬ 
stępujące w pśśnTe są zastrzeżonym: 
Znakami tov/srawymri lub naz.^m: zastrze¬ 
żonymi odpowiednich firm i znstaLy użyte 
wylączrie w celach informacyjnych. 

Kopiowanie i rozpowszechnianie : akż5j- 
kolwiek formie materialór/ zawartych 
w piśmie oraz na płycie CD bez pisemnej 
zgody wydawcy zabronione. 

Wydawnictwo Bauer jest cztonviem Ogor 
n opolskiego Stowarzyszenia Wybawomw 
oraz cdonieem Izby vvydawców Prasy. Nie 


!33fJ 15G9-O550 


mutiin KOHTitciawiNr 

iSfSS^jólMSSF 
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BAUER 


Click! m Sieci: 

e-iTiB I didc@cfick.pl. www.dick.pl 








































































































IgjHJESTES NASZYMSf 
■NfljtE PSZYM PILOTEM^ 
JHipEDYNĄ OSOBNI' 
KTÓREJ MOGĘ POWIERZYĆ' 
TO ZADANIE. ^ a 


bohatera 


‘WaTrDufnamcTit 

2m [S CD) 


Mad fen U FE. 99 Popu Ig vs Ihe li e glnn 1 1 | FJghtEr Pitol 


Apuarium 


futuro Cup l.A.P.D. 

i. ■' 


NHL 99 


L&KCffih. 




Rciuro la Ci 
Wclltmilnh * [ 
Terntary 


Tlwnio Pafk Worlil 


Hltffen 

& U.ingerous 2 (PL) 

T—m. 69,00 


McRm ST.i fl> 04 |Plj 

39,90 


ObIwmI iri||.i>kń| ,n 

hUutiiiti. ^iłgrji:i»tzu| 


Sini Delbptc [zawiera 
o Sin* +. 5 hns Światowa 


WotfW*rl: 
BatlWtoHs (PI) 

39j?0 


Solił i or of Fortuno II 
Gnid Edllinii 


PraetóJiians (PL) 


Partner* (PL) 


SJirt City 4 Online ErHUon Deus ETt 
* Godziny SzcEjrtu 


134,90 

••• ■r/yzunifA 


Heyerwlimr Nlgbtó 
Hortósof the 
Owfordark (PL) 

ujgjg i i%m 


Prin-ce ot P-ersia: 
Plaski Czasti (PI) 

-wr K&M 


Ttieme Eta spiła! 


Kećd far Spe-ed; 
UnfleręrDund 


0-17 FlYtflfi FortffiSS 
The MigTity 8ih 

>—;■ 


Rsyman 3 

HeedEujn Hjyoc (PL) 

Mwiw —i ł GftM 


Modli Of III. IMl 
Alfied AssuuFt 


llSłlf Ute Gtrtiuf liC/ii 


Ehttlufleld im 
CMssic 


Batllellalil: l 1 letnim 


FarCryfPL) 


SI lira 

Abraka [tetra (PL) 

. , nm 29,90 

HĘffli FffCTSDfT 

iT 1 y 

sw?i -1 

Ł 1 


Scjrc-ml Gn{id & Ml (Pt) 


Red Factlon II 


PotScccer (PI.) 


H i rr y Potler - Mliirioitw S th 1 1 sn 11 Karne leo n 
SYilUtn Yv Qul4vltcllll 


ClWMUiln 


Alrfi* Dagfigbtsr 


Kozacy Złota Edycja 
(En rop ej stlc hole 
* SztURca Wojny) (PL) 

dźwięki, filmy, dźwięku filmy, dźwięki, filmy, dfuięki. filmy 


Carotat Missiun 
Goili (PL) 


Cc-isiLler Strikei SlfehtłM 3 (DVDj 
Ćonditkn Zeru- 


lTlńCiX 


s&9, hfoar,' te* ereala 

717” 7^-00 

ittitnd, 

ii/ml 

ł riSftra fwwł 


CHROME ZŁOTA EDYCJA (PL) 

ZAWIESIA: 

Cliimno w wers i 1.1.1,(i 
Oryginalni! iHniKI.li hi; jiod mysz 
Chrome kalendarz na rok 2004 
CD re ścieżką dźwięków!) gry 


W pułiU.i m[du|4 łl| CD i Jiijnimrjr pilchem, 
!' • pHjłlP rAndipi 31 di'ł,g*a i: |p| Z i? |>r]f 
i ijfCi 1 


PflT';1 [-lii; 0 ł*ii 

Lllin Ssli.1. BlriCł i jL 2, 

Jli erc-SSDHZ. S X C5 


MńLliIri I ftlluiM I I-..J. 

y^iEfp >i • Paiaifc 
r.p?G tijf{ tłlltl+ni realni 


hllMrnltfr nCH-1 ‘■:*l 
twsrMłfń waśnij uriLi 
Np Az; nip 1 j>ił 
nreite. Ootjtif 
la Mtffltz Yrt«oPlJp4w. 


Wił! K.i Ni* l« At 

tomanim PC. f r^i 
'Słdfń.Arli f prfłłrt 


POItlńlrtJ $ H;1 
i inmptómi GEmT 


W-Ir: iristu łl&P ! ■ 
łTMniCto tttWWi 
wjfdnir !e umlsak 

Lljuaka:- 


T^a[» prtncuK dsnlnis 
PRfedfijłtoP 
.iłlTpA^li WI«HłCn 

piytcc s. byc. 


ftiiwike 


i 93,99 Max Papę 1 1 

109.90 Tfte Fali ot m P w* .135,00 

. 72,90 Medal ot Hori ar: Allltd Atsijlt 

. 39,90 Dolnie (Medal cl Monar fUUcd Aasautt * 
Sp«3Thud *umrtillradó ...., 134,90 
. 79,00 MeJai c«r Solid 2 : subsbłiM ona) 159,0 D 
Maj Brat NicdśtwTedź (PL).... 79,00 

164.90 NB&2M4.139,00 

llSoO UHL 2004.... ... 139,09 

, 79,00 Na One Forevcr: 

119.90 Oanlract J A.C.K.94,90 

19 90 Piraci z Karaibów iPL)..,.,. 93,90 

.99,00 ffcaferabMPL) - 69,00 

h 79 00 Pobnlfr II .... 72,90 

.49,90 PortRćyatelPij.49 r 9D 

,§990 Post Mertem (PL] ..74 r 90 

, 49'i 0 Plnbale i gry zręcznościowe,, 25,00 

. 34.90 Piraci Howaco Swlala (PL) .. 94,30 

PraJocllGI£CMrt$tifcHPQ 39,30 

134.90 Rolfr-Chad Tycoen 3.119,00 

Rapian 3: Hucniluzn Karać (PL),. 53,00 

, 92,99 Fteah M/Cd. ..42,30 

. 79,00 Reah^Scnlim..59,00 

RunnYifr * Ftflflii id Adrahlmfl (PL) 72,90 

164,99 SaŁimitnbo CPU...72,30 

.9930 Setitore IV (PL).53,30 

. 29,00 Scłilz-m ffłrfl hiO 5CO)----42,90 

. 39 90 Schimi II Kameleon.... 39,00 

135,00 53m» Iłatinfia (Pij......... 59,00 

92 90 Sirn City A: Husli bur_73,90 

Sinus- - Double 0elu*e (PL) 

124 90 ffiinieia Hit Slrns, 

2S 0C SiYlatwrt i|ieił I BiLnija).13 4,50 

39 oa Si™ mdrzaM (PLJY... 74,90 

1 2SĆ0 SiiiłŁ Gwfardo...79,00 

119 00 Sims wakacje (PU ......... 59,00 

r 49 ! 9Ci ^imjjsorts: fllł i wn.134,90 

D Cł-9 V Uil4IH a 


Chrome 2]eta Edycje (PL] 
Celin Mc Rac R#3(Pl) 
Cćiitanche 4 —, — 
ComiriiMribs 3 
Destiii-ition to Berlin.,. 
Diablo II * Diablo II 
Pan Zniszczenia (PL).,. 
Dino CtlRls ........ 

Empirea: Diwn 

ot Ute Modom World ... 

Enter tfte Matru ...... 

EtheriorrfcH (PU .... 

FIFA 2002 Cbssic.... 

nfa 2004 . 

Guttilu 2 (PL)__ ... 

Orcyhawk: Świątynia 
Plcrw&tnoio Zfa |PL),. 
Gry hnrdano 1....... 

Gry Karciane 1&2 .,,, 
Gry Karciane 2 ...... 

GTA: VJc City. 

Hatf Łffe Bestseller.... 
HaróTmck: 
ISWmieholStol (PL) 
Karty Potter 
Komnata Tajemnic.... 
KEddsn & Oange rous 2. 

h tHncworld 2 ........ 

KuLK -.... 

Ecewlnd Dato li (PL)... 

Indiana Jones 

and Ihe Ernpercr'sTomb 


Olnmenty,........... 

Oz kio Gąsł. 

imperiEini Azteków. 

Indyki tteiuAf _____ 

Mn* I Marla na zakupach 
KartChalfcngOp....... 

Kurka Wodna 2 ....... 

Kurka Wodna 3: 

Popłoch w kurniku...., 

9iydi ..*., * 

CeisIuo .... 

CoHZcro. 

elay Danco 3 (PL)..... 

Hopmon .... . 

Kurs prawa jazdy 2303.. 


iMueh Hator 
Monie Studio Boss.... 

L(veHI iłrds. 

Pasjanse.. 

Przeklną Ziemia.. 

Senrcli & flescue IV.,.. 
Wnerwiony Ozialkowlct. 

Sliadćw Company___ 

Spidi. 

Kajko i Kokosz 
w Krainie Bcmstworów. 
CfŁC Tlbtrlan Sun ..... 
Need for Spesd 5 Porsche 

IraHrc Giatrt Golrl__ 

Trai nr ..r....x.....i 


Gasimotfa (PL),, H 
CoSrt Zero (PL)..., 
Dragon Thróne (PI] 
Allen Kation Z (f L) 
Larry 7 (PL).,.., 


19,90 Co fil bat Mlsslon Goto (PL) 

19,90 Tralrn 1.4 (PL).. 

19,90 Dracuto 2 (PL)..... 

19,90 Traffic Giant Goto JPLJ ... 
19,90 Pkta ConnotUott z (PL),. 




Suprem toż ito składania ramóYifiń przedpremierowych 
„Gulahtyka EKE" ■ Cenbuni HłincLtowe Bielany, 
ui. Czekoladowa 9/260, Bielany Wrcćławskte. 

Najłatwio} znateżć mu sklep wchodząc od strony IKEń 



nd M ilJ. S.OP do 16.00 (071) 3 537010 

(071) 3E37O02 

ml 1CF.0D dd SL.00 

(071) 3110358, 

0601 732888 


I^rlkr.poczt. 63 www.fajliy.pl 

53*6SO Wracłiiw 57 www.cxc.ctun.pl 

exe@CKe.cti no. pi 
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cofti rrscrae rafy 


col:n mcrae rafry 




Tylko w polskiej wersji, 
do wyboru aż 5 pilotów* 

KRZYSZTOF 
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Wersja P52 jur w sprzedaży F 
Wersja językowa: ANGEELSKA 

Cena: 229, 


Wersja PC w 


Wersja f^owa: POLSKA 


Cena 


Golin Mc Ras Rally 4 to: poprawiona, szczegółowa grafika samochodów oraz otoczenia * ponad 20 samochodów, m Jn. Citroen Xsara r Mitsubishi 
Lanc er Evo 7 r Subaru Impreza, Ford Roma, Fiat Pimto 4 pełna możliwość dokonywania zmian oraz reperacji samochodów ■ poprawiony, 
realistyczny model fizyczny samochodów * 3 poziomy uszkodzeń * 7 trybów rozgrywek: napęd na 4 kola, napęd na 2 koła, mistrzostwa, wyścigi, 
etapy, grupa B (klasyczne samochody rajdowej oraz mistrzostwa w trybie Ekspert • 34 rodzajów nawierzchni * 19 typów opon do wyboru 
4 ponad EG całkowicie różnych etapów 4 rozbudowany tryb dla wielo graczy: do & osób poprzez sieć lokalna, internet oraz na jednym komputerze 
(dzielony ekran} * moż&wość stworzenia własnego rajdu przy użyciu ulubionych etapów * profesjonalna polska wersja językowa CO Projekt 
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GENIUS AT PLAY' 


Zdjęcie MARTYNY 
WOJCIECHOWSKIEJ 
t dedykacją dla fanów 
Co lin iMcfiae Rally 4! 




Playstation,c! PC CD-ROM 
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© JO04 The Coćemasi&s Software Company Limited i i ,CDcjerrt&stef$"l. Wszystkie prawa zastrzeżona „Codeimnjters" jest zastrażonym znakiem har.dk) wym n*cżąeym do Codemasiers. .Colin McRae Bally 04' 
ors£ .GENIUS AT PLAY" są znakami handlowymi należącymi do Codemasters. .Colin McRee* i podpis Coli na MeRae są zarejestrowanymi znakami handlowymi Golina McBae i są używane zgodnie z licencją. 
Wszysikie pozostałe znaki, handlowe na eią ich prawowitych właściciel i są używane zgodnie z licencją. Gra NIE Jesl licencjonowana przez lub we współpracy z F1A lub jafc^soiwieJt inną firmą z nią współpracującą. 
Lago PleyStstSofi ' n&?wa .Playstation' są zarejestrowarynM znakami handlowymi Sony Computer Entertalnmenfl, Wszystkie prewe zestorzeżona Wyłączna dystrybucja w Polsce oraz pcfska wersje językowa CD Projekt, 





























